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RESUM

L'assignatura "TIC com a recurs didàctic en Arts i Humanitats", de 4t curs de Grau, es pot cursar tant en l'
itinerari "Especialista en Arts i Humanitats" com en el "d'Especialista en TIC". En el primer cas l'estudiantat
haurà cursat les matèries "Propostes didàctiques en educació artística", "Propostes didàctiques en història
i pensament" i "Propostes didàctiques en llengua i literatura", en 3r i, en 4t "Història de les idees i el
currículum d'Art i Humanitats". En el segon cas, l'alumnat haurà cursat les matèries "Educació i TIC",
"Software i Hardware en contextos educatius" i "Disseny de materials educatius" en 3r i, en 4t, "TIC en
ciències i matemàtiques".

L'assignatura "TIC com a recurs didàctic en Arts i Humanitats", de 4t curs de Grau, pretén aprofundir en el
desenvolupament de les competències en Tecnologies de la Informació i la Comunicació com a recurs
didàctic en Arts i Humanitats. Es tracta de dotar a l'estudiantat de coneixements i recursos a través d'
aplicacions, narratives audiovisuals, metodologies, l'ús de software i de les darreres tecnologies portables.
En aquest línia, el Mobile Learning o Aprenentatge en Mobilitat promou l'ús del telèfon mòbil intel·ligent,
tabletes digitals... per a treballar amb dispositius mòbils de caràcter ubics en consonància amb la realitat
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social i tecnològica del segle XXI.

 Les TIC col·laboren a desenvolupar experiències educatives des de la comunicació i l'expressivitat, amb
plantejaments interdisciplinaris com són les vessants social, literària i artística, de les quals s'ocupa la
matèria. L'ús en l'assignatura de metodologies que impliquen la utilització crítica dels recursos tecnològics,
oferirà a l'estudiantat una formació rica i coherent amb la realitat. A més, permetrà considerar el seu ús,
com a eines didàctiques, d'instruments quotidians de comunicació i creació tecnològica.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIÓ AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIÓ

1305 - Grau Mestre/a Educació Primària
Obligació d'haver superat prèviament l'assignatura

ALTRES TIPUS DE REQUISITS
 
- Competència lingüística i comunicativa, oral i escrita en les llengües oficials de la Comunitat.
- Capacitat d�elaborar discursos orals i escrits en la llengua en què s�imparteix l�assignatura de forma
coherent i adequada a l�àmbit acadèmic.
- Habilitats bàsiques en informàtica i per recuperar i analitzar informació des de diferents fonts
bibliogràfiques i informàtiques.
- Habilitats bàsiques en l�ús i el coneixement de les possibilitats de captura i tractament de la imatge
mitjançant dispositius tècni

COMPETÈNCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

 - 

Assessorar els membres de la comunitat educativa com a usuaris de les tecnologies de la informació i la
comunicació.

Assumir que l'exercici de la funció docent ha d'anar perfeccionant-se i adaptant-se als canvis científics,
pedagògics i socials al llarg de la vida.

Comprendre que l'observació sistemàtica és un instrument bàsic per a poder reflexionar sobre la pràctica i
la realitat, així com contribuir a la innovació i a la millora en educació.

Conèixer els processos d'interacció i comunicació a l'aula.

Conèixer i aplicar metodologies i tècniques bàsiques d'investigació educativa i ser capaç de dissenyar
projectes d'innovació identificant indicadors d'avaluació.

Desenvolupar l'esperit crític cap a les tecnologies de la informació i la comunicació i cap als discursos que
es generen des d'aquestes.

Expressar-se oralment i per escrit de forma correcta i adequada en les llengües oficials de la comunitat
autònoma.
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Identificar i planificar la resolució de situacions educatives que afecten estudiants amb diferents
capacitats i diferents ritmes d'aprenentatge, així com adquirir recursos per a afavorir la seua integració.

Programar i intervenir pedagògicament aprofitant les possibilitats que ofereixen les tecnologies de la
informació i la comunicació.

Promoure actituds positives, i al mateix temps crítiques, envers l'ús de les tecnologies de la informació i la
comunicació.

Promoure el treball cooperatiu i el treball i esforç individual.

Promoure l'autonomia en els processos d'ensenyament aprenentatge entre l'alumnat i potenciar la
col·laboració en les accions educatives tant entre el professorat com entre l'alumnat.

Saber treballar en equip amb altres professionals de dins i fora del centre en l'atenció a cada estudiant, així
com en la planificació de les seqüències d'aprenentatge i en l'organització de les situacions de treball a
l'aula i en l'espai de joc.

Utilitzar amb solvència les tecnologies de la informació i de la comunicació com a eines de treball
habituals.

Utilitzar les tecnologies com a potenciadors de la creativitat per a generar recursos educatius.

DESCRIPCIÓ DE CONTINGUTS

1. L'ensenyament de les arts i les humanitats en entorns informàtics. Programari
per a l'ensenyament de les arts i les humanitats

1.1. Els processos d�ensenyament - aprenentatge mitjançant les TIC
1.2. Programari per a l'ensenyament de les arts i les humanitats
1.3. La competència digital docent en Arts i Humanitats

2. Tecnologia, literatura, cinema i arts

2.1. Els elements tècnics del llenguatge cinematogràfic
2.2. Selecció d�idees i temàtiques: el guió previ
2.3. Revisió de guió i storyboard
2.4. Dispositius de gravació: possibilitats i limitacions
2.5. Localització, enquadrament, il·luminació i so
2.6. Formats de gravació i conversors
2.7. Edició i primer muntatge: cap al tall final
2.8. Transposició didàctica del projecte audiovisual
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3. L'ensenyament de les arts i les humanitats en entorns virtuals

3.1. Interacció i col·laboració en l'aprenentatge virtual de les arts i les humanitats: gamificació i realitat
augmentada
3.2. Personalització de les estratègies d'ensenyament de les arts i les humanitats en entorns virtuals
3.3. Habilitats digitals, pensament crític i ètic per a interactuar amb èxit amb la IA

4. Unitats didàctiques en arts i humanitats amb suport informàtic

4.1. Bones pràctiques en l�ensenyament amb tecnologia en arts i humanitats
4.2. Anàlisi crítica de les implicacions de la tecnologia en les pràctiques artístiques i humanístiques

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS

Activitat Hores
Teoria-Pràctiques 60,00

Total hores 60,00

ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Assistència a altres activitats 0,00
Elaboració de treballs individuals o en grup 0,00
Estudi i treball autònom 90,00
Preparació de classes 0,00
Preparació d'activitats d'avaluació 0,00
Resolució de casos pràctics 0,00

Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

Es potenciarà l'aprenentatge col·laboratiu amb projectes audiovisuals per grups a partir del qual confluiran
les tres disciplines: l'Expressió Plàstica i Visual, les Ciències Socials, i la Didàctica de la Llengua i la
Literatura. Es fomentarà l'esperit crític i reflexiu a través de l'elaboració de recursos i la discussió dels
conceptes teòrics derivats del treball i els conceptes utilitzats al llarg de l'assignatura.

S'emprarà una metodologia activa i col·laborativa, que fomente l'aprenentatge a través de l'acció i la
capacitat de treball en equip, al temps que es reflexiona sobre la utilització dels recursos TIC i projectes
audiovisuals en el sistema educatiu.

AVALUACIÓ
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Serà objecte d'avaluació, en primer lloc, les competències específiques de l'assignatura. Pel que fa a les
competències comunes, també podran ser avaluades sempre que es pose en evidència que formen part
inseparable de l'objecte d'avaluació de la materia.

L'avaluació serà contínua i quantitativa en relació al tractament dels objectes d'avaluació. Tindrà com a
finalitat el caràcter formatiu, per a la qual cosa serà global i qualitativa.

En finalitzar l'assignatura, l'estudiantat haurà de ser capaç de:

• Posseir un nivell adequat en l'adquisició d'habilitats i coneixements específics de la matèria.

• Dominar els mètodes, tècniques i d'altres capacitats i destreses pròpies d'un estudiant de
Magisteri.

• Haver demostrat una actitud adequada cap a l'assignatura i el respecte als companys i
companyes, l'assistència i participació en les classes, l'interés i la constància per a aconseguir
una progressió positiva, i capacitat per a treballar en grup.

• Tindre una competència lingüística i comunicativa, tant oral com escrita, en relació al nivell C1
del Marc Europeu de Referència, especialment de la llengua en què s'imparteix l'assignatura.

La qualificació, pel que fa al seu perfil de representació numèrica del procés d'avaluació, serà el resultat
tant de l'aprenentatge individual com de l'aprenentatge en col·laboració. En relació a l'aprenentatge, s'
avaluarà el procés de canvis intel·lectuals i conductuals que l'estudiantat ha d'evidenciar com a
conseqüència del progrés en l'adquisició de coneixements.

Els instruments d'avaluació (amb percentatges de valoració que en total sumen un 100%) inclouran
aquests paràmetres bàsics per tal de no desvirtuar ni la metodologia ni els objectius d'aquesta
assignatura:
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• Elaboració d'un o més projectes audiovisuals de caràcter digital amb una durada màxima
aproximada deu minuts (entre un 50% i un 60% de la nota final).

• Elaboració de pràctiques no recuperables en l'aula sobre els continguts impartits en la matèria
(entre un 30% i un 40 % de la nota final).

• Elaboració d'una memòria del treball en format digital en què, a més d'una valoració general
sobre la marxa de l'assignatura i les diferents sessions, s'hi faça una reflexió sobre les TIC en
contextos d'ensenyament-aprenentatge (entre un 10% i 20 % de la nota final).

Por otro lado, dada la voluntad de aprender a través de la acción, no supondrá un valor añadido la
utilización de recursos profesionales y/o de Inteligencia artificial (IA) en la elaboración de los proyectos
audiovisuales: uno de los objetivos de esta asignatura es aprender a elaborar videos a partir de los
recursos al alcance de las escuelas y particulares no relacionados profesionalmente con el mundo
audiovisual. Por lo tanto, las ayudas externas o el uso de IA no solo no serán tenidas en cuenta sino que
penalizarán en la calificación final.

Aquells i aquelles estudiants que per falta d'assistència no justificades a un 80% de les sessions perdran el
dret a l'avaluació continua i podran realitzar l'examen en el qual se li avalue de totes les activitats d'
avaluació contínua recuperables, i a mantenir la nota d'aquelles no recuperables.

L'estudiantat té dret a poder superar en segona convocatòria l'assignatura mitjançant la realització d'un
examen en el qual se li avalue de totes les activitats d'avaluació contínua recuperables, i a mantenir la nota
d'aquelles no recuperables.
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