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RESUM

L'assignatura Entorns Virtuals d'Educació té com a finalitat oferir a l'estudiantat una visió teòrica i pràctica
sobre el disseny, la gestió i l'avaluació d'espais formatius en línia. Està situada en el quart curs del Grau en
Pedagogia i té caràcter optatiu. Al llarg de l'assignatura s'aborden conceptes clau relacionats amb l'e-
learning, el blended learning, els entorns virtuals d'aprenentatge (EVA) i les plataformes de gestió com
Moodle. L'estudiantat coneixerà els diferents perfils implicats en aquests entorns i les seues funcions, amb
una atenció especial al paper de les persones professionals de la pedagogia en contextos virtuals.

A més, es treballarà el disseny instruccional de cursos virtuals, la producció de materials multimèdia,
l¿elaboració de videotutorials i l'ús de programes lliures per al desenvolupament de continguts interactius.
Les sessions, eminentment pràctiques i impartides a l'aula d'informàtica, fomenten la participació activa,
l'aprenentatge autònom i col·laboratiu. L'avaluació es basa en un portafoli virtual que recull tasques
individuals i grupals, lliurades a través de l'aula virtual.

L'enfocament metodològic promou el desenvolupament de competències digitals, el treball cooperatiu i la
capacitat d'adaptació als canvis tecnològics en l'àmbit educatiu. L'assignatura contribueix al
desenvolupament professional de l'estudiantat per a intervenir de manera crítica, creativa i eficaç en



Guia Docent
33715 Entorns virtuals d'educació

33715 Entorns virtuals d'educació 2 / 6

processos de formació en línia.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIÓ AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIÓ

No s'ha especificat restriccions de matrícula amb altres assignatures del pla d'estudis.
 
ALTRES TIPUS DE REQUISITS
 

No s'han especificat restriccions de matrícula amb altres assignatures del pla d'estudis.

COMPETÈNCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1307 - Grau Pedagogia

Capacitat d'anàlisi i de síntesi.

Capacitat d'aprenentatge autònom al llarg de la vida.

Capacitat d'organització i de planificació.

Capacitat d'utilització de les TIC en l'àmbit d'estudi i context professional.

Capacitat de gestió de la informació.

Capacitat per desenvolupar, promoure i dinamitzar habilitats de comunicació interpersonal.

Desenvolupament de la innovació i la creativitat en la pràctica professional.

Que els estudiants siguen capaços d'analitzar, dissenyar i avaluar les aplicacions de les tecnologies de la
informació i la comunicació associades als processos educatius i formatius.

Que els estudiants siguen capaços de dissenyar plans, programes, projectes accions i recursos educatius
en diferents contextos.

Que els estudiants siguen capaços de dissenyar programes, projectes i propostes innovadores de formació
i desenrotllament de recursos formatius en contextos laborals, familiars i institucionals en les modalitats
presencials i virtuals.

DESCRIPCIÓ DE CONTINGUTS
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1. Teleformació. De l'e-learning al b-learning

Introducció a la formació a través dels entorns virtuals. Conceptes relatius a la formació mitjançant
entorns virtuals: Aprenentatge electrònic (e-learning), Aprenentatge mixt o combinat (blended learning),
Entorns virtuals d'ensenyament i aprenentatge (EVEA), Entorns virtuals d'aprenentatge (EVA), Entorns
virtuals de formació (EVF), Ambients Virtuals d'Aprenentatge (AVA), Sistema de Gestió de Cursos (CMS),
Sistema de Gestió de l'Aprenentatge (LMS). Entorns Personals d'Aprenentatge (PLE).

2. Plataformes de formació virtual. Característiques i elements

Concepte de plataforma de formació virtual. Tipologia de les plataformes de formació virtual.
Característiques de les plataformes de formació virtual. Elements de les plataformes de formació virtual.
Indicadors de qualitat de les plataformes de formació virtual. Les plataformes de codi obert: Moodle.

3. Agents implicats en els entorns de formació virtual

Agents implicats: administradors, professorat, tutors i estudiantat. Funcions de l'administrador. El
professorat i la creació d'ambients d'aprenentatge. El rol del tutor com a element fonamental en la qualitat
de la formació virtual. Característiques i funcions de l'estudiantat.

4. Diseny i planificació d'un curs virtual

Disseny instruccional d'ambients virtuals d'aprenentatge. Disseny instruccional i teories d'aprenentatge.
Models de disseny instruccional.

 

5. Materiales transmisius.

Els materials transmisius en la formació virtual. La propietat intel·lectual en la xarxa. Tipus de materials
segons plantejament pedagògic. Materials textuals: característiques, elements i disseny orientat a
l'aprenentatge. Materials multimèdia: característiques, elements i disseny. Disseny d'activitats per a
l'aprenentatge. Recursos i mòduls transmisivos en moodle.

 

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS

Activitat Hores
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Aula informàtica 45,00
Total hores 45,00

ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Assistència a altres activitats 0,00
Elaboració de treballs individuals o en grup 20,00
Estudi i treball autònom 10,00
Preparació de classes 0,00
Preparació d'activitats d'avaluació 10,00
Resolució de casos pràctics 27,50

Total hores 67,50

METODOLOGIA DOCENT

La metodologia s'estableix a partir d'activitats de diferents tipus:

L'assignatura es desenvoluparà a l'aula d'informàtica, per tant, cal partir d'una part teòrica, on es
presentaran els continguts i es promourà la participació de l'alumnat mitjançant la resolució de les
qüestions que vagin sorgint.

Les classes tindran un component eminentment pràctic: en elles es realitzaran anàlisis d'entorns virtuals
de formació i l'ús de diferents recursos tecnològics per al desenvolupament i implementació de continguts
i serveis.

Al llarg de tot el curs s'establirà un horari de tutories individuals i grupals amb l'objectiu de dur a terme una
supervisió de l'alumnat, el seguiment de les activitats formatives i la resolució individualitzada de les
dificultats que puguin presentar alguns estudiants durant el curs.

AVALUACIÓ

Es realitzarà a través d'un portafoli virtual, en el qual s'inclouran diferents tasques realitzades per
l'estudiant (sobre Moodle, videotutorials i materials multimèdia interactius i entregades a través de l'aula
virtual, que poden ser tant grupals com individuals.

Es pot complementar amb un altre tipus de proves avaluatives.

Normativa de la Universitat de València sobre actuacions fraudulentes i ús de la intel·ligència artificial

La realització fraudulenta de proves d'avaluació i el plagi en treballs d'avaluació seran considerats
conforme al Reglament d'avaluació i qualificació de la Universitat de València (ACGUV 108/2017) i al
Protocol d'actuació davant pràctiques fraudulentes (ACGUV 123/2020).

L'ús de tecnologies (inclosa la intel·ligència artificial), que no haja sigut prèvia i expressament autoritzat pel
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professorat, per a la confecció de materials d'avaluació, implicarà que aquests no es consideren d'autoria
pròpia i seran tractats segons la normativa vigent i el Codi de Convivència i Bones Pràctiques de la
Universitat de València (ACGUV 300/2023, DOGV, núm. 9747/18.12.2023).
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