Guia Docent

33839 Interaccio persona-ordinador

FITXA IDENTIFICATIVA

DADES DE L'ASSIGNATURA

Codi: 33839

Nom: Interaccié persona-ordinador
Cicle: Grau

Creédits ECTS: 6

Curs acadéemic: 2026-27

TITULACIONS

Titulacio Centre Curs Periode

1007 - Grau en Informacié i Documentacié Facultat de Geografia i Historia Segoq
quadrimestre

MATERIES

Titulacio Materia Caracter

1007 - Grau en Informacioé i Documentacio Assignatures optatives OPTATIVA

COORDINACIO

VIDAL INFER ANTONIO MARTIN

L'assignatura pren en consideracio la percepcio per part de l'usuari d'un sistema d'informaci6 en un entorn
Web per a aconseguir dissenys que responguen a les necessitats informatives del mateix. Este procés
integra coneixements de diverses disciplines - psicologia, disseny, informatica, etc. - i professionals, des de
I'analista de sistemes al propi usuari, per la qual cosa s'estudiara un conjunt de coneixements i tecnologies
aplicades a l'especificacio, disseny i avaluacio d'interficies. S'incidira especialment en les tasques del
Documentalista com a gestor d'informacié de recursos d'alta complexitat

luacio d'interficies. S'incidira especialment en les tasques del Documentalista com a gestor d'informacioé de
recursos d'alta complexitat

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

El seguiment de les classes teodriques i practiques, aixi com el dels seminaris, implica la utilitzacio i
aplicacioé d'aplicacions informatiques a nivell d'usuari i del codi (X) HTML, aixi com el coneixement previ de
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sistemes d'organitzacio i classificacio de la informacid. Aixi mateix es requerix un coneixement mitja d
anglés

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1007 - Grau en Informacio i Documentacio

Les assignatures optatives aprofundeixen competéencies ja tractades en les materies obligatories.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introducci6 a la Interaccié persona- ordenador

1. La interficie dusuari

2. La interaccio persona ordinador com a disciplina
3. Estat actual de la IPO

4. Relacio entre Informacio i Documentacié i IPO

N

. El factor huma

. Sensacid: els canals dentrada

. Percepcio

. Memoria

. Representacié del coneixement
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. Accesibilitat

. Qué és laccesibilitat Web?

. Legislacio nacional i internacional en materia daccesibilitat Web.
. Eines de validacié automatiques, manuals i semi-automatiques

. Avaluacio de laccesibilitat
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. Usabilitat

. Usabilitat dels sistemes interactius
. El model de procés de la usabilitat.
. Métodes davaluacié en usabilitat: avaluacio heuristica i test dusuaris
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5. Analisi de requeriments

1. Introducci6 a lanalisi de requeriments
2. Larecollida de requeriments en el model de procés
3. Adaptacio dels requeriments a les necessitats del sistema

6. Prototipat

1. Qué és un prototipus?
2. Dimensions i beneficis del prototipat
3. Técniques de prototipat

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 45,00
Aula informatica 15,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 22,00
Estudi i treball autonom 26,00
Preparacio de classes 16,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 16,00
Resolucié de casos practics 10,00
Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

Esta assignatura té un caracter teoricopractic, amb classes tedriques magistrals alternant amb activitats
practiques plantejades en l'aula. Es proposara la realitzacié d'activitats individuals i en grup per a ser
exposades en classe. En funcié de la disponibilitat es podran proposar activitats complementaries
puntuals que es comunicaran en el seu moment

mentaries puntuals que es comunicaran en el seu moment

AVALUACIO
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L'avaluacio de I'aprenentatge dels estudiants tindra en compte tots els aspectes exposats en aquesta guia i
es realitzara a través de l'avaluacié continua dels continguts tedrics i activitats practiques:

Teoria: es realitzara una avaluacio continua mitjangant la realitzacio i presentacié d'un seguit d'activitats
d'analisi i reflexio sobre els continguts teorics. L'avaluacié suposara el 50% de la qualificaci6 i caldra
obtenir una qualificaci6 minima de 5 per aprovar l'assignatura. Si no s'aconseguis la qualificacié minima,
en la segona convocatoria es realitzara un examen final escrit que recollira qliestions sobre tots els
continguts teorics vistos en el curs. En aquest cas, també caldra obtenir una qualificacié minima de 5 per
aprovar l'assignatura

Activitats i practiques: s'hauran de presentar al llarg de el curs i suposaran un 50% del total de l'avaluacio.
Caldra obtenir una qualificacié minima de 5 en la nota total de les practiques per aprovar l'assignatura. Les
notes dels treballs practics d'aquelles persones que no haguessen superat la totalitat de I'assignatura en la
primera convocatoria, podran ser conservats fins a la segiient, perdo sempre dins del mateix curs academic.

En el cas que una activitat d'avaluacié continua o un treball practic es presente fora de termini (en cap cas
amb posterioritat a la data oficial de I'examen de |'assignatura), s'aplicara una penalitzaci6 del 25% sobre la
nota obtinguda en aquesta activitat .

Per superar l'assignatura cal obtenir una qualificacié minima de 5 punts sobre 10, tant en la prova escrita
com en els exercicis de caracter practic.

NOTA:

Aquest sistema d'avaluacié parteix de la premissa que la docencia a la Universitat de Valéncia és, per
definicié, una docéncia presencial. Llavors, I'alumne ha de tindre present que l'assistéencia, tant a les
classes tedriques com a aquelles de caracter practic, és fonamental per a un adequat seguiment dels
continguts de l'assignatura. Aixi mateix, I'alumne ha de ser conscient de la possibilitat (excepte en el cas
dels alumnes de 1r) d'una matricula a temps parcial, quan no siga possible assistir a la totalitat de les
assignatures que componen un curs complet (60 credits). Amb tot, s'establira la possibilitat, en els casos
degudament justificats i només per a aquells alumnes que ho sol-liciten, de ser avaluat sense que siga
necessari assistir a la totalitat o a part de les classes. En aquests casos, I'alumne haura de procedir de la
seguent manera:

-A l'inici del curs, cal que comunique al professor responsable de I'assignatura la incidéncia per la qual no
pot assistir a classe, que haura de justificar adequadament de manera documental.

-Havent analitzat la situacid, el professor responsable decidira la possibilitat d'avaluacié sense assisténcia
total o parcial a les classes de l'assignatura.

Els alumnes que es troben en aquesta situacié hauran de presentar, per a ser avaluats, la totalitat dels
treballs requerits pel professor (no necessariament idéntics als requerits durant el curs). A més a més,
podran ser cridats a defendre-los oralment davant del professor, aixi com també realitzaran una prova de
coneixements adquirits. El pes dels treballs en la qualificacié final sera d'un 50% mentre que el 50% restant
correspondra a la prova de coneixements

coneixements adquirits. El pes dels treballs en la qualificacié final sera d'un 50% mentre que el 50% restant
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correspondra a la prova de coneixements
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