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FITXA IDENTIFICATIVA

DADES DE L'ASSIGNATURA

Codi: 34154
Nom: Programació matemàtica
Cicle: Grau
Crèdits ECTS: 6
Curs acadèmic: 2025-26

TITULACIONS

Titulació Centre Curs Periode

1107 - Grau Matemàtiques Facultat de Ciències 
Matemàtiques 2 Primer 

quadrimestre

1928 - Doble Grau en Física i Matemàtiques Facultat de Ciències 
Matemàtiques 3 Primer 

quadrimestre
1935 - Doble Grau en Matemàtiques i Enginyeria
Telemàtica

Facultat de Ciències 
Matemàtiques 2 Primer 

quadrimestre
1936 - Doble Grau en Matemàtiques i Enginyeria
Informàtica

Facultat de Ciències 
Matemàtiques 2 Primer 

quadrimestre

MATÈRIES

Titulació Matèria Caràcter
1107 - Grau Matemàtiques Programació matemàtica OBLIGATÒRIA
1928 - Doble Grau en Física i Matemàtiques Tercer Curs (Obligatori) OBLIGATÒRIA
1935 - Doble Grau en Matemàtiques i Enginyeria
Telemàtica Segon curs OBLIGATÒRIA

1936 - Doble Grau en Matemàtiques i Enginyeria
Informàtica Segon curs OBLIGATÒRIA

COORDINACIÓ

PARREÑO TORRES CONSUELO

GIMENEZ PALACIOS IVAN

RESUM

Aquesta assignatura presenta una introducció a la Programació Matemàtica. El seu objectiu principal és
que l'estudiantat aprenga a formular i resoldre sistemes reals mitjançant models matemàtics en el context
de l'Optimització. S'estudiaran els tres models bàsics de la Programació Matemàtica: el lineal, el sencer i el
no lineal, prestant especial atenció als mètodes i algorismes més coneguts de resolució.

El programa es divideix en tres parts, les quals corresponen a cadascun dels models a tractar. En la
primera part es revisa la Programació Lineal, i després s'aborden les seues extensions. En la segona part s'
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estudia el Problema Lineal Sencer, on es tractarà la dificultat introduïda en el problema lineal al considerar
les variables senceres. Per a d'això s'introduiran els mètodes de resolució clàssics, estudiant la seua
eficiència. A més a més, es consideraran alguns problemes estructurats per als que s'han dissenyat
procediments específics de resolució. En l'última part del curs s'estudia una introducció a la Programació
No Lineal. En concret, s'introduiran els dos models generals d'aquesta disciplina: el restringit i el no
restringit.

Finalment, cal destacar la utilització de paquets informàtics específics en les sessions pràctiques per a
aprendre a formular i resoldre computacionalment problemes d'optimització.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIÓ AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIÓ

No s'ha especificat restriccions de matrícula amb altres assignatures del pla d'estudis.
 
ALTRES TIPUS DE REQUISITS
 
Tindre aprovades les assignatures d'Àlgebra Lineal i Matemàtica Discreta.

COMPETÈNCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

 - 

Argumentar lògicament a la presa de decisions.

Conèixer el moment i el context històric en què s'han produït les grans contribucions de dones i homes al
desenvolupament de les matemàtiques.

Expressar-se matemàticament de forma rigorosa i clara.

Participar en la implementació de programes informàtics i conèixer programari matemàtic.

Resoldre problemes que requerisquen l'ús d'eines matemàtiques.

Saber aplicar els coneixements al món professional.

Saber treballar en equip.

Tenir capacitat d'abstracció i modelització.

Tenir capacitat d'anàlisi i de síntesi.

Tenir capacitat d'organització i de planificació.

Visualitzar i interpretar les solucions que s'obtinguen.
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DESCRIPCIÓ DE CONTINGUTS

1. Introducció

Introducció a la investigació Operativa.
El Problema d'Optimització.
El model de Programació Lineal.

 

2. El mètode Simplex

Conjunts convexos i poliedres.
El mètode Símplex.
Solució inicial i convergència.

 

3. Dualitat

Teoria de la Dualitat.
Algorisme Dual del Símplex.
Anàlisi de sensibilitat.

 

4. Introducció a la Programació Lineal Sencera

Programació Lineal Sencera.
Problemes Estructurats en Optimització Combinatoria.

 

5. Algorismes de PLE

Métodes de Plans de Tall.
Mètodes de Ramificació i Acotació.

 



Guia Docent
34154 Programació matemàtica

34154 Programació matemàtica 4 / 6

6. Programació No Lineal

Introducció a la Programació No Lineal.
Algorismes de resolució.

 

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS

Activitat Hores
Teoria 30,00
Aula informàtica 22,50
Altres activitats 7,50

Total hores 60,00

ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Assistència a altres activitats 2,00
Elaboració de treballs individuals o en grup 15,00
Estudi i treball autònom 21,00
Preparació de classes 33,00
Preparació d'activitats d'avaluació 12,00
Resolució de casos pràctics 7,00

Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

En les sessions de teoria s'introduiran els principals conceptes, resultats i mètodes de la Programació
Matemàtica, acompanyant-los d'exemples i exercicis proposats.

Les sessions de pràctiques seran a l'aula d'nformàtica i aniran sincronitzades amb la part teòrica. En elles,
l'estudiantat aprofundirà en la comprensió dels continguts introduïts en sessions de teoria, modelitzarà
enunciats, desenvoluparà i utilitzarà codis comercials per a resoldre problemes amb dades concretes, i
interpretarà els resultats.

Les sessions de seminaris, en grups reduïts, serviran per discutir i ampliar conceptes.

Per a la preparació de l'assignatura l'estudiantat disposarà de les referències bibliogràfiques i d'una
col·lecció de problemes, separats per temes, que haurà de resoldre pel seu compte.

AVALUACIÓ
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L'avaluació de l'aprenentatge dels coneixements i de les competències obtingudes es realitzarà de forma
continuada al llarg del curs i constarà dels següents blocs:

Bloc 1: Una o més proves de coneixements, amb caràcter pràctic i/o teòric-pràctic, no sent eliminatòries de
matèria. El pes total d'aquest bloc és d'un 20% de la qualificació de l¿assignatura.

Bloc 2: Participació i avaluació en les sessions de seminaris, amb un pes total d¿un 10% de la qualificació
de l'assignatura.

Bloc 3: Examen final amb continguts de teoria, problemes i exercicis teoricopràctics. L'examen podrà
constar de dues parts diferenciades en teoria i pràctiques, i en aquest cas serà necessari obtindre una
qualificació mínima de 4 punts sobre 10 en cadascuna de les parts per a poder fer mitjana. Si no se supera
la puntuació mínima exigida en alguna de les parts, la qualificació màxima del bloc serà de 4 punts sobre
10. El pes total d'aquest bloc és d'un 70% de la qualificació de l'assignatura.

La nota final de l'assignatura serà la mitjana ponderada dels blocs 1, 2 i 3, sempre que la nota del bloc 3
siga superior o igual a 5 punts sobre 10. En cas contrari, la nota final serà la corresponent al bloc 3 amb un
pes del 100%.

Les qualificacions obtingudes en els blocs 1 i 2 només es conservaran en les dues convocatòries del curs
acadèmic en què s'hagen realitzat i la seua qualificació no serà recuperable donat que, per la seua
naturalesa, l'avaluació d'aquests blocs sols és possible en el període de docència.
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