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DATOS DE LA ASIGNATURA

Codigo: 34664

Nombre: Ingenieria, sociedad y universidad
Ciclo: Grado

Créditos ECTS: 6

Curso académico: 2026-27

TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo

1400 - Grado en Ingenieria Informatica E'scolg Tec;mca Superior 1 P”m?r
d'Enginyeria cuatrimestre

MATERIAS

Titulacion Materia Caracter )

1400 - Grado en Ingenieria Informatica Ingenieria, Sociedad y Universidad FORMACION BASICA

COORDINACION

RUEDA PASCUAL SILVIA

RUIZ CASTELL PEDRO

Ingenieria, Sociedad y Universidad es una asignatura obligatoria de primer curso del Grado en Ingenieria
Informatica. Constituye la Unica asignatura de la materia con el mismo nombre y yiene asignada una
dedicacién de 6 ECTS, impartidos durante el primer cuatrimestre del primer curso.

La asignatura pretende situar al alumnado de nuevo ingreso en el contexto en el que se desarrollaran tanto
sus estudios como su actividad profesional. Para ello, la materia se estructura en dos bloques
fundamentales. En el primero de ellos se aborda la incorporacion de los y las estudiantes a la universidad,
dotandoles de herramientas que les facilitaran la transicion desde los estudios secundarios a los
universitarios. En el segundo bloque se ofrece una vision general de la ingenieria en sus distintas
especialidades y en particular de la propia de su titulacion contemplada desde la perspectiva de sus
relaciones con la ciencia, la tecnologia, la economia, la sociedad y el medio ambiente. Se trata de mostrar
la profesion reflexionando sobre las implicaciones de esta en el desarrollo de las sociedades, incidiendo,
en todo momento, en el compromiso ético y medioambiental de los y las ingenieras, asi como en los
principios de igualdad de oportunidades, valores democraticos y de una cultura de paz.

Resultados de aprendizaje:
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1. Conocer la estructura de la universidad, de los servicios y de los 6rganos de participacion del
alumnado.

2. Comprender la estructura del plan de estudios y la funciéon de cada materia en la formacién del
ingeniero/a.

Adquirir destreza en la gestion de la informacién y en el uso de las herramientas web de la universidad.
Adquirir capacidad de organizacién y planificacién.

Adquirir destreza en la aplicacion de metodologias de estudio y resolucion de problemas de ingenieria.
Desarrollar capacidad de razonamiento critico, creatividad y toma de decisiones.

Adquirir una concepcién general de la profesién de ingeniero/a, incluyendo la perspectiva de género.
Comprender las responsabilidades éticas y profesionales y tener conocimiento del impacto de las
soluciones ingenieriles en el contexto social y ambiental.

9. Conocer los ambitos de actuacion profesional en la empresa y la administracién

10. Ser capaz de reunir informaciéon y de emitir juicios sobre temas de indole social, cientifica,
tecnoldgica o ética.

11. Ser capaz de reflexionar sobre temas de igualdad de oportunidades, valores democraticos y de una
cultura de paz.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

NG~ w

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1400 - Grado en Ingenieria Informatica

G11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas,
comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

G12 - Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos,
organizacion y planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacién y normalizacién en el ambito
de los proyectos informaticos, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun las competencias
especificas establecidas.

G1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de
la ingenieria en informatica que tengan por objeto la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas.

G2 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo
con los conocimientos adquiridos segun las competencias especificas establecidas.

G7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la

profesion de Ingeniero Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de
obligado cumplimiento.
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G8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de
nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a
nuevas situaciones.

G9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Técnico en Informatica.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1 Incorporacién a la universidad

+ Actividades de acogida y programa de tutorias para estudiantes de nuevo ingreso.

« La universidad como institucion: estructura, organizacion, normativa, recursos y servicios, perspectiva
de género.

+ Organizacion de los estudios y plan de estudios.

« Herramientas de acceso a la informacion: Biblioteca, web institucional, correo electrénico institucional,
plataforma e-learning, otros.

+ Herramientas TIC de utilidad en la universidad.

+ Técnicas basicas de laboratorio.

+ Uso responsable de la Inteligencia Artificial.

2 Técnicas de estudio y resolucién de problemas

+ Planificacién del trabajo personal y técnicas de estudio.

« Organizacion de la Agenda y planificacion del estudio en la ensefianza superior: planificacion a corto,
medio y largo plazo.

« Factores que condicionan el estudio.

+ Lectura.

+ Técnicas pedagdgicas de base y estudio activo: subrayado y esquema, resumen, memorizacion y
repaso.

+ Estructuracion de informes.

3 Ciencia, tecnologia y sociedad desde la perspectiva historica

« Principales periodos de la historia de las técnicas.

+ Sistemas tecnoldgicos.

+ Tecnologia y género: la participacion de las mujeres en la tecnologia.
+ Tecnologia y desarrollo socioeconémico.

+ Tecnologia y medio ambiente.

+ Tecnologiay cultura.

+ Meétodos de trabajo en ciencia y tecnologia.

+ Tecnologiay sociedad de riesgo.

+ El papel de los y las expertas.

4 Ingenieria Informatica y Sociedad

+ El papel de la Ingenieria Informatica en la empresa y la administracion.
+ Etica profesional.

« Desarrollo sostenible y responsabilidad ambiental.
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Igualdad de oportunidades y perspectiva de género: incentivos y barreras.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 25,00
Practicas en aula 25,00
Laboratorio 10,00
Total horas 60,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 10,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 40,00
Estudio y trabajo autébnomo 0,00
Preparacion de clases 30,00
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00
Resolucién de casos practicos 0,00
Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE

El desarrollo de la asignatura se estructura en torno las clases de teoria, las clases practicas y seminarios,
las visitas, las conferencias, las tutorias y la realizacién de trabajos.

En las clases de teoria se utilizara el modelo de leccidon magistral. El profesorado expondra mediante
presentacion y/o explicacion los contenidos de cada tema incidiendo en aquellos aspectos clave para la
comprension de este.

Las clases practicas y seminarios se conforman como un elemento docente en el que el alumnado
abordara, bajo la direccion y supervision del profesorado, la realizacién de trabajos y la presentacion y
discusién de temas elaborados por el propio estudiantado. Comprenderan la realizacién de actividades en
aula informatica (consulta de paginas web, bases de datos, utilizacién de herramientas informaéticas, etc.),
en el laboratorio (técnicas basicas) o en seminarios (talleres de técnicas de estudio, presentaciones, etc.).

Como complemento formativo en esta asignatura se programan vistas a instalaciones y servicios propios
de la universidad y a empresas del ambito de la ingenieria informatica, asi como una serie de conferencias
a cargo de persones profesionales que aporten al estudiantado su vision de la profesion y del campo de
actuacion de los y las graduadas en Ingenieria Informatica. Algunas de estas conferencias y visitas pueden
tener lugar fuera del horario programado para las clases.

Las tutorias presenciales programadas en esta asignatura servirdn para la orientacién en temas de
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asignaturas, métodos de estudio, planificacién de actividades y deteccién de dificultades, asi como para el
seguimiento de la incorporacion del estudiantado a los estudios universitarios.

El trabajo propuesto al alumnado incluira la realizacion de informes y trabajos, presentaciones orales en
publico y la elaboracién de cuestionarios dirigidos a preparar y/o afianzar los conceptos mas importantes
de cada tema. Una parte de estas actividades se realizaran en clase y el resto tendran un calendario de
realizacion y entrega que sera puesto a disposicion del estudiantado con la suficiente antelacion.

EVALUACION

La evaluaciéon del aprendizaje del estudiantado se realizard siguiendo dos modelos (Modalidad A y
Modalidad B) dirigidos a comprobar que han asimilado los conceptos fundamentales y adquirido las
competencias.

En primera convocatoria la modalidad de evaluacién sera la A. En el caso de que una o un estudiante no
consiga aprobar la asignatura en la modalidad A o no realice un 80% de todas las actividades
(cuestionarios, trabajos, memorias, etc.), deberd presentarse al examen de la primera convocatoria y la
forma de evaluacion sera entonces la modalidad B.

En segunda convocatoria la forma de evaluacién sera la modalidad B.

Modalidad A. Evaluacién continua.

Se valorard el grado implicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, teniendo en cuenta la
participacion y desempefio en las actividades précticas propuestas, tanto dentro del aula (en las sesiones
de problemas y en las de laboratorio) como fuera (en actividades a realizar en casa o en actividades
externas). La asignacion porcentual de cada parte de la evaluacién continua sera la siguiente:

+ Participacion: 10% (hasta un punto de la nota final por la realizacién de todas las actividades
presenciales y no presenciales).

+ Cuestionarios y actividades evaluables: 70% (cuestionarios en el aula virtual, actividades en el aula 'y en
las sesiones de laboratorio, etc.).

« Trabajo final: 20%.

Para aprobar la asignatura en esta modalidad es imprescindible obtener un minimo de 5.0 puntos sobre
10.0 en el trabajo final.

Todas las actividades realizadas en esta modalidad A (participacién, cuestionarios y actividades
evaluables, trabajo final y asistencia al laboratorio) tienen caracter no recuperable. Esto significa que no
podran repetirse ni recuperarse en la primera ni en la segunda convocatoria, conservandose la calificacién
obtenida en dichos apartados durante el curso. Las actividades no realizadas computaran con la
calificacién de 0.0 en el apartado correspondiente.

Modalidad B. Evaluacion alternativa.
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La asignacion porcentual de cada parte de la modalidad B sera la siguiente:
Examen tedrico-practico en la convocatoria oficial: 60%.
+ Cuestionarios y actividades evaluables realizados durante el curso: 40%

En cuanto al uso de la Inteligencia Artificial (1A), el alumnado deberda cumplir la guia de actuacién para el
uso responsable de la IA en las actividades docentes y de evaluacion en la Universitat de Valéncia.

http://www.uv.es/graus/normatives/Guia_actuacio_IA_UV.pdf

El incumplimiento de esta guia y/o la copia o plagio manifiesto de cualquier actividad que forma parte de la
evaluacion supondra la imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los
procedimientos disciplinarios oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS
FRAUDULENTAS EN LA UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).

https://www.uv.es/sgeneral/Protocols/C83sp.pdf

En cualquier caso, la evaluacion de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion y
calificacion de la Universitat de Valéncia para los titulos de grado y master aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017).

https://www.uv.es/graus/normatives/2017_108_Reglament_avaluacio_qualificacio.pdf
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