Guia Docent

B X 34680 Arquitectura de xarxes de computadors
VNIVERSITAT © VALENCIA

FITXA IDENTIFICATIVA

DADES DE L'ASSIGNATURA

Codi: 34680

Nom: Arquitectura de xarxes de computadors
Cicle: Grau

Creédits ECTS: 6

Curs acadéemic: 2026-27

TITULACIONS

Titulacio Centre Curs Periode

1400 - Grau Eng.Informatica E'scolg Tec;mca Superior 3 Prlmer
d'Enginyeria quadrimestre

1936 - Doble Grau en Matematiques i Enginyeria  Facultat de Ciéncies 4 Primer

Informatica Matematiques quadrimestre

MATERIES

Titulacio Materia Caracter

Sistemas Operativos, Sistemas

1400 - Grau Eng.Informatica RN OBLIGATORIA
Distribuidos y Redes

1936 - qule Grau en Matematiques i Enginyeria Quart curs OBLIGATORIA

Informatica

COORDINACIO

ORDUNA HUERTAS JUAN MANUEL

L'assignatura d'Arquitectura de xarxes de computadors esta emmarcada dintre d'un grup d'assignatures de
xarxes telematiques, intimament relacionades, dividides en dues mateéries i tres assignatures.
Concretament, aquesta assignatura pertany a la mateéria de Sistemes Operatius, Sistemes Distribuits i
Xarxes. Aquesta assignatura parteix dels coneixements basics adquirit en Fonaments de xarxes,
aprofundint en tecnologies i protocols de xarxa més avangats. En particular, Fonaments de xarxes de
computadors juntament amb Arquitectura de xarxes de computadors conformen una matéria de 12 credits
amb el nom de Xarxes.

Es troba en el primer quadrimestre del tercer curs en la titulacié de Grau d'Enginyeria Informatica (Gll), és
de caracter obligatori, i té una docéencia de 6 credits *ECTS.

L'assignatura s'ha dissenyat seguint una metodologia adaptada al nou Espai Europeu d'Educaci6é Superior
(EEES), i pretén central I'aprenentatge en l'estudiant. La mateéria, i en particular les seves assignatures,
s'han dissenyat amb un pla conjunt focalitzat en la metodologia de Problem Based Learning (PBL). Aquest
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meétode millora la implicacié de l'estudiant i ajuda a la seva avaluacié de forma continua, reforcant i
complementant els coneixements adquirits en classes magistrals. Arquitectures de xarxes de
computadors se centra en l'ampliacié dels coneixements de xarxes adquirits per l'alumne. Per a aixo,
s'estudien noves tecnologies a través de les aplicacions de xarxa que les usen menjo

VolP, MPLS o Multicast. Per a millorar l'assimilacié dels conceptes teorics es proposara la realitzacio d'un
projecte teoric en grup en el qual es deuran desplegar les tecnologies vistes en els moduls teodrics. Els
principals objectius generals de I'assignatura sén:

+ Adquirir coneixements basics sobre tecnologies avangades de xarxes i protocols relacionats amb
I'objectiu de poder comprendre les aplicacions que xarxa que fan us d'elles.

+ Aprendre a portar a terme un projecte que requereixi I'assimilacié de continguts teorics i el desplegament
d'una xarxa multimédia tenint en compte factors técnics i economics.
+ Desenvolupar habilitats de treball en grup i lideratge, per a portar a terme un treball orientat a projecte.

treball en grup i lideratge, per a portar a terme un treball orientat a projecte.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Els coneixements previs requerits sén la materia d'Informatica i I'assignatura de Fonaments de Xarxes de
computadors.

L'assignatura es troba en el primer quadrimestre del segon curs. Per tant, assumeix que els alumnes ja
disposen de coneixements basics en el camp d'enginyeria, i han desenvolupat habilitats per a resolucié
problemes. Aixi mateix s'espera que els alumnes hagin apreés dinamiques de treball en grup teorics i
practics. Aquests coneixements seran reforgats al llarg de les assignatures d'aquesta m

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1400 - Grau Eng.Informatica

G1 - Capacitat per concebre, redactar, organitzar, planificar, desenvolupar i signar projectes en I'ambit de
I'enginyeria en informatica que tinguen per objecte la concepcid, el desenvolupament o l'explotacié de
sistemes, serveis i aplicacions informatiques.

G2 - Capacitat per dirigir les activitats objecte dels projectes de I'ambit de la informatica d'acord amb els
coneixements adquirits segons les competéncies especifiques establertes.

G3 - Capacitat per dissenyar, desenvolupar, avaluar i assegurar I'accessibilitat, I'ergonomia, la usabilitat i la

seguretat dels sistemes, dels serveis i de les aplicacions informatiques, aixi com de la informacié que
gestionen.
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G4 - Capacitat per definir, avaluar i seleccionar plataformes maquinari i programari per al desenvolupament
i I'execucié de sistemes, serveis i aplicacions informatiques, d'acord amb els coneixements adquirits
segons les competencies especifiques establertes.

G5 - Capacitat per concebre, desenvolupar i mantenir sistemes, serveis i aplicacions informatiques usant
els metodes de I'enginyeria del programari com a instrument per a l'assegurament de la seua qualitat,
d'acord amb els coneixements adquirits segons les competéncies especifiques establertes.

G6 - Capacitat per concebre i desenvolupar sistemes o arquitectures informatiques centralitzades o
distribuides integrant maquinari, programari i xarxes d'acord amb els coneixements adquirits segons les
competéncies especifiques establertes.

R10 - Coneixement de les caracteristiques, les funcionalitats i I'estructura dels sistemes operatius i
dissenyar i implementar aplicacions basades en els seus serveis.

R11 - Coneixement i aplicacié de les caracteristiques, les funcionalitats i I'estructura dels sistemes
distribuits, les xarxes d'ordinadors i Internet i dissenyar i implementar aplicacions basades en aquestes.

R5 - Coneixement, administracio i manteniment sistemes, serveis i aplicacions informatiques.
SI1 - Capacitat per integrar solucions de tecnologies de la informacié i la comunicacié i processos
empresarials per satisfer les necessitats d'informaci6 de les organitzacions, permetent-los aconseguir els

objectius d'una forma efectiva i eficient, i donar-los aixi avantatges competitius.

SI2 - Capacitat per determinar els requisits dels sistemes d'informacié i de comunicacié d'una organitzacio
atenent aspectes de seguretat i compliment de la normativa i la legislacio vigents.

SI3 - Capacitat per participar activament en l'especificacid, el disseny, la implementacié i el manteniment
dels sistemes d'informacio6 i comunicacio.

TI2 - Capacitat per seleccionar, dissenyar, desplegar, integrar, avaluar, construir, gestionar, explotar i
mantenir les tecnologies de maquinari, programari i xarxes, dins els parametres de cost i qualitat adequats.

TI4 - Capacitat per seleccionar, dissenyar, desplegar, integrar i gestionar xarxes i infraestructures de
comunicacions en una organitzacio.

TI6 - Capacitat per concebre sistemes, aplicacions i serveis basats en tecnologies de xarxa, incloent-hi
Internet, web, comerg electronic, multimedia, serveis interactius i computacié mobil.

TI7 - Capacitat per comprendre, aplicar i gestionar la garantia i la seguretat dels sistemes informatics.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Vegeu versio en castella de la guia
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ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 30,00
Practiques a l'aula 10,00
Laboratori 20,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 15,00
Estudi i treball autonom 30,00
Preparacio de classes 30,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 15,00
Resolucié de casos practics 0,00
Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

Les activitats formatives es desenvoluparan d'acord amb la segiient distribucio:
El 40% de les hores dels credits ECTS (1 credit sén 25 hores) es destinaran a les segiients activitats
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presencials:

« Activitats teoriques:
En les classes tedriques es desenvoluparan els temes proporcionant una visio global i
integradora, analitzant amb major detall els aspectes clau i de major complexitat, fomentant, en
tot moment, la participacio del/l'estudianta.

« Activitats practiques:
Complementen les activitats tedriques amb l'objectiu d'aplicar els conceptes basics i ampliar-
los amb el coneixement i I'experiéncia que vagin adquirint durant la realitzacié dels treballs
proposats. Comprenen els seglients tipus d'activitats presencials:
+ Classes de problemes i giiestions en aula:
« Sessions de discussi6 i resolucié de problemes i exercicis previament treballats pels
estudiants
+ Practiques de laboratori
+ Presentacions orals
+ Tutories programades (individualitzades o en grup)
+ Avaluacio: Realitzacio de questionaris individuals d'avaluacio en l'aula amb la presencia del
professorat.

El 60% de les hores dels ECTS (25 hores per ECTS) es dedicaran a les seglients activitats no presencials:

+ Treball en petits grups.
Realitzaci, per part de petits grups d'estudiants (2-4) de treballs, qliestions, problemes fora de
l'aula. Aquesta tasca complementa el treball individual i fomenta la capacitat d'integracié en
grups de treball.

« Treball personal del/l'estudiant.
Realitzacié (fora de I'aula) de treballs monografics, recerca bibliografica dirigida, qliestions i
problemes, aixi com la preparacié de classes i examens (estudi). Aquesta tasca es realitzara de
manera individual i intenta potenciar el treball autonom.

S'utilitzara la plataforma d'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia com suport de
comunicacié amb els estudiants. A través d'ella es tindra accés al material didactic utilitzat en classe, aixi
com els problemes i exercicis a resoldre.

zat en classe, aixi com els problemes i exercicis a resoldre.

AVALUACIO
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Versio no disponible en Valencia. Consultar versid en castella

pan>
« Tanenbaum, Andrew S.: Redes de Computadoras, 52 Ed., Prentice-Hall
« Stallings, William: Comunicaciones y Redes de Computadores, Prentice-Hall
+  Kurose, James F. & Ross, Keith: Redes de Computadores, Prentice Hall
+ Apuntes de la asignatura
+  Stallings, William. DATA AND COMPUTER COMMUNICATIONS, 10th Edition. Pearson

«  Kurose, James F. & Ross, Keith W. Redes de Computadores: Un enfoque descendente, 72 Ed.
(2017) Pearson

« Tanenbaum, Andrew S.: Redes de Computadoras, 52 Ed., Pearson
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