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Caracter
FORMACION BASICA

OBLIGATORIA

En esta asignatura se trata de aprender los conocimientos basicos de qué es un ordenador, cudles son sus
componentes basicos, usos potenciales y sus limitaciones.

Se introducira al alumno en el conocimiento y manejo del sistema operativo, asi como la descripcion y el
uso de la red como parte fundamental en la comunicacion de informacion entre ordenadores.

También se le dard un conocimiento basico de diferentes herramientas informaticas, asi como una
pequena introduccion al concepto de base de datos.

Se tratara de conseguir un conocimiento suficiente del disefio de algoritmos mediante programacion
estructurada, asi como de las estructuras de datos fundamentales.
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En lo que se refiere a la parte practica, en esta asignatura trataremos de que el alumno afiance los
conocimientos vistos en la parte tedrica tanto en el conocimiento del ordenador como de las herramientas
basicas para su uso y adquiera habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje de programacion
estructurado de propdsito general y uso extendido.

Los objetivos generales de la asignatura son:

+ Introducir al alumno en el conocimiento basico de la estructura de un ordenador, tanto a nivel
hardware (procesador, memoria, etc.) como a nivel software (sistema operativo, programas de
aplicacion, etc.).

Introducir al alumno en la utilizacion de la red como herramienta de trabajo para compartir
informacion y acceder y utilizar ordenadores remotos.

« Dar una visidn genérica de qué son y para qué se utilizan las bases de datos, asi como algunos
ejemplos practicos de utilizacion.

+ Introducir al alumno en la metodologia de la programacién procedural mediante la introduccion
del concepto de lenguaje de programacion y del concepto de algoritmo, asi como de los
diferentes métodos de resolucién de problemas (refinamiento, resolucién descendente, etc.).
Introducir al alumno en los tipos de datos, variables, constantes, estructuras de control y de
datos que necesitaremos para desarrollar programas.

Observaciones: Las clases se impartiran en el idioma que consta en la ficha de la asignatura disponible en
la web del grado.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Actuar con autonomia en el aprendizaje, tomando decisiones fundamentadas en diferentes contextos,
emitiendo juicios en base a la experimentacion y el andlisis y transfiriendo el conocimiento a nuevas
situaciones.

Capacidad de trabajar en un entorno multilingtie y multidisciplinar.

Colaborar eficazmente en equipos de trabajo, asumiendo responsabilidades y funciones de liderazgo y
contribuyendo a la mejora y desarrollo colectivo.
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Conocimiento en materias basicas y tecnoldgicas, que les capacite para el aprendizaje de nuevos métodos
y teorias, y les dote de versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de
datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

Saber comunicarse de manera efectiva, tanto de forma oral como escrita, adaptandose a las
caracteristicas de la situacién y de la audiencia

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. INTRODUCCION

Concepto de computador: Conceptos basicos. Estructura interna del computador.
Soporte ldgico: Sistema operativo. Utilidades.

Gestion de la informacién.

Programas informaticos con aplicacién a la ingenieria.

2. REDES DE ORDENADORES

Introduccion y conceptos basicos.
Utilidades para compartir informacion.

3. PROGRAMACION EN LENGUAJES DE ALTO NIVEL

Algoritmo.

Lenguajes y paradigmas de programacion.

Caracteristicas de los lenguajes de programacion de alto nivel: Variables y constantes.

Tipos simples de datos.

Fases en la realizacion de un programa: Analisis del problema. Disefio y programacion del algoritmo.

4. PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Programacion estructurada.
Disefio de programas estructurados.
Estructuras de control: Estructura secuencial. Estructura condicional. Estructura iterativa.

5. PROGRAMACION MODULAR

Definicion de médulo.
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Programacién modular.

Definicion de subprogramas: Funciones.
Parametros de un subprograma.
Ambito de identificadores.
Recursividad.

6. TIPOS DE DATOS ESTRUCTURADOS

Vectores, matrices, cadenas y registros.

7. FICHEROS

Conceptos basicos de archivos.
Tipos de acceso.

Ficheros légicos y fisicos.
Ficheros de texto.
Procesamiento de ficheros.
Bases de datos.

8. LABORATORIO DE INFORMATICA

Relacion de practicas de laboratorio que se realizaran:

1.- Redes e internet y entorno de programacion
2.- Entrada, salida y tipos de datos

3.- Estructuras selectivas

4 .- Estructuras repetitivas

5.- Programacién modular

6.- Vectores y matrices

7.- Cadenas y Registros

8.- Ficheros

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES

Actividad Horas
Teoria 30,00
Préacticas en aula 10,00
Laboratorio 20,00

Total horas 60,00

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES

Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
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Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 15,00
Estudio y trabajo autbnomo 0,00
Preparacion de clases 65,00
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00
Resolucion de casos practicos 0,00

Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE

En las actividades tedricas de caracter presencial se desarrollaran los temas de la asignatura
proporcionando una vision global e integradora, analizando con mayor detalle los aspectos clave y de
mayor complejidad, fomentando, en todo momento, la participacién del alumnado.

Estas actividades se complementan con actividades practicas con el objetivo de aplicar los conceptos
basicos y ampliarlos con el conocimiento y la experiencia que se vayan adquiriendo durante la realizacién
de los trabajos propuestos. Comprenden los siguientes tipos de actividades presenciales:

+ Clases de problemas y cuestiones en aula.

« Sesiones de discusion y resolucion de problemas y ejercicios previamente trabajados por el
alumnado.

+ Practicas de laboratorio.

+ Realizacion de cuestionarios individuales de evaluacion en el aula con la presencia del
profesorado.

Ademads de las actividades presenciales, los estudiantes deberdn realizar tareas personales (fuera del aula)
sobre cuestiones y problemas, asi como la preparacion de clases y exdmenes (estudio). Estas tareas se
realizaran principalmente de manera individual, con objeto de potenciar el trabajo auténomo, pero
adicionalmente se incluiran trabajos que requieran la participacién de pequefios grupos de estudiantes (2-
4) para fomentar la capacidad de integracién en grupos de trabajo.

Se utilizard la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia como soporte de
comunicacién con el alumnado. A través de ella se tendra acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemas y ejercicios a resolver.

EVALUACION

La evaluacién de la asignatura se llevara a cabo mediante:

« Evaluacion continua, basada en la participacién y grado de implicacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, teniendo en cuenta la asistencia regular a las actividades presenciales y
la resolucion de cuestiones y problemas propuestos. Esta parte no es recuperable.(N_Continua).

+ Evaluacion de las actividades practicas a partir de la consecucidon de objetivos en las sesiones
de laboratorio, y la elaboracion de ejercicios practicos. Para la evaluacion de esta parte se
podran realizar exdmenes escritos y/o exposiciones orales (individualmente y/o en grupo) para
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evaluar la asimilacién de conocimientos. Para este apartado también podra realizarse un
proyecto final de programacion. De realizarse este proyecto, podra requerirse, individualmente,
su defensa de manera oral una vez entregado. Esta parte no es recuperable, salvo indicacién
expresa e individualizada del profesor. (N_Practicas).

« Pruebas individuales, consistentes en examenes, o pruebas de conocimiento, que constaran
tanto de cuestiones tedrico-practicas como de problemas. Este apartado se dividira en un
examen final y un control. El examen final valdra el 70% de esta parte mientras que el control
valdra el 30% de esta parte. En caso de que no se pueda realizar el control por causas relativas
al calendario o por otros motivos, la nota de esta parte serd la del examen final. (N_Exdmenes).

Primera convocatoria:
En esta convocatoria, la nota final se calculara como:

Nota Final = 15% N_Continua + 35% N_Practicas + 50% N_Examenes

Sera necesario obtener, al menos un 4 sobre 10 en cada una de las dos ultimas partes (N_Practicas y
N_Examenes) para poder promediar la nota.

Segunda convocatoria:
Nota Final = 10% N_Continua + 20% N_Practicas + 70% N_Examenes

En este caso el concepto N_Examenes solo incluira el examen final y ademas tendra el 70% del peso de la
nota final, mientras que los otros conceptos (N_Continua y N_Practicas) siguen teniendo valor, pero con un
peso inferior sobre la nota final. Asi, un alumno que solo se presente al examen final podra obtener como
maximo el 70% de la nota. En segunda convocatoria, en las partes N_Continua y N_Practicas se
mantendran las notas obtenidas en primera convocatoria.

Adelanto de convocatoria:

Para poder solicitar adelanto de convocatoria, los estudiantes deberan haber cursado previamente la
asignatura y haber obtenido una nota minima de 5 en la evaluacion de las actividades practicas de
laboratorio (N_Practicas). En cualquier caso, el sistema de evaluacién se regira por lo establecido en el
Reglamento de evaluacion y calificacion de la Universitat de Valéncia para titulos de grado y de master
(ACGUV 108/2017).

Plagio:

La honestidad intelectual es vital en las comunidades académicas, y para la justa evaluacion del trabajo del
estudiantado. Por ello, la copia o plagio (total o parcial) de cualquier actividad que forme parte de la
evaluacion supondra la imposibilidad de superar la asignatura para todos los implicados en la copia o
plagio, sin distincién de origen o destino de la copia. Todo ello sin perjuicio de que se someta
seguidamente a todos los implicados a los procedimientos disciplinarios oportunos indicados en el
PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS FRAUDULENTAS EN LA UNIVERSITAT DE VALENCIA
(ACGUV 123/2020).

Colaboracién fraudulenta y utilizacién de Inteligencia Artificial (IA) generativa:

Todos los trabajos y actividades presentados y evaluables en esta asignatura han de ser de autoria
original. Se considerara como plagio todo aquel trabajo en el que se haga uso de colaboracién fraudulenta
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o se realice con la ayuda de Inteligencia Artificial (ChatGPT o cualquier otra herramienta similar de IA
generativa), excepto si su utilizacién estuviera expresamente autorizada por escrito por el profesorado que
la imparte y formase parte de la tarea a realizar.
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« Apuntes de la asignatura

+ [G. Beekman (2005)]. Introduccién a la informatica [Recurs electronic]. Pearson. Prentice Hall
2005. Ingebook Ebooks.

+  [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2014)]. C++ How to Program (Prentice-Hall). Disponible en catalogo
electronico de la UV.

[L. Joyanes (2006)]. Programacién en C++: Algoritmos, estructuras de datos y objetos (MacGraw
Hill). Disponible en catalogo electrénico de la UV.

« [L. Joyanes, I. Zahonero (2005)]. Programacién en C: Metodologia, algoritmos y estructuras de
datos (MacGraw Hill). Disponible en catédlogo electrénico de la UV.

+ [H.M. Deitel, P.J. Deitel (2009)]. C++ Como programar. [Recurs electronic]. Pearson. Prentice
Hall. 2009. Ingebook Ebooks

+ [L. Joyanes (2006)]. Programacién en C++: Algoritmos, estructuras de datos y objetos [Recurs
electronic]. MacGraw Hill. 2006. Ingebook Ebooks
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