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OBLIGATORIA

L'assignatura Programacio té 6 ECTS, s'imparteix en el segon quadrimestre del segon curs en el Grau en
Enginyeria Electronica de Telecomunicacion. La seua finalitat és la de proporcionar als alumnes una
introduccio al llenguatge de programacié Java i proporcionar una visié amplia de diferents APIs per al
desenvolupament d'aplicacions en xarxa i distribuides. Després de cursar I'assignatura els alumnes han de
ser capacgos de desenvolupar aplicacions en xarxa i distribuides usant correctament l'orientacio a objectes,
tipus parametritzats, jerarquies de classes, la concurréncia i la sincronitzacio de tasques concurrents.

Els objectius generals s'enumeren a continuacio:

+ Programar aplicacions utilitzant correctament els conceptes d'orientacio a objectes.
« Declarar i usar de forma apropiada jerarquies de classes, classes abstractes, interficies i tipus

parametritzats.

« Desenvolupar aplicacions que utilitzen concurréncia i recursos compartits que sincronitzen
tasques mitjangant semafors o monitors.

Crear fluxos d'entrada o eixida apropiats segons les especificacions.
+ Desenvolupar aplicacions en xarxa usant diferents protocols.

« Usar entorns de desenvolupament integrats per al desenvolupament, depuracio i execucio de les
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aplicacions.
« Usar les eines apropiades per a compilar i executar aplicacions.

compilar i executar aplicacions.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Sense haver requisits previs de matricula, per a una adequada comprensié de lI'assignatura es recomana
cursar la mateéria: Informatica.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1402 - Grau en Enginyeria Electronica de Telecomunicacio

G3 - Coneixement de materies basiques i tecnologies que el capacite per a I'aprenentatge de nous métodes
i tecnologies, aixi com que el dote d'una gran versatilitat per adaptar-se a noves situacions.

G4 - Capacitat per resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, creativitat, i de comunicar i
transmetre coneixements, habilitats i destreses, comprenent la responsabilitat ética i professional de
I'activitat de I'enginyer técnic de telecomunicacié.

R7 - Coneixement i utilitzacio dels fonaments de la programacié en xarxes, sistemes i serveis de
telecomunicacio.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Programacio Orientada a Objectes

Revisié de conceptes: Classes, metodes, objectes, missatges i encapsulacid.

Heréncia, jerarquies de classes, classes abstractes, interficies, polimorfisme

Tipus parametritzats: declaracié i Us. Excepcions: declaracié i tractament. Fluxos d'entrada i eixida.
Serialitzacié d'objectes

Introduccio a la programacioé concurrent.
Models basats en pas de missatges. Models basats en memoria compartida.
Tasques concurrents a nivell logic: fils
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2. Programacié concurrent

Introducci6 a la programacié concurrent.

Models basats en pas de missatges. Models basats en memoria compartida.Problemes en l'accés a
recursos compartits: seccio critica

Mecanismes de sincronitzacié de tasques concurrents: semafors i monitor

3. Programacio en xarxa i distribuida

Introducci6 a la programacié distribuida.
Aplicacions basades en els protocols UDP, TCP i HTTP

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 30,00
Practiques a l'aula 10,00
Laboratori 20,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 10,00
Estudi i treball autonom 30,00
Preparacio de classes 50,00
Preparacio d'activitats d'avaluacio 0,00
Resolucié de casos practics 0,00
Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

Les metodologies que es proposen per a aguesta assignatura sén:

+ Classes de teoria. Desenvolupament dels temes proporcionant una visio global i integradora,
analitzant amb major detall els aspectes clau i de major complexitat, fomentant, en tot moment,
la participacio de I'alumnat. Previ a l'assisténcia a cada classe, es proposa un test online per a
que l'alumne revise la informacio a tractar a la classe, i aixi potenciar la participacio i la resolucio
de dubtes a l'aula.
Classes practiques en aula. Complementen les Ilicons expositives amb I'objectiu d'aplicar els
conceptes basics i ampliar-los amb el coneixement i I'experiencia que vagin adquirint durant la
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realitzacio dels treballs proposats.

« Classes practiques en laboratori. Les practiques es realitzaran individualment o en xicotets
grups en els quals els alumnes desenvoluparan els continguts teorics i practics mitjangant la
seva aplicacié en casos realistes utilitzant el material especific corresponent i sota la supervisio
del professor. A cada practica, els alumnes realitzaran un exercici previ a la practica que es
lliurara abans de la realitzacié de la practica. Aquest exercici té com a objectiu analitzar el treball
que es va a realitzar en el laboratori, i relacionar-lo amb els conceptes vistos a les classes
tedriques. L'assistencia a les practiques és obligatoria i €s una activitat no recuperable.

« Treball autonom de I'estudiant. Realitzacio6 de treballs, qliestions, problemes fora de l'aula,
recerques bibliografiques, aixi com la preparacié de classes i examens (estudi). La realitzacié
d'aquestes activitats sera unes vegades individual, per potenciar I'autonomia de I'estudiant, i
altres vegades en petits grups, per potenciar la capacitat d'integracié en grups de treball, aixi
com la capacitat de lideratge i de coordinacio.

« Aula Virtual. S'utilitzara la plataforma d'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia com
a suport de comunicacié amb I'alumnat, itambé per a la realitzacié de tests i exercicis
correctores online. A través d'ella es tindra accés al material didactic utilitzat en classe, aixi com
els problemes i exercicis a resoldre.

erial didactic utilitzat en classe, aixi com els problemes i exercicis a resoldre.

AVALUACIO

L'avaluacio de I'assignatura tindra en compte les segiients dimensions:

+ Avaluacié continua, basada en la participacié i grau d'implicacié en el procés d'ensenyament-
aprenentatge: tests online previs a les classes de teoria i I'assisténcia regular a les activitats presencials
previstes i la resolucié de qliestions i problemes proposats que es plantejaran a l'aula virtual (NContinua)
(R2, R3).

« Prova intermitja individual d'avaluacié continua (examen parcial) que contindra questions
teoriques/practiques i problemes. Esta prova eliminara mateéria per a I'examen final sempre que la nota
siga major o igual que 5, i fara mitja amb la nota de I'examen final (Nproves) (R7).

+ Avaluacio de les activitats desenvolupades en el laboratori. Puntualment es podran realitzar exposicions
orals (individualment i/o en grup) per a avaluar la capacitat d'elaboracié de documents i transmissio de
coneixements (Npractiques). Per a avaluar la nota de cada sessi6, la tasca prévia puntuara un 35% i el
desenvolupament de la practica un 65% (R7).

Nota Final = 10% NContinua + 60% (NProves) + 30% NPractiques

Per a poder calcular la nota final, les proves individuals (examen parcial y final) han de tenir una nota igual
o superior a 4. Aixi mateix, I'examen final té dues parts, la corresponent al parcial i al que queda, i en
ambdues parts s'ha de tenir un 4 per a fer mitjana.

En segona convocatoria, es realitzara un examen corresponent a teoria/problemes/laboratori. La nota final
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en la segona convocatoria es realitzara amb la mateixa proposta de la primera convocatoria o amb [
avaluacio alternativa:

« A L'avaluacié alternativa a l'avaluacié continua hi haura un examen final individual que contindra tant
questions teodric-practiques com de problemes (NExamen).

Nota Final = 70% (NExamen) + 30% NPractiques
Per a poder calcular la nota final NExamen sera major o igual a 4.

"En qualsevol cas, el sistema d'avaluacié es regira per I'establit en el Reglament de Avaluacié i Qualificacié
de la Universitat de Valéncia per a Graus i Masters https://webges.uv.
es/uvTaeWeb/MuestralnformacionEdictoPublicoFrontAction.do?
accion=inicio&idEdictoSeleccionado=5639)".

La copia o plagi manifest de qualsevol activitat que forma part de I'avaluacié suposara la impossibilitat de
superar l'assignatura, sotmetent-se seguidament als procediments disciplinaris oportuns indicats en el
PROTOCOL D'ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTES A LA UNIVERSITAT DE VALENCIA (
ACGUV 123/2020).

ITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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