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DATOS DE LA ASIGNATURA

Codigo: 34809

Nombre: Sistemas electrénicos multimedia
Ciclo: Grado

Créditos ECTS: 6

Curso académico: 2025-26

TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo
1402 - Grado en Ingenieria Electrénica de Escola Tecnica Superior 3 Segundo
Telecomunicacion d'Enginyeria cuatrimeste
MATERIAS

Titulacion Materia Caracter

1402 - Grad.o en lIngemena Electrénica de Apllcaf:lgnes de Sistemas OBLIGATORIA
Telecomunicacion Electrénicos

COORDINACION

FRANCES VILLORA JOSE VICENTE

La asignatura Sistemas Electrénicos Multimedia forma parte de la materia Aplicaciones de Sistemas
Electrénicos. Es una asignatura de caracter obligatorio y cuatrimestral que se imparte en el 2° cuatrimestre
del tercer curso de la titulacion de Grado en Ingenieria Electronica de Telecomunicacion. Consta de un total
de 6 créditos ECTS.

En esta asignatura se pretende que el alumno/a profundice en el dominio de dispositivos que posibilita la
multimedia. Para ello, tomando como punto de partida el estudio de las caracteristicas de los sistemas
perceptuales visual y auditivo humanos, se establecen las caracteristicas, componentes, técnicas y
peculiaridades de los sistemas de adquisicion y reproduccion de datos de audio, imagen y video digital,
haciendo hincapié en consideraciones de ruido y calidad de la sefial. También se describen técnicas y
algoritmos de procesado digital comunmente utilizados en el ambito de aplicacion de audio e imagen.

La asignatura tiene un caracter mixto tedrico-practico, por lo que a los contenidos tedricos se le afiaden los
de caracter practico, tanto de resolucién de cuestiones numéricas como la realizacidon de trabajos
practicos de laboratorio en los que se ejercitaran los conceptos y técnicas estudiadas, familiarizando al
alumno/a con el ambito de aplicacion.
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Esta asignatura complementa a la asignatura Tratamiento Digital de Sehfal, estudiada en el primer
cuatrimestre del tercer curso de la titulaciéon de grado, proporcionando una vision real de los sistemas que
realizan el procesado digital, dentro del &mbito de aplicacion de la multimedia.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

No se requieren conocimientos previos, aunque es recomendable que el alumno/a haya cursado la
asignatura de Tratamiento Digital de la Sefial, que se imparte en el tercer curso del primer cuatrimestre del
grado.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G4 - Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, y de comunicar y
transmitir conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de
la actividad del Ingeniero Técnico de Telecomunicacion.

G5 - Conocimientos para la realizacién de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones,
estudios, informes, planificacién de tareas y otros trabajos andlogos en su dambito especifico de la
telecomunicacion.

G7 - Capacidad de analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas.

TE1 - Capacidad de construir, explotar y gestionar sistemas de captacion, transporte, representacion,
procesado, almacenamiento, gestidn y presentacion de informacion multimedia, desde el punto de vista de
los sistemas electronicos.

TE2 - Capacidad para seleccionar circuitos y dispositivos electrénicos especializados para la transmision,
el encaminamiento o enrutamiento y los terminales, tanto en entornos fijos como moviles.

TE4 - Capacidad para aplicar la electrénica como tecnologia de soporte en otros campos y actividades, y
no sélo en el ambito de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones.

TE7 - Capacidad para disefiar dispositivos de interfaz, captura de datos y almacenamiento, y terminales
para servicios y sistemas de telecomunicacion.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS
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1. Fundamentos basicos de la multimedia.

Evolucién histérica. Clasificacion de los media. Integracion de medios digitales. Definicién de sistema
multimedia.

Estructura global. Dominio de dispositivos.

2. Fundamentos basicos del proceso de conversion.

Estructura del proceso de conversién. Muestreo y Aliasing. Teorema del Muestreo. Cuantificacion. Eleccion
de la frecuencia de muestreo

3. Percepcion auditiva.

Fisica del sonido. Psicoacustica. El oido humano. Percepcién de la intensidad. Rango frecuencial. Atributos
del sonido. Sensibilidad a la fase. Localizacion. Claves psicoacusticas de la localizacion espacial.

4. El proceso de grabacion.

Sistemas de codificacién. Generacion de dither. Filtrado antialiasing. Circuitos de retencion y muestreo. El
jitter de muestreo. Conversion A/D. La codificacion del canal.

5. El proceso de reproduccion.

Tratamiento de la sefial para la reproduccién. Conversion D/A. Distorsion por errores de linealidad. Circuito
S/H de salida. Filtrado de reconstruccién.

6. Sobremuestreo.

Sobremuestreo. Modulacion Delta. Modulacion Sigma-Delta.

7. Efectos de Audio Digital.

Retardo digital. Eco y Reverberacion digital. Realces. Coros. Ping-Pong. Ecualizacién. Aurealizacion.
Correccidn de altavoces.

El ojo humano. Respuesta a la iluminacion y discriminacion. Percepcion del color. Sistemas de
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8. Percepcion de la imagen.

coordenadas de color.

9. Fundamentos de la adquisicion de imagenes.

El muestreo bidimensional. Aliasing espacial y temporal. Estructura y caracteristicas de un digitalizador de
imagen. Sensores de luz. Funcién de Transferencia del Modulador: MTF.

10. Dispositivos de adquisicion.
Digitalizacion de la sefial de video. Camaras de estado sdlido: Array de fotodiodos, dispositivos de

acoplamiento de carga (CCD) y dispositivos de inyeccion de carga (CID). Mascaras de Bayer. Otros
sensores.

11. Tratamiento digital de la imagen.

Conceptos basicos. Técnicas de Realce. Filtrado digital. Deteccién de bordes. La transformada de Fourier
bidimensional. Pseudocolor

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 30,00
Practicas en aula 10,00
Laboratorio 20,00
Total horas 60,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 0,00
Estudio y trabajo autbnomo 20,00
Preparacion de clases 60,00
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00
Resolucién de casos practicos 0,00
Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE
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El desarrollo de la asignatura se estructura en torno a clases de teoria y problemas, practicas de
laboratorio y tutorias.

En las clases de teoria (competencias TE1, TE7, G3, G4 y G9) se utilizara en general un modelo de
clase magistral, aunque en algunos temas se puede utilizar clase inversa.

- Clase inversa: En los temas en los que se utilice esta metodologia, los alumnos y las alumnas
dispondran, con anterioridad a la clase, de una grabacion en video con la explicacién de los
contenidos de la sesion. También se colgara con antelaciéon un boletin de cuestiones para
trabajarlo antes de la clase. Asi, la sesion de teoria se centrara en aclarar las dudas que hayan
surgido en el visionado de las explicaciones en video, y las encontradas durante la resolucion del
boletin de cuestiones. Tras ello, el profesor/a propondra actividades relacionadas con los
contenidos de la sesion.

- Leccion Magistral. En general se utilizara el modelo de lecciéon magistral. En ésta, el profesor/a
impartira la clase mediante la exposicidn, presentacién y/o explicacién de los contenidos de cada
tema, incidiendo en aquellos aspectos clave para la comprensién de éste, y utilizando para ello los
medios audiovisuales a su alcance (presentaciones, transparencias, pizarra, ...).

Las clases de problemas (competencias TE1, TE4, TE7, G4 y G9) incidirdn en la resolucién de
problemas.

Para las sesiones de practicas de laboratorio (competencias TE1, TE4 y G4), los y las estudiantes
dispondran de guiones de practicas y la experimentacién sera llevada a cabo integramente por
ellos, bajo la supervision del profesor/a. Al comienzo de cada practica se realizara una
introduccidn y explicacion de los aspectos mas complejos. Su duracién estimada sera de 3 horas.
Los grupos de practicas estaran formados por dos personas como maximo.

Ademas, los alumnos y alumnas dispondran de un horario de tutorias cuya finalidad es la de
resolver problemas y dudas, obtener orientacion, etc. El horario de dichas tutorias se indicara al
inicio del curso académico y sera lo mas amplio posible para que los alumnos/as puedan asistir a
ellas. No obstante, también se tendra la oportunidad de aclarar dudas mediante correo
electronico.

EVALUACION
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La evaluacion del aprendizaje de los y las estudiantes se llevara a cabo a partir de la evaluacién de
un Unico examen que se realizara en la fecha oficial (EXT), y de la calificaciéon obtenida en las
sesiones practicas de laboratorio (LAB).

Las practicas de laboratorio (LAB) contribuirdn a la calificacion final de la asignatura con un peso
del 30%. Para la valoracion del aprendizaje, en las practicas de laboratorio se considerara tanto la
habilidad mostrada en el laboratorio como la evaluacion del examen y/o los informes realizados.
La parte de teoria (EXT) contribuird a la nota final con un peso del 70%.

Nota Total = 0.3 * Nota Practicas (LAB) + 0.7 * Nota Teoria (EXT)

En segunda convocatoria habra un examen de practicas para aquellos alumnos/as que no lo hayan
superado en primera convocatoria. Sélo se realizara el promedio con la parte teérica cuando ambas partes
superen la calificacién de 5.

Eventualmente, se podran realizar exdmenes parciales durante el curso. Cualquier examen parcial
se considerara aprobado cuando supere la calificaciéon de 5. Aprobar un examen parcial implica
eliminar la materia correspondiente para el examen de la primera convocatoria oficial. No
obstante, aun con materia minorada, el examen de convocatoria oficial también se tendra que
superar con una nota de 5 o superior.

EXT evalua las competencias TE1, TE4, TE7, G3, G4 i G9. LAB evalua las competencias TE1, TE4,
G4.

En cualquier caso, el sistema de evaluacion se regira por lo establecido en el Reglamento de
Evaluacién y Calificacion de la Universitat de Valéncia para Grados y Masters (https://webges.uv.
es/uvTaeWeb/MuestralnformacionEdictoPublicoFrontAction.do?
accion=inicio&idEdictoSeleccionado=5639).

La copia o plagio manifiesto de cualquier actividad que forma parte de la evaluacion supondra la
imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los procedimientos
disciplinarios oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS
FRAUDULENTAS EN LA UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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