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FITXA IDENTIFICATIVA

DADES DE L'ASSIGNATURA

Codi: 34809

Nom: Sistemes electronics multimeédia
Cicle: Grau

Credits ECTS: 6

Curs académic: 2026-27

TITULACIONS

Titulacio Centre Curs Periode
1402 - Grau en Enginyeria Electronica de Escola Tecnica Superior 3 Segon
Telecomunicacio d'Enginyeria quadrimestre
MATERIES

Titulacio Materia Caracter

1402 - Grau. en !Epgmyena Electronica de Apllcaf:lgnes de Sistemas OBLIGATORIA
Telecomunicacio Electrénicos

COORDINACIO

FRANCES VILLORA JOSE VICENTE

L'assignatura Sistemes Electronics Multimédia forma part de la matéria Aplicacions de Sistemes
Electronics. Es una assignatura de caracter obligatori i quadrimestral que s'impartix en el 2n quadrimestre
del tercer curs de la titulacié de Grau en Enginyeria Electronica de Telecomunicacio. Consta d'un total de 6
crédits ECTS.

En aquesta assignatura es pretén que l'alumne/a aprofundisca en el domini de dispositius que possibilita la
multimédia. Per a aix0, prenent com a punt de partida l'estudi de les caracteristiques dels sistemes
perceptuals visual i auditiu humans, s'establixen les caracteristiques, components, técniques i peculiaritats
dels sistemes d'adquisicio i reproduccié de dades d'audio, imatge i video digital, fent insisténcia en
consideracions de soroll i qualitat del senyal. També es descriuen técniques i algoritmes de processat
digital comunmente utilitzats en I'ambit d'aplicacié d'audio i imatge.

L'assignatura té un caracter mixt teoricopractic, per la qual cosa als continguts teorics se li afegeixen els
de caracter practic, tant de resolucié de qlestions numeériques com la realitzacié de treballs practics de
laboratori en qué s'exercitaran els conceptes i téecniques estudiades, familiaritzant I'alumne/a amb 'ambit
d'aplicacio.
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Aqguesta assignatura complementa a l'assignatura Tractament Digital de Senyal, estudiada en el primer
quadrimestre del tercer curs de la titulacié de grau, proporcionant una visio real dels sistemes que realitzen
el processat digital, dins de I'ambit d'aplicacié de la multimedia.

processat digital, dins de I'ambit d'aplicacié de la multimedia.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

No es requereixen coneixements previs, encara que és recomanable que l'alumne/a haja cursat
l'assignatura de Tractament Digital de la Senyal, que s'imparteix al primer quadrimestre del tecer curs.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1402 - Grau en Enginyeria Electronica de Telecomunicacio

G4 - Capacitat per resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, creativitat, i de comunicar i
transmetre coneixements, habilitats i destreses, comprenent la responsabilitat éetica i professional de
I'activitat de I'enginyer técnic de telecomunicacié.

G5 - Coneixements per a la realitzaci6 de mesures, calculs, valoracions, taxacions, peritatges, estudis,
informes, planificacio de tasques i altres treballs analegs en el seu ambit especific de la telecomunicacio.

G7 - Capacitat per analitzar i valorar l'impacte social i mediambiental de les solucions técniques.
TE1 - Capacitat de construir, explotar i gestionar sistemes de captacio, transport, representacio, processat,
emmagatzemament, gestid i presentacié d'informacié multimedia, des del punt de vista dels sistemes

electronics.

TE2 - Capacitat per seleccionar circuits i dispositius electronics especialitzats per a la transmissio,
I'encaminament i els terminals, tant en entorns fixos com a mobils.

TE4 - Capacitat per aplicar I'electronica com a tecnologia de suport en altres camps i activitats i no
solament en |I'ambit de les tecnologies de la informacié i les comunicacions.

TE7 - Capacitat per dissenyar dispositius d'interficie, captura de dades i emmagatzemament, i terminals per
a serveis i sistemes de telecomunicacié.
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DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Fonaments basics de la multimedia.
Evolucid historica. Classificacié dels media. Integracié de medis digitals. Definicié de sistema multimedia.

Estructura global. Domini de dispositius.

2. Fonaments basics del procés de conversio.

Estructura del procés de conversié. Mostreig i aliasing. Teorema del mostreig. Quantificacio. Eleccié de la
freqliencia de mostreig.

3. Percepcio6 auditiva.

Fisica del so. Psicoacustica. L'oida humana. Percepcié de la intensitat. Rang freqiiencial. Atributs del so.
Sensibilitat a la fase. Localitzacié. Claus psicoacustiques de la localitzacié espacial.

4. El procés de gravacio.

Sistemes de codificacid. Generacio de dither. Filtrat antialiasing. Circuits de retencié i mostreig. El jitter de
mostreig. Conversié A/D. La codificacié de canal.

5. El procés de reproduccié.

Tractament de la senyal per a la reproduccio. Conversié D/A. Distorsio per errors de linealitat. Circuit S/H
de eixida. Filtrat de reconstruccio.

6. Sobremostreig.

Sobremostreig. Modulacioé Delta. Modulacié Sigma-Delta.

7. Efectes d'Audio Digital.

Retard digital. Eco i reverberacio digital. Realces. Cors. Ping-Pong. Equalitzacié. Aurealitzacié. Correccio
d'altaveus.
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8. Percepcio de la imatge.

L'ull huma. Resposta a la iluminacio i discriminacio. Percepcié del color. Sistemes de coordenades de
color.

9. Fonaments de la adquisicié d'imatges.

El mostreig bidimensional. Aliasing espacial i temporal. Estructura i caracteristica de un digitalitzador
d'imatge. Sensors de llum. Funcié de transferéncia del modulador: MTF.

10. Dispositius d'adquisicio.

Digitalitzacié de la senyal de video. Cameras d'estat solid: Array de fotodiodes, dispositius d'acoblament de
carrega (CCD) i dispositius d'injeccio6 de carrega (CID). Mascares de Bayer. Altres sensors.

11. Tractament digital de la imatge.

Conceptes basics. Tecniques de realce. Filtrat digital. Deteccié de vores. La transformada de Fourier
bidimensional. Pseudocolor.

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 30,00
Practiques a l'aula 10,00
Laboratori 20,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 0,00
Estudi i treball autonom 20,00
Preparacio de classes 60,00
Preparacio d'activitats d'avaluacié 10,00
Resolucié de casos practics 0,00
Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT
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El desenvolupament de l'assignatura s'estructura al voltant de classes de teoria i problemes,
practiques de laboratori i tutories.

A les classes de teoria (competéncies TE1, TE7, G3, G4 i G9) s'utilitzara en general un model de
classe magistral, encara que en alguns temes es pot utilizar el model de clase inversa:

- Classe inversa: Els i les alumnes disposaran, amb anterioritat a la classe, d'una gravacié en
video amb I'explicaci6 dels continguts de la sessi6. També es penjara amb antelacio un butlleti de
glestions per treballar-lo abans de la classe. Aixi, la sessié de teoria es centrara en aclarir els
dubtes que hagin sorgit en el visionat de les explicacions en video, i les trobades durant la
resolucio del butlleti de questions. Després, el professor/a proposara activitats relacionades amb
els continguts de la sessio.

- Llico Magistral. En general s'utilitzara el model de classe magistral. En aquest model, el
professor/a impartira la classe mitjangant I'exposicid, presentacio i / o explicacié dels continguts
de cada tema, incidint en aquells aspectes clau per a la comprensié del mateix, i utilitzant per a
aix0 els mitjans audiovisuals al seu abast (presentacions, transparéncies, pissarra, ...).

Les classes de problemes (competéencies TE1, TE4, TE7, G4 i G9) posaran l'accent en la resolucio
de problemes.

Per a les sessions de practiques de laboratori (competéncies TE1, TE4 i G4), els i les estudiants
disposaran de guions de practiques i I'experimentacié sera duta a terme integrament per ells, sota
la supervisio de professor/a. A l'inici de cada practica es realitzara una introduccio i explicacio
dels aspectes més complexos. La seva durada estimada sera de 3 hores. Els grups de practiques
estaran formats per dues persones com a maxim.

A més, els i les alumnes disposaran d'un horari de tutories, la finalitat del qual és la de resoldre
problemes i dubtes, obtenir orientacid, etc. L'horari d'aquestes tutories s'indicara a l'inici del curs
academic i sera el més ampli possible per a que els i les alumnes puguin assistir-hi. No obstant
aix0, també tindran I'oportunitat d'aclarir dubtes mitjangant correu electronic.

AVALUACIO

L'avaluacié de l'aprenentatge dels estudiants es dura a terme a partir de l'avaluacié d'un unic
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examen que es realitzara en la data oficial (EXT), i de la qualificacié obtinguda en les sessions
practiques de laboratori (LAB).

Les practiques de laboratori (LAB) contribuiran a la qualificacié final de l'assignatura amb un pes
del 30%. Per a la valoracié de l'aprenentatge, en les practiques de laboratori es considerara tant
I'habilitat mostrada en el laboratori com l'avaluacié de I'examen i/o informes realitzats. La part de
teoria (EXT) contribuira a la nota final amb un pes del 70%.

Nota Total = 0.3 * Nota Practiques (LAB) + 0.7 * Nota Teoria (EXT)

A segona convocatoria hi haura un examen de practiques per a aquells alumnes que no I'hagen superat en
primera convocatoria. Només es fara la mitjana amb la part teorica quan ambdues parts superin la
qualificacié de 5.

Eventualment, es podran realitzar examens parcials durant el curs. Qualsevol examen parcial es
considerara aprovat quan supere la qualificacié de 5. Aprovar un examen parcial implica eliminar
la matéria corresponent per a I'examen de la primera convocatoria oficial. No obstant aix0, encara
amb matéria minorada, I'examen de convocatoria oficial també s'haura de superar amb una nota
de 5 o superior.

EXT avalua les competencies TE1, TE4, TE7, G3, G4 i G9. LAB avalua les competéencies TE1, TE4,
G4.

En qualsevol cas, el sistema d'avaluacié es regira pel que estableix el Reglament d'Avaluacio i
Qualificaci6 de la Universitat de Valéncia per Graus i Masters (https://webges.uv.
es/uvTaeWeb/MuestralnformacionEdictoPublicoFrontAction.do?
accion=inicio&idEdictoSeleccionado= 5639).

La copia o plagi manifest de qualsevol activitat que forma part de l'avaluacié suposara la
impossibilitat de superar l'assignatura, sotmetent-se seguidament als procediments disciplinaris
oportuns indicats en el PROTOCOL D'ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTES A LA
UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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