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COORDINACION

DIAZ FERNANDEZ MARIA ELENA

La asignatura "Informatica" es una asignatura obligatoria de primer curso del Grado en Ingenieria
Multimedia. Tiene asignada una dedicacién de 6 ECTS que se imparten en el primer cuatrimestre del
segundo curso.

En esta asignatura se trata de aprender los conocimientos basicos de qué es un ordenador, cuales son sus
componentes basicos, usos potenciales y sus limitaciones.

Se introducira al alumno en el conocimiento y manejo del sistema operativo, asi como la descripcién y el
uso de la red como parte fundamental en la comunicacién de informacion entre ordenadores.

También se le dard un conocimiento basico de diferentes herramientas informaticas, asi como una
pequena introduccion al concepto de base de datos.

Se tratara de conseguir un conocimiento suficiente del disefio de algoritmos mediante programacion
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estructurada, asi como de las estructuras de datos fundamentales.

En lo que se refiere a la parte practica, en esta asignatura trataremos de que el alumno afiance los
conocimientos vistos en la parte tedrica tanto en el conocimiento del ordenador como de las herramientas
basicas para su uso y adquiera habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje de programacion
estructurado de propdsito general y uso extendido.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

B4 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases
de datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

B5- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexién de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacién, y su aplicaciéon para la resolucion de problemas
propios de la ingenieria.

G6 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de
nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a
nuevas situaciones.

MM28 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Multimedia.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccion

Concepto de computador: Conceptos basicos. Estructura interna del computador.
Soporte ldgico: Sistema operativo. Utilidades. Gestién de la informacion.
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2. Programacion en lenguajes de alto nivel.

Algoritmo

Lenguajes y paradigmas de programacion.

Caracteristicas de los lenguajes de programacién de alto nivel: Variables y constantes. Tipos simples de
datos.

Fases en la realizacidon de un programa: Analisis del problema. Disefio del algoritmo. Programacién del
algoritmo.

3. Programacio estructurada.

Teorema de la programacion estructurada.
Disefio de programas estructurados
Estructuras de control: Estructura secuencial. Estructura condicional. Estructura iterativa.

4. Programacié modular.

Definicién de modulo

Programacién modular.

Definicion de subprogramas: Funciones
Parametros de un subprograma.
Ambito de identificadores.
Recursividad.

5. Tipos de datos estructurados

Vectores, matrices, cadenas y registros

6. Ficheros

Conceptos basicos de archivos.
Tipos de acceso.

Ficheros légicos y fisicos.
Ficheros binarios y de texto.
Procesamiento de ficheros.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 30,00
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Préacticas en aula 10,00
Laboratorio 20,00
Total horas 60,00

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES

Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 10,00
Estudio y trabajo autbnomo 15,00
Preparacion de clases 35,00
Preparacion de actividades de evaluacion 20,00
Resolucién de casos practicos 10,00

Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE

Actividades tedricas (B4, B5, G6, MM28).

Descripcion: En las clases tedricas se desarrollaran los temas proporcionando una vision global,
analizando con mayor detalle los aspectos clave y de mayor complejidad, fomentando, en todo momento,
la participacién del alumnado. La carga de trabajo para el alumnado de este apartado sobre el total de
carga de la materia es el 25%.

Actividades practicas (B4, B5, G6, MM28).

Descripcion: Complementan las actividades tedricas con el objetivo de poner en practica los conceptos
basicos y ampliar los conocimientos adquiridos en el curso. Comprenden los siguientes tipos de
actividades presenciales:

+ Clases de problemas y cuestiones en aula

+ Sesiones de discusion y resolucion de problemas y ejercicios previamente trabajados por el
alumnado

+ Practicas de laboratorio

+  Tutorias programadas (individualizadas o en grupo)

+ Realizacion de cuestionarios individuales de evaluacion en el aula con la presencia del
profesorado.

La carga de trabajo para el alumnado sobre el total de carga de la materia es 25%.
Trabajo personal del alumnado (B4, B5, G6, MM28).

Descripcion: Realizacion (fuera del aula) de trabajos monogréficos, busqueda bibliogréfica dirigida,
cuestiones y problemas, asi como la preparacion de clases y exdmenes (estudio). Esta tarea se realizard
de manera individual e intenta potenciar el trabajo auténomo. La carga de trabajo para el alumnado sobre
el total de carga de la materia es el 50%
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Se utilizard la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia como soporte de
comunicacién con el alumnado. A través de ella se tendra acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemas y ejercicios a resolver.

se, asi como los problemas y ejercicios a resolver.

EVALUACION

La evaluacién de la asignatura se llevara a cabo mediante:

(C) Evaluacion continua, basada en la participacion y grado de implicacién en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, teniendo en cuenta la resolucion de cuestiones y problemas propuestos durante las clases.
Estds no son recuperables en 2° convocatoria.

() Prueba objetiva individual, consistente en varios controles a lo largo del cuatrimestre, y un examen final,
gue constaran tanto de cuestiones tedrico-practicas como de problemas. Habra varios controles parciales
durante el curso y un examen final en el calendario oficial de examenes. El peso de los controles y el
examen sera:

| = 60% Controles + 40% Examen Final

(P) Evaluaciéon de las actividades précticas a partir de la consecucion de objetivos en las sesiones de
laboratorio. Incluye la realizacion de un proyecto final sin el cual no se podra aprobar la asignatura en
ninguna convocatoria. Tanto las practicas de laboratorio como el proyecto final no son recuperables en 2°
convocatoria.

P =70% Sesiones + 30% Proyecto Final

Sera necesario obtener al menos 4,5 sobre 10 en cada una de las partes en las que se descompone la
asignatura (en la media de los controles parciales, en el examen final, en la media de las sesiones de
laboratorio y en el proyecto final) para poder mediar la nota.

La asistencia a las sesiones de laboratorio es obligatoria en todos los casos (primera y segunda
convocatoria).

Asi, la nota final de la asignatura para primera convocatoria se calculara mediante la siguiente férmula:

Nota Final = 0,15*C + 0,55* + 0,3* P
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En segunda convocatoria no se tendra en cuenta las notas de los controles y se modifican los pesos de
cada parte de la siguiente manera:

Nota Final = 0,10*C + 0,65*Ex + 0,25* P

La deteccidon de cualquier clase de copia en cualquiera de las actividades propuestas a los alumnos
durante el curso, ya sea de otro alumno o de cualquier otra fuente, supondra el suspenso de la
convocatoria en curso de todos los alumnos implicados en la copia, incluyendo a todos los miembros del
grupo en caso de actividad grupal.

El uso de herramientas de generacion de codigo tipo ChatGPT o similares esta prohibido. Su uso sera
considerado como copia.

En cualquier caso, la evaluacién de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion y
calificacion de la Universitat de Valéncia para los titulos de grado y master aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017)

La copia o plagio manifiesto de cualquier actividad que forma parte de la evaluacién supondra la
imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los procedimientos disciplinarios
oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS FRAUDULENTAS EN LA
UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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