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DATOS DE LA ASIGNATURA

Codigo: 34832
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Ciclo: Grado

Créditos ECTS: 6

Curso académico: 2025-26

TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia E'scolg Tec;mca Superior 1 P”m?r
d'Enginyeria cuatrimestre

MATERIAS

Titulacion Materia Caracter )

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia Informatica FORMACION BASICA

COORDINACION

RUIZ GONZALBO AURELIO

La asignatura Tecnologia de Computadores es una asignatura obligatoria de primer curso del Grado en
Ingenieria Multimedia. Tiene asignada una dedicacién de 6 ECTS que se imparten en el primer cuatrimestre
del primer curso.

En esta asignatura se pretende que el alumnado conozca los fundamentos tecnolégicos en que se
sustenta el disefio de los componentes que constituyen los computadores y desarrolle las habilidades
necesarias para llevar a cabo tanto el disefio de estos circuitos como la eleccion de las tecnologias y
soluciones mas adecuadas en cada caso.

Para ello, la asignatura se estructura en dos bloques fundamentales. En el primero de ello se pretende que
el alumnado desarrolle los fundamentos de la teoria de circuitos y conozca el comportamiento y
construccién de los dispositivos electrénicos y foténicos centrandose en su funcionalidad y utilidad
practica.

En el segundo bloque el alumnado trabajara las técnicas del disefio de los circuitos ldgicos digitales, tanto
combinacionales como secuenciales, centrandose en la aplicacion de estos circuitos en la construccion de
los componentes de los computadores utilizando tanto descripciones matematicas y por bloques como
lenguajes de descripcién hardware.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

No se requieren conocimientos previos.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

B2 - Comprensién y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de
circuitos eléctricos, circuitos electronicos, principio fisico de los semiconductores y familias logicas,
dispositivos electronicos y fotdnicos, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la
ingenieria.

B3 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, l6gica,
algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la
ingenieria.

B5- Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informaticos, los fundamentos de su programacion, y su aplicaciéon para la resolucion de problemas
propios de la ingenieria.

G6 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de
nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a
nuevas situaciones.

I4 - Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi
como los componentes basicos que los conforman.

MM25 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y
la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones multimedia, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos segun las competencias especificas establecidas.

MM28 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Multimedia.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS
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1. Teoria de circuitos

- Ley de Ohm.
- Leyes de Kirchhoff.
- Dispositivos capacitivos e inductivos.

2. Electrénica y fotonica

- Materiales semiconductores. Semiconductores P y N. El diodo.

- Transistores de unién bipolar (BJT). Caracteristicas y configuraciones basicas.

- Electrénica de conmutacion con BJTs. El circuito inversor.

- Transistores MOSFET. Configuracion CMOS. Electrénica de conmutacion con CMOS.
- Dispositivos fotdnicos; diodos LED, fototransistores, optoacopladores, etc.

3. Representacion de la informacion

- Sistemas numéricos posicionales. Numeros binarios, octales y hexadecimales.
- Conversion de sistemas posicionales

- Suma y resta de nimeros binarios. Representacién de numeros negativos.

- Representacion alfanumeérica.

4. Circuitos combinacionales

- Algebra de Boole: Teoremas bésicos y propiedades.

- Representacion de funciones légicas: expresiones, esquemas, tablas.
- Andlisis de funciones logicas.

- Sintesis de funciones légicas.

- Introduccion al VHDL para describir circuitos combinacionales.

- PALs y PLAs: Concepto de légica programable.

- Circuitos MSI combinacionales.
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5. Parametros digitales y familias logicas

- Parametros estaticos y dinamicos. Familias Iégicas TTL y CMOS. Tablas de caracteristicas.

6. Circuitos secuenciales

- Biestables sincronos: Funcionamiento, construccion y descripcion VHDL.
- Registros y contadores: Funcionamiento, construccién y descripcion VHDL.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 30,00
Practicas en aula 10,00
Laboratorio 20,00
Total horas 60,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 25,00
Estudio y trabajo autbnomo 10,00
Preparacion de clases 30,00
Preparacion de actividades de evaluacion 22,00
Resolucién de casos practicos 3,00
Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE

La metodologia utilizada en la asignatura se basara en la realizacién de clases teéricas y de problemas que
estaran complementadas con el trabajo auténomo del alumnado. La proporcién establecida para cada una
de estas actividades sera la siguiente:
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« Actividades tedricas.

Descripcidn: En las clases tedricas se desarrollaran los temas proporcionando una vision global e
integradora, analizando con mayor detalle los aspectos clave y de mayor complejidad, fomentando, en todo
momento, la participacion del alumnado.

Carga de trabajo para el alumnado sobre el total de carga de la materia: 19%

+ Actividades practicas.

Descripcion: Complementan las actividades tedricas con el objetivo de aplicar los conceptos basicos y
ampliarlos con el conocimiento y la experiencia que vayan adquiriendo durante la realizacion de los
trabajos propuestos. Comprenden los siguientes tipos de actividades presenciales:

o Clases de problemas y cuestiones en aula

o Sesiones de discusion y resolucién de problemas y ejercicios previamente trabajados por el alumnado.
o Practicas de laboratorio

o Tutorias programadas (individualizadas o en grupo).

o Realizacion de cuestionarios individuales de evaluacion.

Carga de trabajo para el alumnado sobre el total de carga de la materia: 21%

+ Trabajo personal del alumnado.

Descripcién: Realizaciéon (fuera del aula) de trabajos monograficos, blusqueda bibliografica dirigida,
cuestiones y problemas, asi como la preparacion de clases y exdmenes (estudio). Esta tarea se realizara
de manera individual e intenta potenciar el trabajo autbnomo.

Carga de trabajo para el alumnado sobre el total de carga de la materia: 45%

+ Trabajo en pequeios grupos.

Descripcion: Realizacién, por parte de pequefios grupos de estudiantes (2-4) de trabajos, cuestiones,
problemas fuera del aula. Esta tarea complementa el trabajo individual y fomenta la capacidad de
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integracion en grupos de trabajo.

Carga de trabajo para el alumnado sobre el total de carga de la materia: 15%

Se utilizard la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia como soporte de
comunicacion con el alumnado. A través de ella se tendrd acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemas y ejercicios a resolver.

EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se llevara a cabo en la primera convocatoria preferentemente mediante
evaluacién continua (C) y la evaluacién de las actividades de laboratorio (L).

La nota de la evaluacién continua (C), se calculard como la media de 3 pruebas de evaluacién continua
realizadas durante el curso (P), al finalizar cada bloque tematico o grupo de temas: P1, P2 y P3. Se utilizara
la siguiente expresion, que refleja el peso relativo de cada bloque tematico:

C=0.35*P1+0.5*P2+0.15 *P3

La nota de la evaluacion continua (C) se podrd mejorar hasta 1 punto con las actividades extras (Aext)
realizadas lo largo del curso siempre que C sea mayor o igual a 5, calculando la nota de la evaluacién
continua final (Cfin) como:

Cfin = C + Aext

Si la nota de evaluacion continua es mayor o igual a 5 el o la estudiante no debera hacer el examen oficial
de la primera convocatoria, calculandose la nota de la primera convocatoria (N1a) como:

N1a=0.75*Cfin + 0.25* L

Donde la nota de laboratorio (L) se calculard como la media aritmética de la evaluacién de las sesiones
laboratorios (SL) y el examen de laboratorio (ExL):

L=0.5*SL+0.5*ExL

En el caso de que la evaluacién continua sea menor que 5 se debera realizar el examen oficial de la primera
convocatoria (Ex1), calculdandose la nota de la primera convocatoria de forma distinta (N1b):

N1b=0.6 *Ex1+0.25*L+0.15*C

En el caso de que un o una estudiante que haya superado la primera convocatoria con la evaluacion
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continua (C>=5) desee mejorar su nota N1a, podrd presentarse al examen Ex1, calculdndose la nota de la
12 convocatoria con la férmula N1b. Eso supondra la renuncia a la nota calculada con la férmula N1a.

La nota de la segunda convocatoria (N2) se calculard de una Unica forma, a partir de la nota del examen de
la segunda convocatoria Ex2 y con la notas de laboratorio (L) y evaluacién continua (C) obtenidas durante
el curso. Si la nota de laboratorio (L) es inferior a 5, el alumnado tendra la opcién de repetir el examen de
laboratorio (EXL).

N2=0.6*Ex2+0.25*L+0.15*C

En cualquier caso, la evaluacién de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion y
calificaciéon de la Universitat de Valéncia para los titulos de grado y master aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017)

La copia o plagio manifiesto de cualquier actividad que forma parte de la evaluaciéon supondra la
imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los procedimientos disciplinarios
oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS FRAUDULENTAS EN LA
UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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