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COORDINACION

GUERRERO CORTINA FRANCISCO

La asignatura se concibe como una introduccién al analisis numérico y estadistico. Se pretende que el
alumnado tome conciencia de la necesidad de atacar ciertos problemas de manera aproximada, y de las
herramientas matematicas que puede utilizar para ello. En particular se pretende familiarizar al alumnado
con los métodos numéricos habitualmente empleados en la resolucion de problemas de ingenieria
relacionados con: interpolacién y aproximacién, ecuaciones lineales y no lineales, integraciéon numérica y
ecuaciones diferenciales. Asimismo, se pretende que el alumnado conozca y comprenda conceptos
basicos en inferencia estadistica y optimizacion de interés en ingenieria.

Los contenidos de la asignatura son: Métodos numéricos. Estadistica y optimizacion, los cuales se
estructuran en las unidades tematicas que aparecen en el apartado 6.

Los objetivos generales de la asignatura son:

+ Entender y manejar con soltura conceptos elementales asociados a técnicas discretas, y en
particular el concepto de aproximacion a la solucion de un problema.

« Reconocer situaciones en las cuales es necesario utilizar un procedimiento numérico para la
obtencion de una solucién aproximada.
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« Adquirir la capacidad de estructurar un problema discreto, con la finalidad de poderlo
implementar en un lenguaje de programacion estructurada.
Adquirir la capacidad de cuestionar la fiabilidad de los resultados obtenidos.

« Establecer conexiones con otras disciplinas de interés para el estudiante.

+ Realizar algunas aplicaciones simples, de interés en Ingenieria, en las que se utilicen los
contenidos del curso.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

Se recomienda haber cursado las asignaturas Matematicas | y Matematicas |l

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

B1 - Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria.
Aptitud para aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral, métodos
numeéricos; algoritmica numeérica; estadistica y optimizacion.

G6 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de
nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a
nuevas situaciones.

MM28 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.

Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Multimedia.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Métodos Numéricos para la resolucion de ecuaciones no lineales

Raices de Ecuaciones no lineales. Método de la Biseccion y método de Newton.

2. Interpolacion Polindomica

Construccién del polinomio interpolador dada una tabla de puntos. Estimacion del error de interpolacién.
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3. Métodos numéricos para la resolucion de sistemas lineales

La descomposicién LU y su utilizacién para resolver sistemas de ecuaciones lineales. Introduccién de los
métodos iterativos para resolver problemas lineales.

4. Integracion Numérica

Reglas Basicas y Reglas Compuestas. Estimacién del error de integracion.

5. Métodos Numéricos para ecuaciones diferenciales

Método de Euler para integrar ecuaciones diferenciales ordinarias. Convergencia. Orden de convergencia.
Métodos de primer orden y de orden superior.

6. Inferencia y Decision

Vocabulario estadistico. Estadisticos centrales (moda, medias) y de dispersién (varianza, desviacién
estandar). Introduccién a distribuciones de probabilidad. Distribucién normal. Variables aleatorias y
distribuciones de probabilidad. Calculo de intervalos de confianza.

7. Regresion

Regresidn lineal y no-lineal. Coeficiente de correlacion.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES

Actividad Horas
Teoria 15,00
Préacticas en aula 15,00
Laboratorio 30,00

Total horas 60,00

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES

Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 15,00
Estudio y trabajo autbnomo 10,00
Preparacion de clases 40,00
Preparacion de actividades de evaluacion 25,00
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Resolucion de casos practicos 0,00
Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE

+ Enlas clases tedricas, el profesor introducird los conceptos propios de cada tema, asi como su
utilizacion en la resolucion de problemas concretos.

+ Enlas clases de problemas, se realizaran ejercicios sobre los contenidos tedricos, a nivel
individual y en grupo, para favorecer el aprendizaje de los conceptos teoricos.

« Eltrabajo en las clases de practicas, en aula de informatica, esta orientado a la resolucién de
problemas concretos, por parte del alumno. Para ello, se utilizara un entorno informatico que
facilite la programacion estructurada.

+ Se promovera el trabajo en equipo a través de la elaboracion de trabajos que podran ser
presentados al profesory al resto de la clase.

EVALUACION

La evaluacién del aprendizaje de los conocimientos y competencias conseguidas por los estudiantes se
hara de forma continuada a lo largo del curso, y constara de los siguientes bloques de evaluacién:

1.- Examen o examenes de evaluacién de los contenidos tedrico-practicos de la asignatura, con una
puntuacién de hasta el 50% de la nota total de la asignatura.

2.- Evaluacion continua de la participacion en los laboratorios de practicas de la asignatura, confeccion de
memorias y/o cuadernos de practicas. Para esta evaluacion se hara un examen o examenes de practicas.
Ademas el profesor podrd pedir la presentacion de trabajos puntuales, memorias o del cuaderno de
practicas para completar la evaluacion. La puntuacion conjunta de todas las actividades de evaluacién de
las practicas sera de hasta el 50% de la nota global de la asignatura. Estara compuesta al 50% por la nota
de las memorias y la nota del examen de practicas.

3.-La asistencia a las clases de teoria, a las practicas y la participacion en el desarrollo de la asignatura
podra, a juicio del profesor, tener un peso de hasta el 10% de la nota global de la asignatura.

La nota global de la asignatura se calculara a partir de las notas obtenidas en los apartados anteriores, de
acuerdo con los porcentajes establecidos por el profesor, siempre que las notas de los apartados 1y 2
superen el 40% de la nota maxima correspondiente a cada uno de los apartados.

Las calificaciones de las memorias (y/o los trabajos puntuales) y de la participacion en la asignatura se
mantendran para las dos convocatorias de cada curso académico siendo, por tanto, no recuperables.

La copia o plagio manifiesto de cualquier actividad que forma parte de la evaluacién supondra la
imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los procedimientos disciplinarios
oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS FRAUDULENTAS EN LA
UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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En cualquier caso, la evaluacién de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion y
calificaciéon de la Universitat de Valéncia para los titulos de grado y master aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayode 2017 (ACGUV 108/2017)
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