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El modul Disseny de Projectes Interactius es planteja com un laboratori teoric i practic de continguts
audiovisuals i multimedia. L'assignatura en el seu conjunt aporta un mapa cognitiu de les metodologies
d'analisis, disseny i desenvolupament de productes culturals que compten amb la interactivitat com a tret
comu. Aquest enfocament incideix en els aspectes relatius a les formes grafiques, visuals i sonores de la
comunicacié audiovisual, Internet i la cultura digital, els formats multimédia o els usos de les noves
tecnologies en entorns Web.

En aquest sentit, el modul esta dissenyat com un treball de sintesi entre principis teorics i la seua aplicacié
en el camp practic, que possibilita a l'estudiant articular de forma innovadora i creativa coneixements en
comunicacié interactiva i disseny digital. En consequéencia, Disseny de Projectes Interactius aporta les
eines necessaries per a la ideacid i el desenvolupament de continguts en diferents plataformes
audiovisuals.

L'assimilacié d'aquests coneixements possibilitara a I'estudiant un aprenentatge dels fonaments generals i
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els procediments per al disseny de projectes, les formes de produccié i distribucid, i la planificacié dels
recursos tecnologics. Es proposa una dinamica de treball d'ensenyament i aprenentatge basada en el
disseny d'un prototip de projecte que permeti a I'alumna o alumne, mitjangant una dinamica participativa i
creativa, I'adquisicié d'habilitats en el maneig de les eines multimédia. D'aquesta manera, l'assignatura es
concep en sincronia i coherencia pedagogica amb els continguts que I'estudiant obtindra d'altres materies
durant el transcurs del pla de Grau en Enginyeria Multimedia, abordant casos practics d'estudi que facin
possible aconseguir coneixements especialitzats i relacionals.

facin possible aconseguir coneixements especialitzats i relacionals.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Sense requisits previs

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1407 - Grau en Enginyeria Multimedia

110 - Capacitat per a dissenyar i avaluar interficies persona computador que garantisquen l'accessibilitat i
usabilidad als sistemes, servicis i aplicacions informatiques.

MM11 - Posseir coneixements i capacitat per a aplicar els diferents mecanismes i elements de la
construccié dels relats audiovisuals tant lineals com no lineals atenent a diferents formats, tecnologies i
suports de produccié.

MM15 - Ser capag de respondre professionalment a les exigencies de cada pas en un procés de produccio
multimédia: mostrant habilitats en confeccién/comprension de guions i comunicacid, disseny grafic per a
comunicacié, maneig de tecnologia de streaming, disseny de web i processos de produccid i post-
produccio.

MM16 - Coneixement teoricopractic de les tecnologies aplicades als mitjans de comunicacié audiovisuals
(fotografia, radio, so, televisio, video, cine, i suports multimedia).

MM1 - Posseir coneixement i capacitat de comprensié de fets essencials, conceptes, principis i teories
relatives als sistemes multimédia incloent totes les disciplines que estos sistemes comprenen.

MM21 - Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procediments, resultats
i idees relacionades amb les TIC i, concretament de la Multimeédia, coneixent el seu impacte
socioecondomic.

MM3 - Aplicar de forma adequada les metodologies, tecnologies, procediments i ferramentes en el

desenrotllament professional dels productes multimedia en un context d'Us real, aplicant les solucions
adequades en cada entorn.
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MM7 - Ser capag d'aplicar els principis de disseny i comunicacié grafica audiovisual als productes
multimeédia.

MMB8 - Integrar els coneixements de les diferents tecnologies multimédia per a crear productes que
oferisquen solucions globals adequades a cada context.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Comunicacio i Cultura digital.

1.1. Introduccio a la comunicacid i cultura digital.

1.2. Nous formats i convergencia de mitjans i continguts. Disseny d'Interaccio

1.3. Introduccié a la comunicacié amb dispositius mobils. Les aplicacions i web apps.
1.4. Usabilitat i Experiéncia d'Usuari

L'objectiu docent di;aquesta part és que l'estudiant aprenga a reconéixer els principis basics de
funcionament de la interactivitat amb l'usuari i la seua importancia en relacié al disseny.

2. Disseny grafic

2.1. Principis universals del disseny aplicats a entorns web i multimedia.

2.2. Color.

2.3. Tipografia.

2.4. Branding i creacié d'imatge de marca

2.5. Composicio visual i fotografica. Principals formats d'arxiu d'imatge

2.6. Arquitectura de la Informacid i disseny: Wireframes i disseny de prototips

L'objectiu per a aquest capitol se centra en que I'estudiant aprenga a reconéixer els principis basics pels
quals es regeix un bon disseny visual en un marc participatiu i d'interacci6 amb l'usuari. Estudiar les
maneres d'organitzacio dels colors, les tipografies i les formes grafiques simples, els seus trets definitoris,
les estrategies per a combinar-los correctament i el seu simbolisme cultural. Introduir les possibilitats
técniques i expressives de la fotografia en I'ambit multimedia. Analitzar la imatge fotografica, les lleis de la
composicio visual i el treball amb la llum.

3.1. Etapes en la creacio6 de videos per a l'ambit multimedia: produccid, distribucié, promocié i
monetitzacio.

3.2. Géneres audiovisuals de l'univers Internet. Els productes transmedia

3.3. Compressio de video.

3.4. Modalitats de produccio i distribucio de continguts audiovisuals i de so: multisuport, micromecenatge.
Elaboracié de podcasts, webs tv, YouTube, Twitch

3.5. Etapes de la sonoritzacié audiovisual.

3.6. Tipus de microfons.

3.7. Disseny sonor. Mdsica. So i narrativa.
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3. Disseny i Creacio de continguts: Video i so

3.1. Etapes en la creacid6 de videos per a l'ambit multimedia: produccid, distribucié, promocié i
monetitzacio.

3.2. Géneres audiovisuals de l'univers Internet. Els productes transmedia

3.3. Compressio de video.

3.4. Modalitats de produccio i distribucié de continguts audiovisuals i de so: multisuport, micromecenatge.
Elaboracié de podcasts, webs tv, YouTube, Twitch 3.8 Drets d'autor.

L'objectiu d'aquest apartat és doble: D'una banda, acostar a l'estudiant les diferents fases técniques i
creatives que comporta la produccié de videos per a internet, des de la planificacio i enregistrament fins a
la distribuci6 i la promocié en linia. D'una altra, donar a conéixer també alguns dels géneres i models
audiovisuals nascuts en l'era digital i transmédia com a conseqiiencia directa de I'abaratiment dels costos i
la democratitzacio de les eines tecnologiques.

4. Marqueting en linia i posicionament en internet

4.1 Elaboracié d'estrategies de marqueting en linia: el mail marqueting, Mitja social Marqueting i Display
ads,

4.2 Posicionament en cercadors i programes d'afiliacié: estratégies de SEU i creacié6 de campanyes de
SEM. Google analytics.

Introduccio al marqueting digital i a les estratégies decisio de contingut propies de I'ambit d'internet, entre

els quals té gran importancia entendre com els cercadors organitzen la informacio digital basant-se en les
paraules clau, la indexaci6 de continguts, etc.

5. Etapes del Disseny d'un projecte interactiu

Elaboracié del document de disseny: Estudi previ del mercat, idea, objectius, usuaris, arquitectura i pla de
finangcament.

Es tracta que l'estudiant elabore totes les fasesde un projecte interactiu que li possibilite, dins d'una

dinamica participativa i creativa, I'aprenentatge de les dinamiques i eines digitals d'un procés de disseny i
difusié d'un projecte multimedia

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 30,00
Practiques a l'aula 10,00
Laboratori 20,00
Total hores 60,00
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ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 10,00
Estudi i treball autonom 15,00
Preparacio de classes 10,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 5,00
Resolucié de casos practics 5,00

Total hores 45,00

METODOLOGIA DOCENT

Lligé magistral.

Resolucio de problemes teoricopractics.

Estudi i analisi de casos.

Exposicio en aula i treball per grups.

y>
AVALUACIO

L'avaluacio de I'assignatura es basara en dos principis:

a) Valoracié dels coneixements de base teodrica segons temari, de tot el relatiu al coneixement técnic
mitjanc¢ant una prova teorica.

b) Desenvolupament real de disseny de projectes interactius per equips.

L'avaluacio es fara com a resultat de:
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1. Prova escrita final (50% de la nota).

2. Valoracio de I'aprenentatge técnic en els projectes realitzats a classe (50% de la nota)

La copia o plagi manifest de qualsevol activitat que forma part de I'avaluacié suposara la impossibilitat de
superar l'assignatura, sotmetent-se seguidament als procediments disciplinaris oportuns indicats en el
PROTOCOL D'ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTESA LA UNIVERSITAT DE VALENCIA
(ACGUV 123/2020).

En cualquier caso, la evaluacién de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion y
calificacion de la Universitat de Valéncia para los titulos de grado y master aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017)

rno de 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017)
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