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FITXA IDENTIFICATIVA

DADES DE L'ASSIGNATURA

Codi: 34853

Nom: Fonaments de computadors
Cicle: Grau

Creédits ECTS: 6

Curs acadéemic: 2026-27

TITULACIONS

Titulacio Centre Curs Periode

1407 - Grau en Enginyeria Multimedia E'scolg Tec;mca Superior 1 Segoq
d'Enginyeria quadrimestre

MATERIES

Titulacio Materia Caracter

1407 - Grau en Enginyeria Multimedia Informatica BASICA

COORDINACIO

RUIZ GONZALBO AURELIO

L'assignatura "Fonaments dels Computadors” és una assignatura obligatoria de primer curs del Grau en
Enginyeria Multimedia. Té assignada una dedicacié de 6 ECTS que s'imparteixen en el segon quadrimestre
del primer curs.

L'objectiu de I'assignatura és que l'alumnat conega els Fonaments dels Computadors, atenent
principalment a la seva arquitectura i programacié. S'introdueix el model classic de l'ordinador Von
Neumann i el llenguatge maquina utilitzant assemblador.

En el primer bloc s'introdueix el llenguatge dels ordinadors, el llenguatge maquina, i I'alumnat acaba
dominant els tipus d'instruccions i modes d'adregament, per continuar amb els formats d'Us i el repertori o
conjunt d'instruccions disponibles. Després de les definicions principals de forma geneérica es passa a
particularitzar I'estudi a un processador concret com és el MIPS32. Seguint amb la part de programacio, a
continuacié es pretén que l'alumnat conega el VHDL com llenguatge vehicular per a la descripcid de
magquinari. S'introdueix formalment el llenguatge i es consoliden els diferents estils d'arquitectura.
Posteriorment I'objectiu passa a ser la comprensié del funcionament dels blocs basics que constitueixen
els components dels computadors i el seu paper en el desenvolupament de la seva arquitectura. A partir
d'aquest punt l'alumnat sera capag¢ de dissenyar el cami que segueixen les dades i al seu torn el disseny de
la unitat de control cablejada o microprogrames, tant en processadors monocicle com en multicicle,
respectivament. Seguint en la mateixa linia, a continuacié es pretén conéixer a fons un dels components
principals en l'estructura d'un computador, com és la Unitat aritmeticologica (ALU). S'aprén a dissenyar
petits circuits que son capagos de realitzar operacions senzilles com sumes i desplagaments, i s'integren
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moduls més complexos capagos d'operacions com la multiplicacié. Aquests moduls seran les unitats
estructurals de la ALU i I'objectiu principal és que I'alumnat aprenga a dissenyar i modificar una petita ALU
capag¢ de funcionar correctament. La part software de la ALU ensenyara a I'alumnat I'aritmeética senceraila
de coma flotant.

Finalment s'aprofundeix en la utilitzacié de dispositius programables senzills, inherent al treball amb HDL i
eines CAD, permetent la consecucié de I'Giltim objectiu: que I'alumnat es familiaritzi amb el seu Us per crear
petits sistemes seqliencials mitjangant eines que automatitzen els processos repetitius per a un gran
nombre de funcions.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1405 -

B4 - Coneixements basics sobre I'is i programacié dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i
programes informatics amb aplicacié en enginyeria.

B5- Coneixement de l'estructura, organitzacié, funcionament i interconnexio dels sistemes informatics, els
fonaments de la seua programacio, i la seua aplicacio per a la resolucié de problemes propis de
I'enginyeria.

G6 - Coneixement de les materies basiques i tecnologies, que capaciten per a l'aprenentatge i
desenrotllament de nous meétodes i tecnologies, aixi com les que els doten d'una gran versatilitat per a
adaptar-se a noves situacions.

14 - Capacitat de conéixer, comprendre i avaluar l'estructura i arquitectura dels computadors, aixi com els
components basics que els conformen.

MM21 - Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procediments, resultats
i idees relacionades amb les TIC i, concretament de la Multimedia, coneixent el seu impacte
socioeconomic.

MM25 - Capacitat per a definir, avaluar i seleccionar plataformes maquinari i programari per al
desenrotllament i I'execuci6 de sistemes, servicis i aplicacions multimeédia, d'acord amb els coneixements
adquirits segons les competéncies especifiques establides.

MM28 - Capacitat per a resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i creativitat.

Capacitat per a saber comunicar i transmetre els coneixements, habilitats i destreses de la professio
d'Enginyer Multimeédia.
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DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Circuits seqiiencials

Maquines destats (Mealy i Moore): Funcionament, construccié y descripcié VHDL.

Diseny dun sistema digital complexe.

2. Llenguatge de descripcié Hardware (VHDL) y dispositius programables

Elements sintactics.

Descripcié comportamental, estructural i per flux de dades

Descripcié VHDL de maquines destats
Tecnologies de programacié

Dispositius logics programables: CPLDs, FPGAs.

3. Llenguatge Maquina

Tipus d'us

Format d'us

Modes d'adregament
Cas particular: el MIPS32

4. Ruta de dades. Segmentacié

Processador monocicle i control
Processador segmentat i control
Riscos de la segmentacio.

5. Unitat aritmetic-logica

Aritmética sencera
o sumador / restador
o Multiplicadors
o Divisors
Aritmética en coma flotant
o Format IEEE-754

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
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Activitat Hores
Teoria 30,00
Practiques a l'aula 10,00
Laboratori 20,00

Total hores 60,00

ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 25,00
Estudi i treball autonom 10,00
Preparacio de classes 30,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 22,00
Resolucié de casos practics 3,00

Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

La metodologia utilitzada en l'assignatura es basara en la realitzacié de classes tedriques i de problemes
que estaran complementades amb el treball autonom de l'alumnat. La proporcié establerta per a
cadascuna d'aquestes activitats sera la seglent:

« Activitats teoriques.

Descripcié: A les classes tedriques es desenvoluparan els temes proporcionant una visié global i
integradora, analitzant amb més detall els aspectes clau i de major complexitat, fomentant, en tot moment,
la participacio de I'alumnat.

Carrega de treball per a I'alumnat sobre el total de carrega de la materia: 19%

« Activitats practiques.

Descripcié: Complementen les activitats tedriques amb l'objectiu d'aplicar els conceptes basics i ampliar-
los amb el coneixement i l'experiéncia que vagin adquirint durant la realitzacié dels treballs proposats.
Comprenen els seglients tipus d'activitats presencials:

o Classes de problemes i qliestions en aula

o Sessions de discussid i resolucio de problemes i exercicis préviament treballats per I'alumnat.

o Practiques de laboratori

o Tutories programades (individualitzades o en grup).

o Realitzacio de questionaris individuals d'avaluacio.

Carrega de treball per a I'alumnat sobre el total de carrega de la materia: 21%

* Treball personal de I'alumnat.

Descripcié: Realitzacié (fora de l'aula) de treballs monografics, recerca bibliografica dirigida, gliestions i
problemes, aixi com la preparacié de classes i examens (estudi). Aquesta tasca es realitzara de manera
individual i intenta potenciar el treball autonom.

Carrega de treball per a I'alumnat sobre el total de carrega de la materia: 45%

* Treball en petits grups.

Descripcio: Realitzacio, per part de petits grups d'estudiants (2-4) de treballs, qiiestions, problemes fora de
l'aula. Aquesta tasca complementa el treball individual i fomenta la capacitat d'integracié en grups de
treball.

Carrega de treball per a I'alumnat sobre el total de carrega de la materia: 15%

S'utilitzara la plataforma d'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia com a suport de
comunicacié amb l'alumnat. A través d'ella es podra accedir al material didactic utilitzat a classe, aixi com
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els problemes i exercicis a resoldre.

AVALUACIO

L'avaluacio de l'assignatura es dura a terme en la primera convocatoria preferentment mitjangant avaluacié
continua (C) i I'avaluacié de les activitats de laboratori (L).

La nota de l'avaluacié continua (C), es calculara com la mitjana de 3 proves d'avaluacié continuada
realitzades durant el curs (P), al finalitzar cada bloc tematic o grup de temes: P1, P2 i P3. S'utilitzara la
seglient expressio, que reflecteix el pes relatiu de cada bloc tematic:

C=035*P1+0.5*P2+0.15*P3

La nota de l'avaluacié continua (C) es podra millorar fins a 1 punt amb les activitats extres (Aext)
realitzades al llarg del curs sempre que C siga major o igual a 5, calculant la nota de la evaluacié continua
final (Cfin) com:

Cfin = C + Aext

Si la nota d'avaluacié continua (C) és major o igual a 5 I'alumne o I'alumna no haura de fer I'examen oficial
de la primera convocatoria, calculant-se la nota de la primera convocatoria (N1a) com:

N1a =0.75*(Cfin) + 0.25* L

On la nota de laboratori (L) es calculara com la mitjana aritmetica de I'avaluacié de les sessions laboratoris
(SL) i 'examen de laboratori (EXL):
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L=0.5*SL+0.5*EXL

En el cas que l'avaluacié continua siga menor que 5 s'haura de realitzar I'examen oficial de la primera
convocatoria (Ex1), calculant-se la nota de la primera convocatoria de forma diferent (N1b):

N1b=0.6 *Ex1+0.25*L+0.15*C

En el cas que un alumne o una alumna que haja superat la primera convocatoria amb l'avaluacié continua
(C> = 5) vulga millorar la seva nota N1a, podra presentar-se a I'examen Ex1, calculant-se la notade la 1 2
convocatoria amb la férmula N1b. Aixo suposara la renuncia a la nota calculada amb la férmula N1a.

La nota de la segona convocatoria (N2) es calculara d'una Unica manera, a partir de la nota de I'examen de
la segona convocatoria Ex2 i amb la notes de laboratori (L) i avaluacié continua (C) obtingudes durant el
curs.

N2=0.6*Ex2+0.25*L+0.15*C

En qualsevol cas, l'avaluacioé de I'assignatura es fara d'acord amb el Reglament d'avaluaci6 i qualificacié de
la Universitat de Valéncia per a titols de grau i de master, aprovat en la sessié del Consell de Govern de 30
de maig de 2017. (ACGUV 108/2017)

La copia o plagi manifest de qualsevol activitat que forma part de I'avaluacié suposara la impossibilitat de
superar l'assignatura, sotmetent-se seguidament als procediments disciplinaris oportuns indicats en el
PROTOCOL D'ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTES A LA UNIVERSITAT DE VALENCIA
(ACGUV 123/2020).
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