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FICHA IDENTIFICATIVA

DATOS DE LA ASIGNATURA

Codigo: 34854

Nombre: Bases de datos y sistemas de informacion
Ciclo: Grado

Créditos ECTS: 6

Curso académico: 2025-26

TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia E'scolg Tec;mca Superior 2 Seg”?‘d°
d'Enginyeria cuatrimeste

MATERIAS

Titulacion Materia Caracter

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia Gestion de la Informacion OBLIGATORIA
Multimedia

COORDINACION

VES CUENCA ESTHER DE

La asignatura Bases de datos es una asignatura que se imparte en el segundo cuatrimestre del segundo
curso del Grado en Ingenieria Multimedia. Esta asignatura aborda los fundamentos de la organizacién de
los datos almacenados en un ordenador y los algoritmos existentes para el almacenado, recuperacién y
actualizacién eficiente de los datos.

En la asignatura se presentan las bases de datos como la mejor forma de almacenar datos factuales en un
ordenador, frente al uso de ficheros, y se describen sus caracteristicas y fundamentos tedricos, asi como
los diferentes modelos de representacion y acceso a los datos. Se introducen los fundamentos de las
arquitecturas de los sistemas de gestion de bases de datos como elemento indispensable para
comprender el funcionamiento de una base de datos.

En particular, la asignatura se centra en el modelo relacional de bases de datos, que es el mas utilizado hoy
en dia y el que utilizan las principales empresas de software de bases de datos (Oracle, IBM, Microsoft,
etc.). Sobre el modelo relacional, el alumnado aprendera en primer lugar a trabajar con los datos a través
de un lenguaje estandar: Structured Query Language (SQL). En segundo lugar, aprendera a disefar e
implementar bases de datos sobre este modelo, utilizando modelos de disefio conceptuales, como los
diagramas Entidad/Relacién (E/R), modelos I6gicos y modelos fisicos de los datos, ademds de las técnicas
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de normalizacion y calidad de los modelos y su aplicacion a casos reales. Todo esto forma parte de una
metodologia de disefio que se abarca de forma completa en la asignatura.

Finalmente, la asignatura proporciona una primera aproximacion a la programacion de aplicaciones con
acceso a bases de datos, haciendo especial hincapié en las aplicaciones web y las aplicaciones para
servicios web. En este sentido, se presentaran los conceptos necesarios de HTML y XML para fundamentar
la integracion de las bases de datos y las aplicaciones y sus interfaces.

El principal objetivo de esta asignatura es presentar los principios de los sistemas de bases de datos y su
utilizacion en el desarrollo de sistemas de informacion.

« Conocer los requisitos de los sistemas de computacion para el almacenamiento de datos, los
fundamentos, caracteristicas y arquitecturas de las bases de datos, y sus diferencias con
respecto a los sistemas de archivos.

+ Conocer las caracteristicas y componentes de un sistema de gestion de bases de datos y
comprender de modo general su funcionamiento.

+ Conocer el modelo relacional y las operaciones que permiten la gestion de los datos
almacenados bajo este modelo.

« Dominar el manejo de los lenguajes de definicion y manipulacién de datos para una BD
relacional, y en particular el lenguaje SQL.

« Conocer y practicar una metodologia de disefio de bases de datos relacionales, cubriendo desde
el disefio conceptual, disefio l6gico, hasta el disefio fisico.

« Proporcionar a los alumnos una vision general de las herramientas existentes para el desarrollo
de aplicaciones de Bases de Datos que les permita saber decidir cual es la mas apropiada para
una aplicacion concreta. Aprender algunas de las mas importantes tecnologias de acceso a
base de datos desde una aplicacion informatica, en particular las aplicaciones web y las
basadas en servicios web.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

Para una adecuada comprension de la asignatura se recomienda haber cursado la asignatura "Informatica"
y la asignatura "Programacion” de 1° curso, impartidas en el 1° y 2° cuatrimestre respectivamente del
grado de Ingenieria Multimedia.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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G1 - Capacidad para relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar
ideas y conocimientos. (RD1393/2007)

G3 - Considerar el contexto econémico y social en las soluciones de ingenieria, siendo consciente de la
diversidad y la multiculturalidad, y garantizando la sostenibilidad y el respeto a los derechos humanos y a
la igualdad hombre-mujer.

G5 - Capacidad para liderar adecuadamente grupos de trabajo, respetando y valorando el trabajo de lo
demas, atendiendo a las necesidades del grupo y mostrando disponibilidad y accesibilidad.

12 - Conocimiento, disefo y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a
la resolucion de un problema.

I7 - Conocimiento y aplicacién de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos,
que permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacion de aplicaciones basadas en
ellos.

I8 - Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y
acceso a los Sistemas de informacion, incluidos los basados en web.

MM26 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones multimedia
empleando los métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su
calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun las competencias especificas establecidas.

MM3 - Aplicar de forma adecuada las metodologias, tecnologias, procedimientos y herramientas en el
desarrollo profesional de los productos multimedia en un contexto de uso real, aplicando las soluciones
adecuadas en cada entorno.

MMS5 - Saber aplicar los recursos teoricos y practicos para abordar en su globalidad una aplicacion
multimedia.

MMS8 - Integrar los conocimientos de las diferentes tecnologias multimedia para crear productos que
ofrezcan soluciones globales adecuadas a cada contexto.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccion

Sistemas de informacién

Sistemas de archivos frente a sistemas de gestion de bases de datos
Las bases de datos dentro de los sistemas de informacion.
Conceptos basicos de bases datos.

Arquitectura de un SGBD. El modelo ANSI-SPARC.
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2. El modelo Entidad/Relacion

Introduccion historica.
Entidades y atributos.
Relaciones.
Restricciones.
Agregacion.

El modelo E/R extendido.

3. El modelo relacional

El modelo relacional
Algebra relacional

4. Lenguajes de consulta y definicion de datos

Introduccion a SQL

Sentencias de definicién de datos
Sentencias de manipulacién de datos
Introduccion a PL/SQL.

5. Diseno de bases de datos

Metodologias de disefio.
Disefio Conceptual.

Disefio l6gico. Normalizacion.
Disefio fisico.
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6. Acceso a bases de datos desde aplicaciones

Arquitectura de aplicaciones multicapa.

Documents XML: consultes XPath.

Acceso a bases de datos desde aplicaciones: SQL empotrado y SQL dinamico.
Tecnologias de conectividad de bases de datos: ODBC y JDBC.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 30,00
Practicas en aula 10,00
Laboratorio 20,00
Total horas 60,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 25,00
Estudio y trabajo autbnomo 15,00
Preparacion de clases 35,00
Preparacion de actividades de evaluacion 15,00
Resolucién de casos practicos 0,00
Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE

La docencia consistira en una combinacién de lecciones tedricas, sesiones de problemas y actividades de
caracter practico a realizar por parte del estudiante. Esta docencia quedara complementada con el trabajo
personal del alumnado, centrado en el estudio, en la resolucion de problemas, y en la preparacion de
trabajos para entregar. Ademas, se realizaran sesiones de laboratorio basadas en trabajo con el ordenador.

Las sesiones tedricas se realizaran utilizando la metodologia de clase invertida en el que el alumnado
revisa previamente a la sesion, el material proporcionado por la profesora. El alumnado resolvera también
un cuestionario en linea sobre el tema estudiado. La sesién de teoria servira para reforzar con ejemplos
muy practicos todos los conceptos que los alumnos consideren, dando mayor peso a las necesidades del
alumnado. Estas sesiones seran de una duracion de 2 horas. El profesorado utilizara también estas
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sesiones para dar siempre una visién global e integradora, resaltando los aspectos clave y de mayor
complejidad, fomentando la participacion del alumno de forma que el aprendizaje sea guiado por el
estudiantado. Estas sesiones tedricas se utilizan también para realizar otras actividades de caracter mas
practico como resolucién de problemas y cuestiones. Complementan las lecciones de aula con el objetivo
de aplicar los conceptos basicos y ampliarlos con el conocimiento y la experiencia que vayan adquiriendo
durante la realizacion de los trabajos propuestos.

Las sesiones de laboratorio consistiran en la resolucion de problemas relacionados con los contenidos
tedricos por medio de programas informaticos.

El trabajo personal del alumnado intenta fomentar el trabajo auténomo y consistira, fundamentalmente, en
tres aspectos:

o La preparacion de las clases con antelacién y la lectura de textos recomendados y preparacion de
exdmenes (estudio).

o Laresolucion de problemas propuestos por el profesor

o Laelaboracién de trabajos que se entregaran al profesor.

El Trabajo en pequefios grupos de estudiantes (2-4) para la realizaciéon de actividades, cuestiones,
problemas fuera del aula. Esta tarea complementa el trabajo individual y fomenta la capacidad de
integracion en grupos de trabajo.

Se utilizard la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia como soporte de
comunicacién con los estudiantes y sus multiples recursos (cuestionarios, talleres, contenido intereactivo,
etc.). A través de ella se tendrd acceso al material didactico utilizado en clase, asi como los problemas y
ejercicios aresolver.

EVALUACION

El trabajo que se espera que los alumnos realicen lo podemos clasificar en 2 tipos:

1. Trabajo autonomo de auto-aprendizaje.
2. Trabajo supervisado.

1. Eltrabajo auténomo de auto-aprendizaje consiste en las actividades que el alumno realiza fuera
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del horario de docencia, de manera independiente o dirigida por el profesor, y que esta orientado
a adquirir conocimientos, capacidades y destrezas de forma autodidacta. Principalmente seran
actividades que el profesor indique que se deben realizar durante el curso (lecturas
recomendadas, realizacién de problemas, investigacion de ciertos temas, etc.) pero que no
seran evaluadas directamente (calificadas) por el profesor, aunque tendran incidencia en otras
actividades que si que seran evaluadas y calificadas por el profesor (exdmenes individuales
parciales). No obstante, estas actividades podran ser revisadas en las tutorias a peticion de los
alumnos.

2. Eltrabajo supervisado consiste en todas las actividades que realizara el alumno a peticion del
profesor y que éste monitorizara para evaluar el grado de superacion de la asignatura
(N_Actividades). Estos trabajos seran de 3 tipos:

1. Problemas o actividades Individuales
2. Engrupo
3. Practicas de aula de informatica

Las caracteristicas de estos trabajos son:

« Deben ser evaluadas por el profesor.

+ Deben tener fecha de entrega, o realizarse de manera presencial en el momento de ser
planteadas

+ Son de realizacion obligatoria por parte del alumno para la aplicacién de la evaluacion continua.

Ademas el alumno realizara a lo largo del curso varias pruebas objetivas individuales que consistiran en
varios examenes que constaran tanto de cuestiones teérico-practicas como problemas (N_examenes).

La asistencia a clase y la participacion sera también valorada, teniendo en cuenta la asistencia regular a
las actividades presenciales previstas y la resolucién de cuestiones y problemas propuestos (N_continua).

La calificacidn final se obtendra mediante la siguiente ponderacion de las distintas actividades y pruebas:
Nota Final = 10% N_Continua + 50% N_Examenes + 40% N_Actividades

Serd necesario obtener, al menos 5 sobre 10 en N_Examenes y 3,5 en N_Actividades para poder
promediar la nota.

Esta evaluacion parte de la premisa de que la docencia en la Universitat de Valéncia es, por definicion, una
docencia presencial. En este sentido, el alumno debe tener presente que la asistencia, tanto a las clases
tedéricas como a aquellas de caracter practico, es fundamental para un adecuado seguimiento de los
contenidos de la asignatura. El alumno debe tener presente igualmente la posibilidad de una matricula a
tiempo parcial, salvo en el caso de los alumnos de 1°, cuando no le sea posible asistir a la totalidad de las
asignaturas que componen un curso completo (60 créditos). Con todo, se establecera la posibilidad, en los
casos que estén adecuadamente justificados y para aquellos alumnos que lo soliciten, la posibilidad de ser
evaluado sin necesidad de asistir a la totalidad o a parte de las clases. En estos casos el alumno debe
proceder del siguiente modo:
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+ Se debe comunicar al principio del curso al profesor/es responsable/s de la asignatura la
incidencia por la que le es imposible asistir a clase, que debe estar adecuadamente justificada
de forma documental.

+ El profesor responsable, a la vista de esta informacion decidird la posibilidad de evaluacion sin
asistencia total o parcial a las clases de la asignatura.

Los alumnos que se encuentren en esta situacion, deberan presentar, para ser evaluados, la totalidad de
trabajos requeridos por el profesor (no necesariamente idénticos a los requeridos durante el curso) asi
como también podran ser llamados a defenderlos oralmente ante el propio profesor, y realizaran una
prueba de conocimientos adquiridos. El peso de los trabajos en la calificacion final sera de un 50% y el de
la prueba de conocimientos el 50% restante.

/www.uv.es/sgeneral/Protocols/C83sp.pdf'>ACGUV 123/2020).

En cualquier caso, la evaluacion de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion y
calificacion de la Universitat de Valéncia para los titulos de grado y master aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017)

e;n de la Universitat de Valéncia para los titulos de grado y master aprobado por Consejo de Gobierno de
30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017)
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