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TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia E'scolg Tec;mca Superior 3 P”m?r
d'Enginyeria cuatrimestre

MATERIAS

Titulacion Materia Caracter

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia Gestion de la Informacion OBLIGATORIA
Multimedia

COORDINACION

COMA TATAY INMACULADA

VES CUENCA ESTHER DE

La asignatura ;Informacion Multimedia; es una asignatura que se imparte en el primer cuatrimestre del
tercer curso del Grado en Ingenieria Multimedia.

Esta asignatura presenta una introduccién distintos tipos de informacion multimedia como son las
imagenes, audio, video y texto asi como los algoritmos de compresion existentes para los distintos tipos
de informacién. Se presenta también la forma de gestionar (insercién, actualizacién, borrado y
recuperacion) este tipo de informacion. Se describe la estructura genérica de un sistema de gestion de
informacion multimedia y los médulos que la integran. Como ejemplo se analiza el esquema GEMINI (
Generic Multimedia Object Indexing Approach).

Esta asignatura también cubre aspectos relacionadas con las estructuras fisicas para el almacenamiento
de la informaciodn. Se estudian las estructuras de datos fisicas que utilizan las BD para el acceso eficiente
a la informacion. En concreto se analizan los arboles By arboles B+.

Finalmente, la asignatura introduce al alumnado en algunos conceptos avanzados de Bases de Datos. En
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concreto se analizan las técnicas de recuperacion de bases de datos frente a fallos y se clasifican
dependiendo en si realizan la actualizaciéon de forma diferida o inmediata. Como ejemplo ilustrativo se
estudia el algoritmo de recuperacion ARIES. También se proporciona una primera aproximacion a los
almacenes de datos y los sistemas de soporte a la toma de decisiones.

El principal objetivo de esta asignatura es presentar y describir los distintos tipos de datos multimedia
como son las imagenes, el video, el audio y el texto asi como la manera de gestionar y recuperar este tipo
de informacion.

« Conocer las caracteristicas basicas de los tipos de datos multimedia y los distintos formatos de
representacion en cuanto a las necesidades de almacenamiento y procesamiento.

+ Conocer los algoritmos de compresion existentes para cada uno de estos tipos de datos.

« Conocer los componentes de un sistema de gestién de informaciéon multimedia en cuanto a al
tratamiento y la recuperacion eficiente de este tipo de informacién.

+ Conocer como se describen los datos multimedia y como trabajan los algoritmos de busquedas
en BDS multimedia.

« Conocer las estructuras de datos fisicas que utilizan las BDs para almacenar y acceder
eficientemente a la informacion.

+ Proporcionar al alumno nociones basicas sobre algunos conceptos avanzados de BDs como
son las técnicas de recuperacion de bases de datos frente a fallos, almacenes de datos y los
sistemas de soporte a la toma de decisiones.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

Sin haber requisitos previos de matricula, se recomienda haber cursado la asignatura Bases de Datos de

segundo. En esta asignatura se partira de la base de que los alumnos han adquirido los conocimientos
impartidos en dicha asignatura.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

G1 - Capacidad para relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar
ideas y conocimientos. (RD1393/2007)

G3 - Considerar el contexto econémico y social en las soluciones de ingenieria, siendo consciente de la
diversidad y la multiculturalidad, y garantizando la sostenibilidad y el respeto a los derechos humanos y a
la igualdad hombre-mujer.

G5 - Capacidad para liderar adecuadamente grupos de trabajo, respetando y valorando el trabajo de lo
demas, atendiendo a las necesidades del grupo y mostrando disponibilidad y accesibilidad.
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I2 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a
la resolucion de un problema.

I7 - Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos,
que permitan su adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacion de aplicaciones basadas en
ellos.

I8 - Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y
acceso a los Sistemas de informacién, incluidos los basados en web.

MM10 - Capacidad de analisis e integracion de componentes software del mercado para el desarrollo de
aplicaciones multimedia.

MM14 - Ser capaz de crear contenido multimedia de autor para entornos de produccién en radiodifusién y
edicion digital.

MM15 - Ser capaz de responder profesionalmente a las exigencias de cada paso en un proceso de
producciéon multimedia: mostrando habilidades en confeccién/comprension de guiones y comunicacion,
disefio grafico para comunicacion, manejo de tecnologia de streaming, disefio de web y procesos de
produccion y post-produccion.

MM26 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones multimedia
empleando los métodos de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su
calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun las competencias especificas establecidas.

MM28 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Multimedia.

MM3 - Aplicar de forma adecuada las metodologias, tecnologias, procedimientos y herramientas en el
desarrollo profesional de los productos multimedia en un contexto de uso real, aplicando las soluciones
adecuadas en cada entorno.

MMS5 - Saber aplicar los recursos teoricos y practicos para abordar en su globalidad una aplicacion
multimedia.

MMS8 - Integrar los conocimientos de las diferentes tecnologias multimedia para crear productos que
ofrezcan soluciones globales adecuadas a cada contexto.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccion

Definicion de multimedia.
Representacion digital de la informacion.
Proceso de digitalizacion.

Los objetos multimedia.
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2. Imagenes

Mapas de pixeles.

Descripcidn del color.

Técnicas de compresion de imagenes sin y con pérdidas.
Graficos vectoriales.

Formatos de almacenamiento.

3. Video

Origenes: television y video analdgico.
Digitalizacion de video.

Estandares de video digital.

Técnicas de compresion de video.
Formatos de compresion.

Formatos de almacenamiento

4. Audio

Naturaleza del sonido.
Digitalizacion del sonido.

Técnicas de compresion de sonido.
Estandares de compresion.
Formatos de almacenamiento.
MIDI.

5. Indexacion y recuperacion de informacion multimedia

Descriptores de imagen, sonido, video y texto
Medidas de similitud.

Algoritmos de busqueda en BDs multimedia. Realimentacion de relevancia.

Evaluacién de resultados.

Arquitecturas multiagente orientadas a la recuperacién de informacion en la Web.

Esquema GEMINI (Generic Multimedia Object Indexing Approach).
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6. Estructuras fisicas de soporte para el almacenamiento de datos

Introduccion: ficheros y disco.

Conceptos basicos sobre organizacion de ficheros.

Ficheros desordenados, ordenados y dispersos.

indices. Estructuras para la organizacién de indices. Arboles B y Arboles B+. indices de dispersién.
indices multidimensionales.

7. Conceptos avanzados

Introduccion a las técnicas de recuperacion ante fallos

Actualizacion diferida e inmediata.

Algoritmo de recuperacion ARIES.

Copias de seguridad.

Data Warehouse. Almacenes de datos y sistemas de soporte para la toma de decisiones.
Bases de datos orientadas a objetos.

Bases de datos paralelas y distribuidas.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 30,00
Préacticas en aula 10,00
Laboratorio 20,00
Total horas 60,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 9,00
Estudio y trabajo autbnomo 13,00
Preparacion de clases 49,00
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00
Resolucién de casos practicos 9,00
Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE

Clases presenciales.
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Las clases presenciales se basaran en clases expositivas activas donde se introduciran cada 20/25
minutos alguna actividad que exija la intervencién del alumnado, de manera que: 1) puedan poner en
practica de forma inmediata los contenidos que acaban de ver; 2) recuperar el nivel de atencién al
siguiente bloque expositivo.

Preparacion de clases tedricas.

El alumnado tendra que preparar el contenido de la clase tedrica, siguiendo la planificacion de la
asignatura. Para ello haran uso de la bibliografia sugerida por el profesorado asi como de los materiales
proporcionados por éste de manera eventual u otras orientaciones dadas.

Al alumnado se le propondran actividades que deberan realizar en casa individualmente o en grupo y que
en ocasiones seran necesarias para la realizacion de la siguiente sesion tedrica. Dichas actividades podran
ser evaluadas antes del comienzo la clase o durante la clase asi como en horas de tutorias.

Asi mismo la preparacién previa de estas actividades en casa, permitira aplicar ciertas técnicas como la
del puzzle u otras técnicas cooperativas de aprendizaje mas informales.

Preparacion de trabajos practicos.

Para asimilar mejor los contenidos de las clases tedricas, se realizaran sesiones practicas presenciales. La
asistencia a las sesiones practicas es obligatoria y se verificara por parte del profesor. Aquellos alumnos
que por motivos laborales no puedan asistir deben ponerse en contacto antes del comienzo de las
practicas con su profesorado de practicas. Los resultados de estas actividades se deberan presentar al
profesorado de forma escalonada a lo largo del curso y en los términos que establezca el profesorado. El
alumnado realizara/preparara parte de estas actividades en casa. La asistencia a practicas es obligatoria.

Realizacion de trabajos en equipo.

A lo largo del curso se plantearan un conjunto de problemas de mediana envergadura que deberan de ser
resueltos en equipos de 2 a 4 personas.

En el proceso de evaluacién de los trabajos en equipo se calificara tanto la nota conjunta del grupo como
la nota individual de cada miembro.

Se utilizard la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia como soporte de
comunicacién con el alumnado. A través de ella se tendra acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemas y ejercicios a resolver.

EVALUACION
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La evaluacidn de la asignatura se llevara a cabo mediante:

(C) Evaluacion continua, basada en la participacion y grado de implicacién en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, teniendo en cuenta la asistencia regular a las actividades presenciales previstas y la
realizacion de los trabajos. Como actividades dentro de la evaluacion continua los alumnos realizaran de
forma individual un conjunto de boletines de ejercicios practicos o de desarrollo tedrico que seran
entregados en el aula virtual dentro del plazo establecido para ello. También se realizaran actividades en
grupo en el aula de las cuales habra que entregar una memoria en el aula virtual. Ademas se realizaran tres
controles tipo test o de cuestiones breves de una parte de la materia.

No se tendran en cuenta las actividades entregadas fuera de plazo, ni se podran recuperar las actividades
no realizadas. La copia en cualquiera de las actividades sera penalizada de forma estricta anulandose
todas las notas de evaluacién continua del alumnado.

(E) Prueba objetiva individual, consistente en uno o varios examenes, o pruebas de conocimiento, que
constaran tanto de cuestiones teorico-practicas como de problemas. Sera necesario aprobar cada una de
estas pruebas para compensar.

(P) Evaluacién de las précticas a partir de la asistencia y realizacién de los trabajos en las sesiones
practicas. Se realizaran un total de 8 sesiones practicas en cada una de las cuales se valorara la asistencia
del alumno y el trabajo que debera ser entregado al finalizar la sesion de laboratorio en el aula virtual.
Asimismo el alumno, al finalizar la sesion de laboratorio, debera explicarle al profesor el trabajo realizado y
contestar sus preguntas que serviran, junto con la memoria entregada, para evaluar la practica. No se
tendran en cuenta las practicas entregadas fuera de plazo, ni se podran recuperar las no realizadas. La
copia en cualquiera de las practicas serd penalizada de forma estricta suspendiéndose la actividad
copiada. Serd necesario aprobar este apartado para compensar.

La nota final se calculara de la siguiente forma:
Nota Final=0,2*C+0,5*E+0,3*P

En segunda convocatoria se conservara la nota de la evaluaciéon continua (C) y de las partes (E y P)
aprobadas. De las partes no aprobadas (E y P) se realizard un examen, calculandose la nota final de igual
forma que en primera convocatoria.

En cualquier caso, la evaluacion de la asignatura se hara de acuerdo con elReglamento de evaluacién y
calificacion de la Universitat de Valéncia paralos titulos de grado y master aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayode 2017 (ACGUV 108/2017).

La copia o plagio manifiesto de cualquier actividad que forma parte de la evaluacion supondra la
imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los procedimientos disciplinarios
oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS FRAUDULENTAS EN LA
UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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