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DATOS DE LA ASIGNATURA

Codigo: 34877

Nombre: Informatica
Ciclo: Grado

Créditos ECTS: 6

Curso académico: 2026-27

TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo

1403 - Grado en Ingenieria Telematica E'scolg Tec;mca Superior 1 P”m?r
d'Enginyeria cuatrimestre

1935 - Doble Grado en Matematicas e Ingenieria  Facultat de Ciéncies 1 Primer

Telematica Matematiques cuatrimestre

MATERIAS

Titulacion Materia Caracter )

1403 - Grado en Ingenieria Telematica Informatica FORMACION BASICA

1935 - Doble Grado en Matematicas e Ingenieria Primer curso OBLIGATORIA

Telematica

COORDINACION

ROMERO GOMEZ VERONICA

La asignatura "Informdtica" es una asignatura obligatoria de primer curso del Grado en Ingenieria
Telematica. Tiene asignada una dedicacion de 6 ECTS que se imparten en el primer cuatrimestre del primer
curso.

En esta asignatura se trata de aprender los conocimientos basicos de: qué es un ordenador, cudles son sus
componentes basicos, usos potenciales y sus limitaciones.

Se tratara de conseguir un conocimiento suficiente del disefio e implementacién de algoritmos mediante
programacion estructurada. Se introduciran las estructuras de datos fundamentales y las estructuras de
control de un lenguaje de programacion procedural.

En lo que se refiere a la parte practica, el alumnado afianzara los conocimientos vistos en la parte tedrica
tanto en el conocimiento del ordenador y adquirira habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje
de programacion estructurado de propdsito general y uso extendido.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

No se establecen requisitos previos.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1403 - Grado en Ingenieria Telematica

B2 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases
de datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

G3 - Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que le capacite para el aprendizaje de nuevos
métodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

G4 - Capacidad de resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, creatividad, y de comunicar y

transmitir conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de
la actividad del Ingeniero Técnico de Telecomunicacion.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccion

Concepto de computador: Conceptos basicos.
Estructura interna del computador.

Soporte ldgico: Sistema operativo. Utilidades.
Gestion de la informacién.

2. Programacion en lenguajes de alto nivel.

Algoritmo

Lenguajes y paradigmas de programacion.

Caracteristicas de los lenguajes de programacion de alto nivel: Variables y constantes.
Tipos simples de datos.
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Fases en la realizacién de un programa: Andlisis del problema.
Disefio del algoritmo.
Programacion del algoritmo.

3. Programacion estructurada.

Teorema de la programacion estructurada.
Disefio de programas estructurados
Estructuras de control: Estructura secuencial. Estructura condicional. Estructura iterativa.

4. Programacion modular.

Definicion de médulo

Programacién modular.

Definicion de subprogramas: Funciones.
Parametros de un subprograma.
Ambito de identificadores.
Recursividad.

5. Tipos de datos estructurados

Vectores, matrices, cadenas y registros

6. Ficheros

Conceptos basicos de archivos.
Tipos de acceso.

Ficheros légicos y fisicos.
Ficheros binarios y de texto.
Procesamiento de ficheros.
Bases de datos relacionales.
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VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 30,00
Practicas en aula 10,00
Laboratorio 20,00
Total horas 60,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 10,00
Estudio y trabajo auténomo 15,00
Preparacion de clases 35,00
Preparacion de actividades de evaluacion 20,00
Resolucién de casos practicos 10,00
Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE

Actividades tedricas. (G-3, G-4, B-2)

Descripcion: En las clases tedricas se desarrollaran los temas proporcionando una vision global,
analizando con mayor detalle los aspectos clave y de mayor complejidad, fomentando, en todo momento,
la participacién del alumnado. La carga de trabajo para el alumnado de este apartado sobre el total de
carga de la materia es el 20%.

Actividades practicas. (G-3, G-4, B-2)

Descripciéon: Complementan las actividades tedricas con el objetivo de poner en practica los conceptos
basicos y ampliar los conocimientos adquiridos en el curso. Comprenden los siguientes tipos de
actividades presenciales:

* Clases de problemas y cuestiones en aula
+ Sesiones de discusion y resolucion de problemas y ejercicios previamente trabajados por el alumnado
* Practicas de laboratorio

» Tutorias programadas (individualizadas o en grupo)
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* Realizacion de cuestionarios individuales de evaluacién en el aula con la presencia del profesorado.
La carga de trabajo para el alumnado sobre el total de carga de la materia es 20%.
Trabajo personal del alumnado. (G-3, G-4, B-2)

Descripcion: Realizacion (fuera del aula) de trabajos monogréficos, busqueda bibliogréfica dirigida,
cuestiones y problemas, asi como la preparacion de clases y exdmenes (estudio). Esta tarea se realizard
de manera individual e intenta potenciar el trabajo auténomo. La carga de trabajo para el alumnado sobre
el total de carga de la materia es el 45%

Trabajo en pequeios grupos. (G-3, G-4, B-2)

Descripcién: Realizacion, por parte de pequefios grupos (2-4 personas) de trabajos, cuestiones, problemas
fuera del aula. Esta tarea complementa el trabajo individual y fomenta la capacidad de integracién en
grupos de trabajo y liderazgo. La carga de trabajo para el alumnado sobre el total de carga de la materia es
del 15%.

Se utilizard la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia como soporte de
comunicacion con el alumnado. A través de ella se tendré acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemas y ejercicios a resolver.

EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se llevara a cabo mediante:

(C) Evaluacion continua, (G-3, G-4, B-2), basada en la participacion y grado de implicacién en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, teniendo en cuenta la asistencia regular a las actividades presenciales, la
resolucion de cuestiones y problemas propuestos (individualmente o en grupos) y presentaciones orales.
Las actividades de evaluacion continua no son recuperables.

(E) Prueba objetiva individual, (G-3, G-4, B-2), consistente en uno o varios controles (opcionales i no
recuperables) y un examen final (obligatorio) en el calendario oficial de exdmenes. La nota de esta parte se
obtiene como E = 30% Controles + 70% Examen Final. Si no se han realizado los controles ( 0 en caso de
que la nota calculada de esta segunda forma resultara mas favorable para él o la estudiante), la nota de
esta parte sera la nota obtenida en el Examen Final.

(P) Actividades practicas (G-3, G-4, B-2), consiste en las sesiones de laboratorio (L) (obligatorias y no
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recuperables) y la realizacion obligatoria de un proyecto final (T). La nota de esta parte se calcula como: P
=70%L+30%T

La nota final de la asignatura para la primera convocatoria es:
Nota Final = 0,17*C + 0,6*E+ 0,3* P

Es necesario obtener al menos un 4.5 (sobre 10) en E y en P para poder promediar. En caso de no haber
superado E o P con nota superior a 4.5, la nota final se computara como:

Nota Final = minimo(E, P, 4)
En caso de no presentarse a E o no presentar el trabajo T, la nota final es No Presentado.

En segunda convocatoria se conservard la nota de la evaluacién continua (C) y de las partes (E y P) se
conservara la nota superior a 4.5. De la parte E se realizara un examen. Con respecto a P, las sesiones de
laboratorio (L) no son recuperables, pero sera obligatorio la realizacién de un nuevo proyecto final (T). La
nota final se obtiene como:

Nota Final = 0,17*C + 0,7*E+ 0,2* P
En caso de no haber superado E con nota superior a 4.5, la nota en actas se computara como:
Nota Final = mimino (E, T, 4).

Al igual que en la primera convocatoria, en caso de no presentarse a E o no presentar el trabajo T, la nota
final es No Presentado. Para superar la asignatura es necesario obtener una nota igual o superior a 5
(sobre 10) en la Nota Final.

En los controles y examen no estan autorizados calculadoras, relojes, teléfonos moviles, ordenadores
portatiles, tabletas ni cualquier otro dispositivo o documento electrénico.

El sistema de evaluacién se regira segun lo establecido en el Reglament de Avaluacié i Qualificacio de la
Universitat de Valéncia:

https://webges.uv.es/uvTaeWeb/MuestralnformacionEdictoPublicoFrontAction.do?accion=inicio&idEdi
ctoSeleccionado=5639

La copia o plagio manifiesto de cualquier actividad que forma parte de la evaluacion supondra la
imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los procedimientos disciplinarios
oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS FRAUDULENTAS EN LA
UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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(ACGUV 123/2020).
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