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TITULACIONS

Titulacio Centre Curs Periode

1403 - Grau d'Enginyeria Telematica E'scolg Tecnica Superior 1 Primer
d'Enginyeria quadrimestre

1935 - Doble Grau en Matematiques i Enginyeria  Facultat de Ciéncies Primer

Telematica

Matematiques

quadrimestre

MATERIES

Titulacio Materia Caracter
1403 - Grau d'Enginyeria Telematica Expresién grafica BASICA

1935 - Doble Grau en Matematiques i Enginyeria Primer curs OBLIGATORIA

Telematica

COORDINACIO

CASAS YRURZUM SERGIO

PERIS DUO NATALIA

Aquesta assignatura s'imparteix durant el primer quadrimestre del primer curs del Grau en Enginyeria
Telematica. Forma part del grup de materies de formacié basica. En aquesta matéria es pretén oferir a I
estudiantat una visio de l'expressio grafica i la seua aplicacié en l'enginyeria. Es proporcionen els
conceptes fonamentals per al desenvolupament de la visié espacial i del dibuix técnic, amb especial
atencio6 a la utilitzacié dels programes informatics més habituals.

Continguts de l'assignatura:

« Tecniques de representacio
« Concepcio espacial
+ Normalitzacié
Disseny assistit per ordinador
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+ Fonaments del disseny industrial
Objectius generals de I'assignatura:

« Millorar la formaci6 en visié espacial i plana.

« A partir d'un objecte donat en tres dimensions, representar les vistes necessaries per a construir-
lo.

+ A partir de I'analisi de les vistes d'un objecte, construir-ne el sistema axonometric.

+ Elaborar dibuixos en dues i tres dimensions amb eines de CAD.
Utilitzar el dibuix com a instrument per a comunicar alld que es veu o les idees i intencions
(expressio grafica).

« Desenvolupar les capacitats d'observacio, analisi, sensibilitat, memoria visual, intuicio, reflexid i
deduccid.

+ Reconeixer el metallenguatge grafic.

+ Representar mitjancgant el dibuix objectes i peces mecaniques.

+ Descriure la metodologia a seguir en el disseny industrial.

« Fomentar i millorar les habilitats per a la investigacio.

+ Ser capaces de complir amb els terminis de lliurament.

« Fomentar la capacitat critica de I'estudiantat.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Sense requisits previs, encara que uns coneixements previs de dibuix tecnic poden afavorir prou la
velocitat de comprensio dels conceptes.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

G3 - Coneixement de materies basiques i tecnologies que el capacite per a I'aprenentatge de nous métodes
i tecnologies, aixi com que el dote d'una gran versatilitat per adaptar-se a noves situacions.

G5 - Coneixements per a la realitzaci6 de mesures, calculs, valoracions, taxacions, peritatges, estudis,
informes, planificacio de tasques i altres treballs analegs en el seu ambit especific de la telecomunicacio.

G6 - Facilitat per al maneig d'especificacions, reglaments i normes de compliment obligat.
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DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. INTRODUCCIO | CONCEPTES PREVIS

1.1. Introduccié
1.2. Notacié i Conceptes Basics Geometrics
1.3. ElI Dibuix a Escala

2. EL DISSENY | ELS SISTEMES CAD/CAM/CAE

2.1. El procés classic de disseny.

2.2. Tipus i Aplicacions dels Sistemes CAD
2.3. Breu Historia de les Aplicacions CAD
2.4. Elements d'un Sistema CAD

3. CAD EN DUES DIMENSIONS

3.1. Entorn de Treball: Sistemes de coordenades. Introduccié d'ordres. Seleccié d'objectes.

3.2. Capes.

3.3. Ordres de dibuix basiques: Punts. Linies.

3.4. Utilitats basiques: Reixetes i Limits. Dibuix amb resolucio i ortogonal. Referéncia a objectes.

3.5. Ordres de dibuix: Cercles. Arcs. Poligons. El-lipses. Textos. Altres ordres.

3.6. Ordres d'edicio: Ordre Borra, Ordre Ui, Ordre Mou, Ordre Copia, Ordre Gira, Ordre Escala, Ordre Simetria,
Ordres Matrizrectang i Matrizpolar, Ordre Retalla, Ordre Xamfra, Ordre Empalme, Ordre Regen.

3.7. Acotacio.

3.8. Tragat de planols.

3.9. Personalitzacié del CAD.

4. CONSTRUCCIONS GEOMETRIQUES BASIQUES

4.1. Operacions amb segments i angles: Teoremes de Tales. Quarta, tercera i mitjana proporcional. Calcul
geometric de l'arrel quadrada. Construccié de mediatrius i bisectrius. Construccié de perpendiculars.

4.2. Circumferéncia i arcs: Definicions. Angles respecte a la circumferencia. Arc capag. Potéencia d'un punt
respecte a una circumferéencia. Rectificacié de la circumferéncia (Kochanski i Mascheroni).

4.3. Tridgulos: Classificacié (segons els costats i els angles). Cevianes i punts notables. Triangle ortic,
Teorema de Nagel, Recta d'Euler. Propietats. Teoremes basics sobre triangles rectangles (teorema de
Pitagores, teorema de I'Altura, Teorema de I'Catet).

4.4. Quadrilaters. Classificacié. Propietats.

4.5. Poligons. Poligons regulars inscrits en una circumferéncia. Poligons regulars donat el costat. Poligons
regulars estrellats. Poligons no regulars.

4.6. Tangencies: Teoremes de Tangéncia.

4.7. Enllagos

4.8. Corbes Técniques

4.9. Corbes o Seccions Coniques. La circumferéncia. L'el-lipse. La hipérbola. La parabola. Construccié de
corbes coniques.
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5. TRANSFORMACIONS, PROPORCIONALITAT | ESCALES

5.1. Transformacions geometriques: Tipus de transformacions geomeétriques. Transformacions
isométriques (translacid, gir, simetria central, simetria axial). Transformacions isomorfiques (homotécia,
escalat). Transformacions anamorfiques (d'equivaléncia, equicomposicion).

5.2. Proporcionalitat, igualtat i semblanca: Proporcionalitat. Semblanga directa i semblanga inversa.

5.3. Escales. Tipus d'escales. Escales grafiques. Escales normalitzades.

6. PROJECCIONS | SISTEMES DE REPRESENTACIO

6.1. Geometria descriptiva

6.2. Projeccions i els seus tipus: Tipus de projeccions. Projeccions no planes. Projeccions planes.

6.3. La projeccio plana paral-lela ortogonal: Tipus de projeccions planes paral-leles ortogonals.

6.4. La projeccié plana paral-lela ortogonal axonometrica: Coeficients axonometrics i escales de projeccio.
Triangle fonamental o de les traces. Relacidé entre coeficients de reduccié axonométrics. Teorema de
Schlémilch - Weisbach.

6.5. La projeccié plana paral-lela obliqua: Calcul analitic de coeficients de reduccid.

6.6. Sistemes de representacié: Sistema diédric. Sistema de planols acotats. Sistema axonometric
ortogonal. Altres sistemes. Comparativa de sistemes de representacio.

7. MODELS DE REPRESENTACIO EN TRES DIMENSIONS

7.1. Models de Representacié: El model de superficies poligonals.

7.2. La projeccié perspectiva en temps real: la piramide de visio.

7.3. Transformacions afins en 3D: Translacio. Gir / Rotacio. Escalat. Representacio Matricial Combinada.
7.4. La canonada grafica.

7.5. Exemple practic de modelatge 3D: Sketch Up: Interficie i ordres basiques. Empényer / tirar i segueix-
me. Transformacions d'objectes. Detalls dels objectes.

8. NORMALITZACIO | SIMBOLOGIA

8.1. Origens i organismes de normalitzacié

8.2. Normalitzacié en l'expressié grafica.

8.3. Simbologia: Simbols matematics. Simbologia sobre unitats i cantidades.Sistema internacional
d'unitats (SI).

8.4. Simbologia especifica en Telematica.

9.1. Introduccio i definicions
9.2. Criteris d'acotacio: Acotacié pel criteri de funcionalitat. Acotacio pel criteri de fabricaci6. Acotacio pel
criteri de verificacié.
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9. ACOTAMENT | TOLERANCIES

9.1. Introduccio i definicions

9.3. Elements d'una acotacio.

9.4. Normes d'acotacio: Invariancia d'escala. Col-locacié de les linies de cota. Fletxes de cota. Repeticio de
cotes. Eleccié dels planols d'acotacié. Acotacié d'angles, arcs i cordes. Posicié de les xifres de cota.
Acotaciéo de xamfrans i empalmaments. Acotacié en forats. Acotacié en tangéncies. Altres normes
d'acotacié.

9.5. Tolerancies i ajustos: Conceptes. Acotacio en seérie i en paral-lel

10. MODELS DE REPRESENTACIO DE DIAGRAMES
10.1. Introduccid i definicid

10.2. Diagrames de flux.

10.3. Diagrames de blocs.

10.4. Diagrames eléctrics.
10.5. El llenguatge unificat de modelat (UML)

11. FONAMENTS DEL DISSENY INDUSTRIAL

11.1. Analisi

11.2. Sintesi.

11.3. Avaluacid.

11.4. Creativitat: Fases de I'procés creatiu. El producte creatiu.

11.5. Tecniques per fomentar la creativitat: Mapes mentals. Art de preguntar. Relacions forgades.
SCAMPER. Llistat d'atributs. Analogies. Bionica. Métode Delfos (Delphi). Analisi morfologica. IDEART.
4x4x4. Tecnica de Da Vinci. Brainstorming.

11.6. El dibuix de conjunt i el dibuix d'especejament

12. LABORATORI DEXPRESSIO GRAFICA
Es realitzaran les seglients practiques:

Dibuix geometric.

Diagrames

Representacié 2D

Representaci6 3D

Normalitzacié i acotacio

VOLUM DE TREBALL (HORES)
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ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 15,00
Practiques a l'aula 15,00
Laboratori 30,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 15,00
Estudi i treball autbnom 10,00
Preparacio de classes 45,00
Preparacio d'activitats d'avaluacié 15,00
Resolucié de casos practics 5,00
Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

* Treball presencial: Classes de teoria, classes practiques i classes de laboratori. (G3) (G5) (G6)

« Treball no presencial de l'estudiant: Preparacio de les classes, resolucié de problemes, preparacié de
treballs i presentacio de resultats. (G3) (G5) (G6)

* Tutories individuals o en grup (G3) (G5) (G6)

AVALUACIO

Sistema d'avaluacio de l'assignatura

L'avaluacio de I'assignatura es dura a terme segons l'esquema segiient:

Primera convocatoria

La nota final es calculara amb la férmula segient:

NotaFinal = 0,3 x NotaLab + 0,2 x NotaProva + 0,35 x NotaExamenFinal + 0,10 x NotaExercicis + 0,5 (si es
compleix el criteri d'assisténcia a classe)
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Components de l'avaluacio:

+ Notalab: Es calculara a partir de I'avaluacio de les practiques de laboratori. Es tindra en compte
la preparacio, el treball lliurat i I'esforg individual durant la sessié. Les practiques podran avaluar-
se mitjangant exercicis addicionals realitzats durant la sessio, o0 mitjangant un examen de
laboratori (per sessi6 o global). Tot i que es fomentara el treball en parelles, I'avaluacié sera
individual.

+ NotaProva: Correspon a una prova teoric-practica de coneixements minims sobre el temari.

+ NotaExamenFinal: Es calculara a partir de I'examen final de I'assignatura. Les persones que
obtinguen una nota igual o superior a 8 en la prova de coneixements minims estaran exemptes
de realitzar I'examen final. En aquest cas, es prendra com a nota de I'examen final la nota de la
prova.

+ NotaExercicis: Es calculara a partir de la realitzacio d'exercicis i activitats proposades al llarg del
curs. Es valorara la participacié i el grau d'implicacio en el procés d'ensenyament-aprenentatge,
aixi com I'entrega puntual i en el format requerit.

« Assisténcia a classe: Es considerara complida si no s'ha faltat a més del 20% de les classes
tedriques o tedric-practiques ni a més del 20% de les sessions de laboratori. A més, caldra
romandre a l'aula almenys el 80% del temps de cada sessid. L'assisténcia es valorara amb 0,5
punts addicionals, perd no és un requisit obligatori per superar l'assignatura.

Requisits minims per superar l'assignatura:

+  NotaLab >5/10
+  NotaExamenFinal = 5/10
*  NotaProva = 3,5/10

Segona convocatoria

Les qualificacions obtingudes en la primera convocatoria no es conservaran. L'avaluacio es calculara aixi:

NotaFinal = 0,3 x NotaLab + 0,7 x NotaExamenFinal
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+ Notalab: Es calculara mitjangant un examen final de laboratori.
+ NotaExamenFinal: Es calculara mitjangant I'examen final de l'assignatura.

Requisits minims per superar l'assignatura:

*  NotaLab >5/10
+  NotaExamenFinal = 5/10

Les notes minimes exigides en cada part podran reduir-se lleugerament per afavorir I
estudiantat, sempre que es mantinga el mateix criteri per a totes les persones.

Convocatories avangades

Sense perjudici dels requisits generals establerts per la universitat, i donat el caracter eminentment practic
i presencial de l'assignatura, per sollicitar una convocatoria avangcada caldra estar préviament
matriculat/ada en |'assignatura.

Normes sobre frau academic

La deteccié de qualsevol tipus de copia o plagi en activitats, practiques, proves o examens suposara el
suspens automatic de la convocatoria en curs per a totes les persones implicades, independentment de si
son origen o destinacid de la copia. En cas d'activitats grupals, s'aplicara a tot el grup. A més, es podran
iniciar els procediments sancionadors corresponents per part de la universitat.

El sistema d'avaluacio es regira pel que estableix el

Reglament d'Avaluacié i Qualificacio de la Universitat de Valéncia:
https://webges.uv.es/uvTaeWeb/MuestralnformacionEdictoPublicoFrontAction.do?
accion=inicio&idEdictoSeleccionado=5639

La copia o plagi manifest de qualsevol activitat suposara la impossibilitat de superar I'
assignatura, i es procedira segons el

PROTOCOL D'ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTES A LA UNIVERSITAT DE
VALENCIA (ACGUV 123/2020):

https://www.uv.es/sgeneral/protocols/c83sp.pdf
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