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FITXA IDENTIFICATIVA

DADES DE L'ASSIGNATURA

Codi: 34920

Nom: Expressio grafica
Cicle: Grau

Credits ECTS: 6

Curs académic: 2025-26

TITULACIONS

Titulacio Centre Curs Periode

1404 - Grau d'Enginyeria Electronica Industrial E'scolg Tec;mca Superior 1 Segoq
d'Enginyeria quadrimestre

MATERIES

Titulacio Materia Caracter

1404 - Grau d'Enginyeria Electronica Industrial Expressio grafica BASICA

COORDINACIO

ESTEVE GOMEZ VICENTE

Aquesta assignatura s'imparteix en el segon quadrimestre del primer curs del Grau en Enginyeria en
Electronica Industrial. Pertany al grup de mateéries de formaci6 basica. En aquesta matéria es pretén oferir
als estudiants una visié de l'expressio grafica i la seva aplicacio en l'enginyeria. Es proporcionen els
conceptes fonamentals de I'educacio de la visié en I'espai i del dibuix técnic, amb especial incidéencia en la
utilitzacié dels programes informatics més habituals.

Els continguts de I'assignatura son:

« Tecniques de representacio.
« Concepcio espacial.

« Normalitzacié.
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« Disseny assistit per ordinador.

« Fonaments del disseny industrial.

Els objectius generals de l'assignatura son:

«  Millorar lI'educacié de la visi6 en l'espai-pla.

+ A partir d'un objecte donat en 3 dimensions, dibuixar les vistes necessaries per construir-lo.
+ De l'analisi de les vistes d'un objecte, han de construir-en sistema axonomeétric.

« Elaborar dibuixos en 2 i 3 dimensions amb eines de CAD.

+ Utilitzar el dibuix com a instrument per a explicar \\"el que es veu\\" o les idees i intencions
(expressié grafica).

« L'alumnat utilitzara les seves capacitats d'observacio i analisi, sensibilitat, retentiva i intuitiva, de
reflexid i de deduccié.

+ Reconeixer el metallenguatge grafic.

+ Representar mitjancant el dibuix objectes i peces mecaniques.

« Descriure la metodologia a seguir en disseny industrial.

« Fomentar i millorar en I'alumnat les seves habilitats per a la investigacié.
+ Ser capagos de complir amb els terminis de lliurament.

« Fomentar la capacitat critica de I'alumnat.
Les classes de teoria siimpartiran en castella (o valencia si es el cas) i les classes practiques i de

laboratori segons consta en la fitxa de I assignatura disponible en la web del grau.

laboratori segons consta en la fitxa de I assignatura disponible en la web del grau.
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CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Sense requisits previs

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1404 - Grau d'Enginyeria Electronica Industrial

CG16 - Capacitat de visualitzacio espacial i de coneixement de les tecniques de representacié grafica, tant
per metodes tradicionals de geometria metrica i geometria descriptiva, com mitjangant les aplicacions de
disseny assistit per ordinador.

CG3 - Coneixement en materies basiques i tecnologiques, que els capacite per a I'aprenentatge de nous
metodes i teories, i els dote de versatilitat per adaptar-se a noves situacions.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. INTRODUCCIO ALS SISTEMES CAD

Programes C.A.D. Tipus. Historia de les aplicacions del C.A.D. Sistemes C.A.D. / C.AM. El C.AD. en la
industria. Aplicacions del C.A.D. en I'enginyeria.

2. CAD EN DUES DIMENSIONS

Instal laci6 i arrencada del programa. Menu principal i configuracié. Gestié de periférics. Zones de pantalla.
Ordres i opcions. Reixeta, Zoom, Forgar Coordenades, Orto. Dibuix i edicié. Entorn de treball. Gesti6 de la
visualitzacid. Gestié de capes. Gestio de blocs i atributs. Acotacié. Gestio dels dibuixos. Tragat de planols

3. PERSONALITZACIO DEL CAD

Biblioteques. Teclat i menus. Tabletes. Rutines AutoLISP
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4. CONSTRUCCIONS GEOMETRIQUES

OPERACIONS AMB SEGMENTS | ANGLES: El teorema de Thales. Extensié del teorema de Thales.
Construccié de perpendiculars: mediatriu d'un segment. Construccié del segment mitjana proporcional
entre dos segments donats. Construccié grafica de I'arrel quadrada.

LA CIRCUMFERENCIA: Circumferéncies: definicié i elements. Angle respecte de una circumferéncia.
Central, inscrit, semiinscrit, interior, exterior, circumscrit. Arc capa¢ d'un segment. Rectificacié de la
circumferencia: construccions de Kochansky i de Mescheroni.

TRIANGLES: Definicio. Classificacié. Cevianes. Punts notables d'un triangle. Incentre. Circumcentre.
Baricentro. Ortocentre. Exicentro. Triangle pedal d'un triangle. Teorema de Nagel. Igualtat i semblanga de
triangles. Propietats fonamentals dels triangles. Aplicacions.

QUADRILATERS: Classificacié i definicions. Construccié de quadrats, rectangles, rombes, romboides,
trapezis i trapezoides.

CONSTRUCCIO DE POLIGONS REGULARS INSCRITS EN UNA CIRCUMFERENCIA: Hexagon, triangle,
quadrat, octogon. Costat del decagon inscrit en una circumferéncia. Construccié. Costat del pentagon
inscrit en una circumferencia. Construccié. Construccié del pentadecagono. Inscripcié aproximada d'altres
poligons regulars.

CONSTRUCCIO DE POLIGONS REGULARS DONAT EL COSTAT: Casos particulars. Triangle. Quadrat.
Pentagon. Hexagon. Heptagon. Cas general. Construccio aproximada d'altres poligons regulars. Poligons
regulars estrellats.

5. PROPORCIONALITAT | ESCALES

PROPORCIONALITAT: pel teorema de l'algada, pel teorema del Catet i per Poténcia d'un punt. Semblanca:
Criteri de semblanca de triangles.

ESCALES: Definicié. Escala grafica. Contraescala. Construccié d'escales grafiques. Triangle universal
d'escales. Escala de transversals. Escales normalitzades.

Igualtat de poligons. Condicié perqué dos poligons siguin directament iguals. Figures equivalents.
Triangles i poligons equivalents, Equicomposicién. Aplicacions.

6. TANGENCIES | POLARITAT

Problemes de tangencies. Polaritat en la circumferéncia. Punts conjugats: Pol i Polar. Tragat de la polar.
Triangle autopolar. Quaterns harmoniques determinades per circumferéncies ortogonals.
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7. CONIQUES | CURVES TECNIQUES PLANES

SECCIONS CONIQUES: Antecedents historics. Seccions i corbes coniques. Definicions i classificacio,
Teoria de Damdelin i elements fonamentals d'una conica.

LIPSE: Definici6 i elements. Construccions de la lipse per punts, per afinitat respecte d'una circumferéencia i
per feixos projectius. Diametres conjugats. Construccid de la lipse donats els diametres conjugats.
Construccié de Manheim. Circumferencies focals i circumferéncia principal. Tragat de tangents.
Interseccié amb una recta.

HIPERBOLE: Definici6 i elements. Construccions de la hipérbola per punts i per feixos projectius.
Circumferencies focals i circumferéncia principal. Tragat de tangents. Asimptotes. Tragat d'asimptotes.
Interseccié amb una recta.

PARABOLA: Definici6 i elements. Construccions de la parabola per punts i per feixos projectius. Tragat de
tangents. Interseccié amb una recta. Transformacions projectives de les coniques.

8. SISTEMES DE REPRESENTACIO

La Geometria Descriptiva: Origen, objecte i definicié. Classificacié de les Projeccions. Fonament i ambit
d'aplicacio de cada un dels Sistemes de Representacio. Estudi comparatiu dels sistemes de representacio.

SISTEMA AXONOMETRIC: Consideracions generals sobre la necessitat del sistema axonomeétric. Ressenya
historica. Classificacié de les axonometries. Axonometria ortogonal. Fonaments i descripcio del sistema.
Classificacio. Triangle fonamental o de la traces. Linies de maxima pendent i angle de pendent. Coeficients
de reduccio i escales exonométricas.

9. MODELS DE REPRESENTACIO 3D

Proyeccid en perspectiva. Transformacié afin. Primitives de dibuix.

Introduccio a l'us de programes de representacio 3D.

10. INTRODUCCIO A LA NORMALITZACIO

Fonaments del dibuix industrial. Origens de la Normalitzacié. Definici6 de normalitzacié. Concepte de
norma. Fins i avantatges de la normalitzacid. Principis generals d'un sistema de normes. Influéncia de la
normalitzacio en la societat. Classificacio de les normes: pel seu ambit d'aplicacid, pel seu contingut, pel
seu caracter. Normalitzacio espanyola, el I.R.A.N.O.R. Normes U.E.E. d'aplicaci6 al dibuix técnic. Normes D.
[.N. i 1.S.0. Definici6 normalitzada de les dimensions.

VISTES: Sentit de projeccié. Denominacié de les vistes i la seva obtenci6é abatent els plans del cub de
projeccié o mitjangant girs de la pega o objecte. Superficies no explicites. Eleccié de les vistes. Vista
principal. Determinacié de la tercera vista. Vistes excepcionals. Abatiments oblics. Sistema europeu i
sistema america. Simbol del métode de representacio. Conjunts: especejament.

SECCIONS, TALLS | RUPTURES: Generalitats. Definicions. Objecte. Seccions: les seves classes i
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observacions importants. Corts: les seves classes i observacions sobre ells. Trencaments. Corts especials.
Convencionalismes: Normes i consells generals sobre indicacions, linies de tall i ratllats.

CROQUITZACIO: Concepte. Requisits minims: proporcié, qualitat de linies. Precisié geométrica.
Correspondencia descriptiva. Criteris i recomanacions per a la seva realitzacio.

11. ACOTACIO, TOLERANCIES | AJUSTOS

Definicid. Linies de cota. Linies auxiliars de cota. Numeros de cota. Sistemes d'acotacié: segons el procés
de fabricacié, segons la funcié a desenvolupar. Per a la comprovacié i control. Normes especials
d'acotacié. Conicitat, convergéncia i inclinacié. Conceptes i acotacié. Conicitats normalitzades i les seves
aplicacions. Signes superficials. Indicacions escrites. Representacié en els dibuixos dels signes
superficials i de les indicacions escrites. Exemples.

Conceptes: Consignacié de les tolerancies en els dibuixos. Sistemes d'ajustos. Definicions. Principis
fonamentals del sistema de tolerancia 1SO. Classes d'ajustos. Sistemes de forat base i d'eix base.
Utilitzacié de la configuracio. Ajustaments recomanats ISO. Tolerancia sobre dibuixos de conjunt.
Verificacié de mesures. Tolerancies de forma i posicié. Objecte. Definicié i simbols. Indicacions als
dibuixos.

12. SIMBOLOGIA

Simbologia genérica. Simbologia especifica. Normativa aplicable

13. FONAMENTS DEL DISSENY INDUSTRIAL

METODOLOGIA. Informacid, creativitat i tecniques. El Brainstorming, métodes combinatoris, ... Factors
estetics del disseny: lleis de la psicologia de la forma.

DISSENY ERGONOMIC. Ergonomia: concepte i evolucié historica. Interaccié home-entorn: factors i
necessitats biofisiologiques. Factors morfologics i psiquics de 'home i necessitats operatiu-funcionals. La
percepcio sensorial de I'entorn. L'experiéncia psicoperceptual. L'entorn com a llenguatge.

DIBUIXOS DE CONJUNT | ESPECEJAMENT. Conceptes de Dibuix de Conjunt, Dibuix de Especejament i
Llista de Peces. Composicio del Dibuix de Conjunt i Llista de peces. Directrius en els dibuixos de Conjunt
(seleccid de les vistes, eleccié de l'escala, referéncia dels elements, normes per a representar conjunts
senzills). Dibuixos de Especejament. Normes a tenir en compte en confeccionar una llista de peces.
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14. MODELS DE REPRESENTACIO DE DIAGRAMES

Diagrames de Flux, Diagrames de Blocs, Metodologia i eines. Diagrames especifics.

15. LABORATORI D'EXPRESSIO GRAFICA

Es realitzaran les seglients practiques:
Dibuix geometric.

Diagrames

Representacio 2D

Representacio 3D

Normalitzacio i acotacié

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 15,00
Practiques a l'aula 15,00
Laboratori 30,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 15,00
Estudi i treball autonom 10,00
Preparacio de classes 45,00
Preparacio d'activitats d'avaluacié 15,00
Resolucié de casos practics 5,00
Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT
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+ Treball presencial: Classes de teoria, classes practiques i classes de laboratori (CG3,CG16).

« Treball no presencial de l'estudiantat: Preparacio de les classes, resolucié de problemes,
preparacié de treballs i presentacié de resultats (CG3,CG16).

+  Tutories individuals o en grup (CG3,CG16).

AVALUACIO

L'avaluacio de I'aprenentatge de l'estudiantat es dura a terme seguint dos models:

« A) Per mitja de la valoracié de les activitats realitzades per I'estudiantat, de les practiques de
laboratori i de la nota dels examens que es realitzin.

+ B) A partir de la nota de les proves de coneixements minims que es realitzaran en la data oficial i
de la qualificacié obtinguda en les practiques de laboratori.

Per optar a la modalitat d'avaluacié A) l'estudiantat ha d'haver assistit al 80% de les classes, haver realitzat
el 80% de les activitats proposades, haver obtingut en elles una nota mitjana igual o superior a 5 i haver
obtingut en les practiques de laboratori una qualificacié igual o superior a 5. Les proves d'aquesta
modalitat aniran dirigides a comprovar que s'han assimilat els conceptes fonamentals i s'ha treballat el
plantejament i resolucié de problemes. Les practiques de laboratori contribuiran a la qualificacio final de
l'assignatura amb un 50%. La nota d'aquesta part sera el resultat d'una avaluacié continua de totes les
sessions de laboratori. En cadascuna d'elles es valorara la destresa demostrada, interés en la practica i
desenvolupament d'aquesta al llarg de la sessio. Per a la valoracié de I'aprenentatge en les practiques de
laboratori es considerara tant la participacié de I'estudiantat en la preparacio previa a I'experimentacié com
I'habilitat mostrada en el laboratori i I'avaluacié dels informes realitzats (CG3,CG16).

En la modalitat B) la prova consistira en la resolucié d'un cas practic en el qual I'estudiantat haura de
demostrar el seu coneixement dels conceptes i técniques vistes a classe i la seva aplicacié valorant la seva
aptitud per extreure la informacié de l'enunciat i plantejar la resolucié del problema . Amb la prova,
I'estudiantat només podra accedir a un 75% de la nota maxima. Ara bé, I'estudiantat que opti per aquesta
modalitat se li valorara també el treball realitzat durant el curs, sempre que la nota de la prova sigui igual o
superior a 4 i se li afegira a la nota de la prova (CG3,CG16).

Per a l'avaluacio de les practiques de laboratori en aquesta modalitat I'estudiantat haura de lliurar resoltes
totes les Practiques.
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L' estudiantat que optin per I'opcié A), i que no aprovin I'assignatura en la primera convocatoria d'aquesta
manera, s'hauran de presentar a la prova de la segona convocatoria i la forma d'avaluacioé sera, llavors, la
de la modalitat B).

En qualsevol cas, el sistema d'avaluacié es regira pel que estableix el Reglament d'avaluacio i qualificacié
de la Universitat de Valencia per Graus i Masters.

La copia o plagi manifest de qualsevol activitat que forma part de I'avaluacié suposara la impossibilitat de
superar l'assignatura, sotmetent-se seguidament als procediments disciplinaris oportuns indicats en el
PROTOCOL D'ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTES A LA UNIVERSITAT DE VALENCIA (
ACGUV 123/2020).

ES FRAUDULENTES A LA UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).

p>
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