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L'assignatura TIC com a recurs didactic en Arts i Humanitats, de 4t curs de Grau, es pot cursar tant en
I'itinerari Especialista en Arts i Humanitats com en el "d'Especialista en TIC". En el primer cas |'estudiantat
haura cursat les matéries Propostes didactiques en educacio artistica, Propostes didactiques en historia i
pensament i Propostes didactiques en llengua i literatura, en 3r i, en 4t Historia de les idees i el curriculum
d'Arts i Humanitats. En el segon cas, l'estudiantat haura cursat les matéries Educacio6 i TIC, Software i
Hardware en contextos educatius i Disseny de materials educatius en 3r i, en 4t, TIC en ciéncies i
matematiques.

L'assignatura TIC com a recurs didactic en Arts i Humanitats, de 4t curs de Grau, pretén aprofundir en el
desenvolupament de les competencies en Tecnologies de la Informacié i la Comunicacié com a recurs
didactic en Arts i Humanitats. Es tracta de dotar a l'estudiantat de coneixements i recursos a través
d'aplicacions, narratives audiovisuals, metodologies, I'ls de software i de les darreres tecnologies
portables. En aquest linia, el Mobile Learning o Aprenentatge en Mobilitat promou I'is del teléfon mobil
intel-ligent, tabletes digitals... per a treballar amb dispositius mobils de caracter ubics en consonancia amb
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la realitat social i tecnologica del segle XXI.

Les TIC col-laboren a desenvolupar experiéncies educatives des de la comunicacio i I'expressivitat, amb
plantejaments interdisciplinars com son les vessants social, literaria i artistica, de les quals s'ocupa la
materia. L'Us en l'assignatura de metodologies que impliquen la utilitzacio critica dels recursos tecnologics,
oferira a I'estudiantat una formacié rica i coherent amb la realitat. A més, permetra considerar el seu us,
com a eines didactiques, d'instruments quotidians de comunicacié i creacio tecnologica.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

1305 - Grau Mestre/a Educacioé Primaria
Obligacié d'haver superat préviament I'assignatura

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

- Competéncia linglistica i comunicativa, oral i escrita en les llengles oficials de la Comunitat.

- Capacitat d'elaborar discursos orals i escrits en la llengua en qué s'imparteix l'assignatura de forma
coherent i adequada a I'ambit académic.

- Habilitats basiques en informatica i per recuperar i analitzar informacié des de diferents fonts
bibliografiques i informatiques.

- Habilitats basiques en l'Us i el coneixement de les possibilitats de captura i tractament de la imatge
mitjancant dispositius tecnologics.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

Analitzar i incorporar de forma critica les qlestions més rellevants de la societat actual que afecten
I'educacio familiar i escolar: impacte social i educatiu dels llenguatges audiovisuals i de les pantalles;
canvis en les relacions de genere i intergeneracionals, multiculturals i interculturals; discriminacio i
inclusié social i desenvolupament sostenible; i també promoure accions educatives orientades a la
preparacio d'una ciutadania activa i democratica, compromesa amb la igualtat, especialment entre homes
i dones.

Assumir que l'exercici de la funcié docent ha d'anar perfeccionant-se i adaptant-se als canvis cientifics,
pedagogics i socials al llarg de la vida.

Comprendre que I'observacio sistematica és un instrument basic per a poder reflexionar sobre la practica i
la realitat, aixi com contribuir a la innovacio i a la millora en educacio.

Coneixer els processos d'interaccio i comunicacio a l'aula.

Coneixer i aplicar metodologies i técniques basiques d'investigacio educativa i ser capa¢ de dissenyar
projectes d'innovacié identificant indicadors d'avaluacié.
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Dissenyar, planificar i avaluar l'activitat docent i I'aprenentatge a l'aula en contextos multiculturals i de
coeducacio.

Expressar-se oralment i per escrit de forma correcta i adequada en les llengiies oficials de la comunitat
autonoma.

Identificar i planificar la resolucié de situacions educatives que afecten estudiants amb diferents
capacitats i diferents ritmes d'aprenentatge, aixi com adquirir recursos per a afavorir la seua integracié.

Promoure el treball cooperatiu i el treball i esforg individual.

Reconeixer la identitat de cada etapa i les seues caracteristiques cognitives, psicomotores, comunicatives,
socials i afectives.

Saber treballar en equip amb altres professionals de dins i fora del centre en l'atencié a cada estudiant, aixi
com en la planificacié de les seqiiencies d'aprenentatge i en l'organitzacié de les situacions de treball a
l'aula ien l'espai de joc.

Utilitzar amb solvencia les tecnologies de la informacié i de la comunicacié com a eines de treball
habituals.

Utilitzar les tecnologies de la informacié i de la comunicacié com a recurs didactic per a les arts i les
humanitats en l'aula de primaria.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. L'ensenyament de les arts i les humanitats en entorns informatics. Programari
per a I'ensenyament de les arts i les humanitats

1.1. Els processos d'ensenyament-aprenentatge mitjangant les TIC
1.2. Programari per a I'ensenyament de les arts i les humanitats
1.3. La competencia digital docent en Arts i Humanitats

2. Tecnologia, literatura, cinema i arts

2.1. Els elements tecnics del llenguatge cinematografic
2.2. Selecci6 d'idees i tematiques: el guio previ

2.3. Revisio de guié i storyboard

2.4. Dispositius de gravacié: possibilitats i limitacions
2.5. Localitzacio, enquadrament, il-luminacié i so

2.6. Formats de gravacié i conversors

2.7. Edici6 i primer muntatge: cap al tall final

2.8. Transposicio didactica del projecte audiovisual
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3. L'ensenyament de les arts i les humanitats en entorns virtuals

3.1. Interaccid i col-laboracié en l'aprenentatge virtual de les arts i les humanitats: gamificacio i realitat
augmentada

3.2. Personalitzacio de les estratégies d'ensenyament de les arts i les humanitats en entorns virtuals

3.3. Habilitats digitals, pensament critic i etic per a interactuar amb éxit amb la 1A

4. Unitats didactiques en arts i humanitats amb suport informatic

4.1. Bones practiques en I'ensenyament amb tecnologia en arts i humanitats
4.2. Analisi critica de les implicacions de la tecnologia en les practiques artistiques i humanistiques

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS

Activitat Hores
Teoria-Practiques 60,00
Total hores 60,00

ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 0,00
Estudi i treball autonom 90,00
Preparacio de classes 0,00
Preparacio d'activitats d'avaluacié 0,00
Resolucié de casos practics 0,00

Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

Es potenciara I'aprenentatge col-laboratiu amb projectes audiovisuals per grups a partir del qual confluiran
les tres disciplines: I'Expressié Plastica i Visual, les Ciencies Socials, i la Didactica de la Llengua i la
Literatura. Es fomentara l'esperit critic i reflexiu a través de I'elaboracié de recursos i la discussio dels
conceptes teodrics derivats del treball i els conceptes utilitzats al llarg de l'assignatura.

S'emprara una metodologia activa i col-laborativa, que fomenti l'aprenentatge a través de l'accié i la
capacitat de treball en equip, al temps que es reflexiona sobre I'is dels recursos TIC i projectes
audiovisuals en el sistema educatiu.
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AVALUACIO

Sera objecte d'avaluacio, en primer lloc, les competéncies especifiques de I'assignatura. Pel que fa a les
competéncies comunes, també podran ser avaluades sempre que es pose en evidencia que formen part
inseparable de I'objecte d'avaluacié de la mateéria.

L'avaluacio sera continua i quantitativa en relacié al tractament dels objectes d'avaluacid. Tindra com a
finalitat el caracter formatiu, per a la qual cosa sera global i qualitativa.

En finalitzar lI'assignatura, I'estudiantat haura de ser capag de:

« Posseir un nivell adequat en I'adquisicié d'habilitats i coneixements especifics de la materia.

+  Dominar els metodes, tecniques i d'altres capacitats i destreses propies d'un estudiant de
Magisteri.

+ Haver demostrat una actitud adequada cap a l'assignatura i el respecte als companys i
companyes, l'assistencia i participacio en les classes, l'interés i la constancia per a aconseguir
una progressio positiva, i capacitat per a treballar en grup.

« Tindre una competéncia linguistica i comunicativa, tant oral com escrita, en relacio al nivell C1
del Marc Europeu de Referéncia, especialment de la llengua en qué s'imparteix I'assignatura.

La qualificacid, pel que fa al seu perfil de representacié numerica del procés d'avaluacid, sera el resultat
tant de l'aprenentatge individual com de l'aprenentatge en col-laboracié. En relacié a l'aprenentatge,
s'avaluara el procés de canvis intel-lectuals i conductuals que l'estudiantat ha d'evidenciar com a
consequencia del progrés en 'adquisicié de coneixements.

Els instruments d'avaluacié (amb percentatges de valoracié que en total sumen un 100%) inclouran
aquests parametres basics per tal de no desvirtuar ni la metodologia ni els objectius d'aquesta
assignatura:

+ Elaboracié d'un o més projectes audiovisuals de caracter digital amb una durada maxima
aproximada deu minuts (entre un 50% i un 60% de la nota final).

« Elaboracié de practiques no recuperables en l'aula sobre els continguts impartits en la matéria
(entre un 30% i un 40 % de la nota final).
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« Elaboracié d'una memoria del treball en format digital en que, a més d'una valoracié general
sobre la marxa de l'assignatura i les diferents sessions, s'hi fagca una reflexié sobre les TIC en
contextos d'ensenyament-aprenentatge (entre un 10% i 20 % de la nota final).

D'altra banda, atesa la voluntat d'aprendre a través de l'acci, no suposara un valor afegit la utilitzacié de
recursos professionals i/o d'Intel-ligéncia artificial (IA) en I'elaboracié dels projectes audiovisuals: un dels
objectius d'aquesta assignatura és aprendre a elaborar videos a partir dels recursos que tenen a l'abast
escoles i particulars no relacionats professionalment amb el mén audiovisual. Per tant, les ajudes externes
o I's de IA no sols no seran tingudes en compte sind que penalitzaran en la qualificacio final.

Aquells i aquelles estudiants que per faltes d'assisténcia no complisquen amb el 80% de presencialitat a
l'aula perdran el dret a l'avaluacié continua i podran realitzar, en segona convocatoria, un examen
teoricopractic en el qual se'ls avalue de totes les activitats recuperables de I'assignatura.
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