Guia Docente
36404 Mineria de datos y aprendizaje maquina

FICHA IDENTIFICATIVA

DATOS DE LA ASIGNATURA

Codigo: 36404

Nombre: Mineria de datos y aprendizaje maquina
Ciclo: Grado

Créditos ECTS: 6

Curso académico: 2026-27

TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo

1400 - Grado en Ingenieria Informatica E'scolg Tec;mca Superior 4 Seg”?‘d°
d'Enginyeria cuatrimeste

1403 - Grado en Ingenieria Telematica E.SCOI? Teqmca Superior 4 Seguf‘do
d'Enginyeria cuatrimeste

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia E.SCOI?] Tegmca Superior 4 Segupdo
d'Enginyeria cuatrimeste

MATERIAS

Titulacion Materia Caracter

1400 - Grado en Ingenieria Informatica Materia Optativa OPTATIVA

1403 - Grado en Ingenieria Telematica Optatividad OPTATIVA

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia Optatividad OPTATIVA

COORDINACION

FERRI RABASA FRANCESC JOSEP

Se introducen los fundamentos de la mineria de datos y del aprendizaje automatico desde el punto de vista
de la ciencia de la computacién. En particular, se introduce el procesado de datos multimodales junto con
algoritmos de aprendizaje asociados incluyendo métodos estadisticos paramétricos y no paramétricos,
métodos neuronales y metaheuristicos. Se estudiaran diferentes aplicaciones con las que se ilustraran los
contenidos del curso como por ejemplo, recuperacion de imagenes por contenido, deteccién de emociones
a partir de patrones de escritura o de navegacién web, reconocimiento automatico de identidad, etc.

cute;tico de identidad, etc.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.
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OTROS TIPOS DE REQUISITOS

Ninguno

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1400 - Grado en Ingenieria Informatica

C1 - Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los sistemas inteligentes
y analizar, disefar y construir sistemas, servicios y aplicaciones informaticas que utilicen dichas técnicas
en cualquier ambito de aplicacion.

C2 - Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano en una forma
computable para la resolucidon de problemas mediante un sistema informatico en cualquier ambito de
aplicacién, particularmente los relacionados con aspectos de computacion, percepcion y actuacion en
ambientes o entornos inteligentes.

C3 - Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y diseiar e implementar
aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a extraccion automatica de informacion
y conocimiento a partir de grandes volumenes de datos.

1405 -

G1 - Capacidad para relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar
ideas y conocimientos. (RD1393/2007)

MM28 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Multimedia.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Fundamentos de aprendizaje automatico y bases estadisticas

Introduccion al aprendizaje automatico. Representacion de datos, preprocesado y visualizacion

2. Aprendizaje paramétrico/no paramétrico y métodos basados en distancias

Regla de Bayes. Errores. Funciones discriminantes. Técnicas basadas en distancias y vecinos

36404 Mineria de datos y aprendizaje maquina



Guia Docente

VNIVERSITAT 1 VALENCIA 36404 Mineria de datos y aprendizaje maquina

3. Maquinas lineales y extensiones. Kernels, capas y profundidad

Perceptrones. Adaline y extensiones. Maquinas de vectores soporte. Introduccion a los kernels.

4. Métodos no supervisados, estimadores y clustering

Agrupamientos y cuantizacion. Métodos jerarquicos. Métodos basados en prototipos. Estimacion
paramétrica y no paramétrica. Métodos semisupervisados.

5. Extensiones y aplicaciones

Recuperacion de informacion multimedia basada en contenido. Descubrimiento de patrones de
comportamiento. Representaciones 6ptimas. Deteccion automatica de identidad

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 30,00
Practicas en aula 10,00
Laboratorio 20,00
Total horas 60,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 15,00
Estudio y trabajo autébnomo 30,00
Preparacion de clases 30,00
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00
Resolucién de casos practicos 5,00
Total horas 90,00
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METODOLOGIA DOCENTE

-clases participativas de teoria y problemas

-sesiones de discusion y resolucion de problemas
-sesiones de laboratorio
-realizacion de cuestionarios en clase y a través del aula virtual

-realizacién de trabajos y busquedas bibliograficas individualmente y en grupo

EVALUACION

Promedio ponderado de los siguientes apartados

(entre paréntesis los pesos en segunda convocatoria):

Asistencia y participacion: 10% (5%, no recuperable)
Pruebas parciales: 15% (7.5%, no recuperable)
Précticas: 25% (12.5%, no recuperable)

Examen final: 50% (75%)

Las notas en todos los apartados tendran que ser superiores a 4 sobre 10 para poder promediar.
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En cualquier caso, la evaluacién de la asignatura se hara de acuerdo con el Reglamento de evaluacion y
calificaciéon de la Universitat de Valéncia para los titulos de grado y master aprobado por Consejo de
Gobierno de 30 de mayo de 2017 (ACGUV 108/2017)

La copia o plagio manifiesto de cualquier actividad que forma parte de la evaluaciéon supondra la
imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los procedimientos disciplinarios
oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS FRAUDULENTAS EN LA
UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).

sp.pdf'>ACGUV 123/2020).
+ C.M. Bishop. Pattern recognition and machine learning, 2006
« D.J. Hand, H. Mannila, P. Smith. Principles of data mining, 2001
+ R.O.Duda, P.E. Hart, D.G. Stork, Pattern Classification, 2n ed, 2001
+ R. Garreta, G. Moncecchi. Scikit-learn. Machine learning in Python, 2013
+ E. Alpaydin, Introduction to machine learning, 2010
+  W. McKinney. Python for data analysis, 2013

« D.G. Stork, E. Yom-Tov, Pattern Classification. Computer manual in Matlab, 2004

S. Theodoridis, K. Koutroumbas, Pattern Recognition, 3r ed, 2006
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https://www.uv.es/sgeneral/Protocols/C83sp.pdf

