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FITXA IDENTIFICATIVA

DADES DE L'ASSIGNATURA

Codi: 36404

Nom: Mineria de dades i aprenentatge maquina
Cicle: Grau

Creédits ECTS: 6

Curs acadéemic: 2026-27

TITULACIONS

Titulacio Centre Curs Periode

1400 - Grau Eng.Informatica E'scolg Tec;mca Superior 4 Segoq
d'Enginyeria quadrimestre

1403 - Grau d'Enginyeria Telematica E.SCOI? Teqmca Superior 4 Segon_
d'Enginyeria quadrimestre

1407 - Grau en Enginyeria Multimedia E.SCOI?I Tecnica Superior 4 Segon
d'Enginyeria quadrimestre

MATERIES

Titulacio Materia Caracter

1400 - Grau Eng.Informatica Mateéria Optativa OPTATIVA

1403 - Grau d'Enginyeria Telematica Optativitat OPTATIVA

1407 - Grau en Enginyeria Multimedia Optativitat OPTATIVA

COORDINACIO

FERRI RABASA FRANCESC JOSEP

S'introdueixen els fonaments de la mineria de dades i de I'aprenentatge automatic des del punt de vista de
la ciéncia de la computacié. En particular, s'introdueix el processat de dades multimodals i algorismes d'
aprenentatge associats incloent-hi metodes estadistics parameétrics i no paramétrics, neuronals i
metaheuristics. S'estudiaran diferents aplicacions amb les quals s'il-lustraran els continguts del curs com
per exemple, recuperacioé d'imatges per contingut, deteccié d'emocions a partir de patrons d'escriptura o de
navegacio web, reconeixement automatic d'identitat, etc.

'identitat, etc.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.
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ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Cap

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1400 - Grau Eng.Informatica

C1 - Capacitat per coneixer els fonaments, els paradigmes i les tecniques propis dels sistemes intel-ligents,
i analitzar, dissenyar i construir sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzen aquestes
teécniques en qualsevol ambit d'aplicacio.

C2 - Capacitat per adquirir, obtenir, formalitzar i representar el coneixement huma en una forma
computable per a la resoluci6 de problemes mitjangant un sistema informatic en qualsevol ambit
d'aplicacio, particularment els relacionats amb aspectes de computacid, percepcio i actuacié en ambients
o entorns intel-ligents.

C3 - Capacitat per coneixer i desenvolupar tecniques d'aprenentatge computacional i dissenyar i
implementar aplicacions i sistemes que les utilitzen, incloent-hi les dedicades a extraccié automatica
d'informacié i de coneixement a partir de grans volums de dades.

1405 -

G1 - Capacitat per a relacionar i estructurar informacié provinent de diverses fonts i d'integrar idees i
coneixements. (RD1393/2007)

MM28 - Capacitat per a resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i creativitat.
Capacitat per a saber comunicar i transmetre els coneixements, habilitats i destreses de la professio
d'Enginyer Multimédia.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Fonaments de l'aprenentatge automatic i bases estadistiques

Introducci6 a I'aprenentatge automatic. Representacié de dades, preprocessat i visualitzacio

2. Aprenentatge parametric/no parametric i metodes basats en distancies

Regla de Bayes. Errors. Funcions discriminants. Tecniques basades en distancies i veins
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3. Maquines lineals i extensions. Kernels, capes i profunditat

Perceptrons. Adaline | extensions. Maquines de vectors support. Introduccié als kernels

4. Meétodes no supervisats, estimadors i clustering

Agrupaments i quantitzacid. Metodes jerarquics. Metodes basats en prototipus. Estimacioé parametrica i no
paramétrica. Metodes semisupervisats.

5. Extensions i aplicacions

Recuperacio d'informacié multimedia basada en contingut. Descobriment de patrons de comportament.
Representacions optimes. Deteccio automatica d'identitat.

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 30,00
Practiques a l'aula 10,00
Laboratori 20,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 15,00
Estudi i treball autbnom 30,00
Preparacio de classes 30,00
Preparacio d'activitats d'avaluacié 10,00
Resolucié de casos practics 5,00
Total hores 90,00
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METODOLOGIA DOCENT

-classes participatives de teoria i problemes

-sessions de discussioé i resoluciod d'exercicis
-sessions de laboratori
-realitzacio de questionaris en classe i a través de l'aula virtual

-realitzacio de treballs i recerques bibliografiques individualment i en grup

p>
AVALUACIO
Promig ponderat dels seglients apartats

(entre paréntesis els pesos en segona convocatoria):
Assisténcia i participacié: 10% (5%, no recuperable)
Proves parcials: 15% (7.5%, no recuperable)
Practiques: 25% (12.5%, no recuperable)

Examen final (teoria i problemes): 50% (75%)

Les notes en tots els apartats hauran de ser superiors a 4 sobre 10 per poder promijar.

En qualsevol cas, l'avaluacio de I'assignatura es fara d'acord amb el Reglament d'avaluacio i qualificacié de
la Universitat de Valéncia per a titols de grau i de master, aprovat en la sessié del Consell de Govern de 30
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de maig de 2017. (ACGUV 108/2017)

La copia o plagi manifest de qualsevol activitat que forma part de I'avaluacié suposara la impossibilitat de
superar l'assignatura, sotmetent-se seguidament als procediments disciplinaris oportuns indicats en el
PROTOCOL D'ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTES A LA UNIVERSITAT DE VALENCIA (
ACGUV 123/2020).

cols/C83.pdf">ACGUV 123/2020).
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