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MATERIES

Titulacio Materia Cgrécter

1406 - Grau en Ciéncia de Dades Matematiques BASICA

COORDINACIO

PEREZ CALABUIG VICENT

En l'assignatura de Matematica discreta s'estudien una série de conceptes matematics que son
fonamentals en disciplines com les matematiques, la informatica i la ciéncia de dades. En aquesta
assignatura es pretenen desenvolupar els fonaments de logica, de teoria de conjunts i relacions,
combinatoria i teoria de grafs necessaris per als futurs graduats en ciencia de dades.

Les classes de teoria s'impartiran en castella i les classes practiques i de laboratori segons consta en la
fitxa de I'assignatura disponible en la web del grau.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS
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Donat el caracter basic de l'assignatura i la seua ubicacié al pla d'estudis, no hi ha més requisits que els
propis de l'accés al titol.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

(CEO1) Capacitat per resoldre els problemes matematics que puguin plantejar-se en Ciéncia de Dades
aplicant coneixements sobri: algebra lineal; calcul diferencial i integral; métodes numerics i optimitzacid.

(CGO01) Coneixement de materies basiques i tecnologies, que li capacite per a I'aprenentatge de nous
metodes i tecnologies, aixi com que li dote d'una gran versatilitat per a adaptar-se a noves situacions.

(CGO05) Capacitat d'analisi i sintesi, en l'elaboracié d'informes i defensa d'idees.

(CT03) Habilitat per defensar el seu treball amb rigor i arguments, exposant-ho de forma adequada i
precisa, recolzant-se en els mitjans necessaris.

Que els estudiants hagen demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix
de la base de I'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé descansa en llibres de text
avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda del seu
camp d'estudi.

Que els estudiants sapien aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una forma professional i

posseisquen les competéncies que solen demostrar-se per mitja de l'elaboracid i defensa d'argumentsi la
resolucio de problemes dins de la seua area d'estudi.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Logica

Conceptes basics

Logica proposicional, metodes de demostracié
Logica de predicats

Inferéncia en logica de predicats

Recurréncia i induccio

2. Conjunts i relacions

Conjunts, correspondéncies, aplicacions i successions
Relacions binaries
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3. Grafs i arbres

Grafs

Camins i cicles

Coloracions

Connexio

Representacio de grafs en programes
Arbres: tipus d'arbres i boscos d'arbres

4. Reticles i algebres de Boole

Reticles i algebres de Boole
Funcions booleanes

5. Aritmetica

Operacions binaries
Divisibilitat i aritmética modular

6. Combinatoria

Recomptes i combinatoria

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 28,00
Practiques a l'aula 12,00
Laboratori 20,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 15,00
Estudi i treball autonom 25,00
Preparacio de classes 25,00
Preparacio d'activitats d'avaluacié 25,00
Resolucié de casos practics 0,00
Total hores 90,00
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Classes teoriques: S'explicaran els conceptes en les classes teoriques i s'illustraran amb exemples, fent
servir en algunes ocasions eines informatiques de calcul o de representacioé grafica. S'hi explicaran els
procediments estandards per a la resolucié de problemes relacionats amb el tema. (MD1, competéncies
desenvolupades: CB1, CB2, CG01)

Classes de problemes: La majoria dels exercicis es resoldran en el transcurs de les classes de problemes,
pel propi alumnat o pel professor. Aquest treball podra ser reconegut en la qualificacié final. (MD2,
competéncies desenvolupades: CB1, CB2, CG01, CGO05, CT03, CEO1)

Classes de laboratori: L'objectiu d'aquestes classes sera fer servir eines informatiques per a plantejar i
resoldre problemes relacionats amb l'assignatura. Es faran servir fonamentalment el programa R i algunes
de les seues biblioteques. El treball dut a terme en aquestes classes es tindra en compte a la qualificacid
final. (MD4, competéncies desenvolupades: CB1, CB2, CG01, CG05, CT03, CEQ1).

AVALUACIO

L'avaluacio es dura a terme fent servir el seglient métode:

- Hi haura un examen final de caracter fonamentalment practic i amb un pes del 50 % en la nota final. Per a
poder aprovar l'assignatura, és necessari obtenir una qualificacié minima de 4 punts (de 10) en aquest
examen. L'estudiantat que no arribe a aquesta nota minima en I'examen final tindran una qualificacio de
«suspens» i la seua nota final no superara els 4 punts. L'estudiantat que no supere l'assignatura en la
primera convocatoria tindran el dia de la segona convocatoria un nou examen final en les mateixes
condicions. (SE1, competencies avaluades: CB1, CB2, CG01, CG05, CT03, CE01)

- El 35 % de la qualificacié correspondra a les classes de laboratori informatic, on I'estudiantat haura de
resoldre i presentar davant dels seus companys o lliurar per a la seua correccio els treballs proposats a
aquest efecte pel professor o professora. També es valorara la participacié activa de l'estudiantat a
aquestes classes, que podra fer-se servir per millorar la qualificacié d'aquesta part. L'estudiantat que no
supere l'assignatura en la primera convocatoria tindran la possibilitat de fer servir la nota obtinguda en la
primera convocatoria en aquesta part, Unicament en el cas que aquesta nota siga més gran o igual que 5
punts, o fer una prova final de recuperacié en laboratori informatic en condicions semblants a les de les
classes de laboratori informatic el dia de la segona convocatoria. Per motius d'organitzacid, el professorat
podra requerir una inscripcid prévia a aquesta prova de recuperacid, que seria anunciada amb una
antelacio suficient. (SE2/SE3, competéncies avaluades: CB1, CB2, CG01, CG05. CT03, CE01)

- EI 15 % de la qualificacié s'obtindra per avaluacié continua de l'estudiant duta a terme durant les classes
de problemes. L'estudiantat haura de resoldre i presentar davant dels seus companys o lliurar per a la seua
correccio els treballs proposats a aquest efecte pel professor o professora. També es valorara la
participacio activa a aquestes classes, que podra fer-se servir per millorar la qualificacié d'aquesta part.
Aquesta part de la qualificacié no sera recuperable en la segona convocatoria. L'estudiantat que no supere
l'assignatura en la primera convocatoria faran servir en la segona convocatoria la nota obtinguda en
aquesta part en la primera convocatoria. (SE2/SE3, competéncies avaluades: CB1, CB2, CG01, CG05. CTO03,
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CEO1)

En qualsevol cas, el sistema d'avaluacio es regira per I'establit en el Reglament d'avaluacié i qualificacié de
la Universitat de Valéncia per a graus i masters (ACGUV 123/2020).

La copia o plagi manifest de qualsevol activitat que forma part de I'avaluacié suposara la impossibilitat de
superar l'assignatura, sotmetent-se seguidament als procediments disciplinaris oportuns indicats en el
PROTOCOL D'ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTES A LA UNIVERSITAT DE VALENCIA
(ACGUV 123/2020).
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