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En esta asignatura se trata de aprender los conocimientos basicos de qué es un ordenador, cuales son sus
componentes basicos, usos potenciales y sus limitaciones.

Se tratara de conseguir un conocimiento suficiente del disefio de algoritmos por medio de programacién
estructurada, asi como de las estructuras de datos fundamentales, que permita abordar posteriormente
problemas progresivamente mas complejos, tanto desde el punto de vista analitico como numérico.

Por lo que respecta a la parte practica, en esta asignatura trataremos que el alumnado afiance los
conocimientos vistos en la parte tedrica tanto en el conocimiento del ordenador como de las herramientas
basicas para su uso y adquiera habilidades de desarrollo de programas en un lenguaje de programacion
estructurado de propésito general y uso extendido en el ambito de Ciencia de Datos.

Las clases de teoria se impartiran en castellano y las clases practicas y de laboratorio segun consta en la
ficha de la asignatura disponible en la web del grado.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
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RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION
No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.
OTROS TIPOS DE REQUISITOS

No hay

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1406 - Grado en Ciencia de Datos

(CE02) Conocer y aplicar de forma metodoldgica las técnicas de programacion y la algoritmia necesarias
para el procesado eficiente de informacion y la resolucién informatica de problemas que utilizan grandes
volumenes de datos.

(CE11) Capacidad para disefiar e implementar la toma de datos, su integracion, transformacion, seleccion,
comprobacion de su calidad y veracidad a partir de distintas fuentes, teniendo en cuenta su caracter,
heterogeneidad y variabilidad.

(CG01) Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que le capacite para el aprendizaje de nuevos
meétodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

(CG06) Capacidad de acceso y gestion de la informacion en diferentes formatos para su posterior analisis
con el fin de obtener conocimiento a partir de datos.

(CT02) Ser capaces de completar su formacién técnica, cientifica, social y humana en general, y de
organizar su propio autoaprendizaje con un alto grado de autonomia.

(CT05) Capacidad para evaluar las ventajas e inconvenientes de diferentes alternativas metodolégicas y/o
tecnoldgicas en distintos ambitos de aplicacién.

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de
la vanguardia de su campo de estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y

posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y
la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccion

Conceptos basicos.
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Estructura interna del computador: unidad de control, unidad aritmético-l6gica, unidad de memoria, unidad
de entrada y unidad de salida.

Lenguajes y paradigmas de programacion: lenguajes procedurals y lenguajes declarativos.

Sistema operativo.

2. Programacion en lenguajes de alto nivel

Algoritmos.

Caracteristicas de los lenguajes de programacion de alto nivel: Objetos y referencias, Tipo simples de
datos, strings y listas y Entrada y Salida de datos.

Fases en la realizacion de un programa: Analisis del problema, Disefio del algoritmo y Programacion del
algoritmo.

3. Programacion estructurada

Teorema de la programacion estructurada.
Disefio de programas estructurados.
Estructuras de control: Estructura secuencial, Estructura condicional y Estructura iterativa.

4. Ficheros

Conceptos basicos de archivos: Tipo de acceso, Ficheros légicos y ficheros fisicos y Ficheros binarios y de
texto.
Procesamiento de ficheros.

5. Programacion modular

Definicion de modulo: Programacion modular, Definicion de subprogramas: Funciones, Parametros de un
subprograma y Ambito de identificadores.
Recursividad.

6. Tipos de datos estructurados

Mas sobre cadenes y listas.
Colecciones.
Introduccion a las Clases.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
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Actividad Horas
Teoria 28,00
Practicas en aula 12,00
Laboratorio 20,00

Total horas 60,00

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES

Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 30,00
Estudio y trabajo autbnomo 0,00
Preparacion de clases 50,00
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00
Resolucién de casos practicos 0,00

Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE

En las actividades tedricas de caracter presencial se desarrollaran los temas de la asignatura
proporcionando una vision global e integradora, analizando con mayor detalle los aspectos clave y de
mayor complejidad, fomentando, en todo momento, la participacién del alumnado (CB1). Estas actividades
se complementan con actividades practicas con el objectivo de aplicar los conceptos basicos y ampliarlos
con el conocimiento y la experiencia que se vayan adquiriendo durante la realizaciéon de los trabajos
propuestos (CB2) . Comprenden los siguientes tipo de actividades presenciales: Clases de problemas y
cuestiones en aula; Sesiones de discusion y resolucion de problemas y ejercicios previamente trabajados
por el alumnado; Practicas de laboratorio; Realizaciéon de cuestionarios individuales de evaluacién en el
aula con la presencia del profesorado (CG01, CG06, CE02, CE11).

Ademads de las actividades presenciales, el estudiantado deberd realizar tareas personales (fuera del aula)
sobre: trabajos monograficos, busqueda bibliografica dirigida, cuestiones y problemas, asi como la
preparacion de clases y examenes (estudio) (CTO1, CT02). Estas tareas se realizaran principalmente de
manera individual, con el fin de potenciar el trabajo autonomo, pero adicionalmente se incluiran trabajos
que requieran la participacion de pequefios grupos del estudiantado (4-6) para fomentar la capacidad de
integracion en grupos de trabajo (CT03).

Se utilitzard la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universidad de Valencia como apoyo de
comunicacion con el alumnado. A través de ella se tendré acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemas y ejercicios a resolver.

EVALUACION

La evaluacién de la asignatura se llevara a cabo por medio de:

« Evaluacion continua, basada en la participacién y grado de implicacion en el proceso de
ensefianza-aprendizage, teniendo en cuenta la asistencia regular a las actividades previstas y la
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resolucion de cuestiones y problemas propuestos. Puntualmente se podran realizar
exposiciones orales (individualmente y/o en grupo) para evaluar la capacidad de elaboracion de
documentos y transmisién de conocimientos (N_Continua). No seran recuperables las
actividades presenciales (SE3).

+ Prueba objetiva individual, consistente en varios controles a lo largo del cuatrimestre, y un
examen final, que constaran tanto de cuestiones tedrico-practicas como de problemas
(N_Examenes) (SE1).

N_Examenes = 60% Controles + 40% Examen Final

El valor de todos los controles sera el mismo. Hay que obtener una nota minima de 4 en el
examen final para poder realizar la media.

Los controles no son recuperables.

+ Evaluacion de las actividades practicas a partir de la consecucidn de objetivos en las sesiones
de laboratorio y de problemas, y la elaboracién de trabajos/memorias, incluido el proyecto final
(N_Practicas) (CB1, CB2, CG1, CG6, CT1, CT3, CT5, CE2, CE11). La asistencia a las sesiones de
laboratorio es una actividad obligatoria para la superacion de la asignatura en primera
convocatoria (SE2).

N_Practicas = 30% Trabajo de practicas + 70% Proyecto Final
Hay que obtener, al menos un 4 en el proyecto final para poder hacer la media.
La nota final de la asignatura sera:
Nota Final = 20% N_Continua + 50% N_Examenes + 30% N_Practicas
Sera necesario obtener por lo menos 3,5 sobre 10 en cada una de las partes para poder mediar la nota.

En segunda convocatoria cabe la posibilidad de mejorar las notas de la practica final (si no se ha asistido a
las sesiones practicas la practica final se tendra que defender ante el profesor y valdra el 100% de la nota
de précticas), mejorar la nota de las cuestiones y problemas propuestos a lo largo del cuatrimestre para
ser realizados en casa y mejorar la nota del examen final (el peso de los controles se reducird al 20% en
N_Examenes). Los pesos de cada apartado serdn los mismos que en la primera convocatoria, asi como las
condiciones para aprobar la asignatura.

En cualquier caso, el sistema de evaluacion se regira por lo establecido en el Reglamento de Evaluacién y
Calificacion de la Universidad de Valencia para Grados y Masteres, en especial en lo referido al punto dos
del articulo 15:

(https://webges.uv.es/uvTaeWeb/MuestralnformacionEdictoPublicoFrontAction.do?
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accion=inicio&idEdictoSeleccionado=5639)
Copias:

Cualquier copia en cualquier apartado de alguna de las actividades de la asignatura supondra un cero en la
actividad completa (boletin, practica, control, ...). La deteccién de dos copias en actividades diferentes
supondra suspender la asignatura tanto en primera como en segunda convocatoria. Se aplicara el mismo
criterio tanto al original como a la copia.

Todas las medidas anteriores se aplicaran con independencia del procedimiento disciplinario que contra el
estudiantado se pueda incoar y, si procede, la sancién que proceda de acuerdo con la normativa vigente
(Reglament d'Avaluacié i Qualificacié de la Universitat de Valéncia Per a Titols de Grau i Master (Aprovat en
Consell de Govern de 30 de maig de 2017. AUGUV 108/2017)).
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