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FICHA IDENTIFICATIVA

DATOS DE LA ASIGNATURA

Código: 36421
Nombre: Procesado de imágenes
Ciclo: Grado
Créditos ECTS: 6
Curso académico: 2025-26

TITULACIONES

Titulación Centro Curso Periodo

1406 - Grado en Ciencia de Datos Escola Tècnica Superior 
d'Enginyeria 2 Segundo 

cuatrimeste

MATERIAS

Titulación Materia Carácter
1406 - Grado en Ciencia de Datos Señales OBLIGATORIA

COORDINACIÓN

BENAVENT GARCIA MARIA ROSER

RESUMEN

Se introducen los fundamentos del procesado de imágenes desde el punto de vista de la ciencia de datos.
Se presenta el concepto de imagen digital y distintas formas de representar una imagen. Se estudian los
métodos básicos del preprocesamiento de imágenes para la modificación del contraste, eliminación del
ruido y realce de bordes. Se estudian distintas técnicas de extracción de características de imágenes, así
como métodos para la segmentación de imágenes.

 

Las clases de teoría se impartirán en castellano y las clases prácticas y de laboratorio según consta en la
ficha de la asignatura disponible en la web del grado.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACIÓN

No se han especificado restricciones de matrícula con otras asignaturas del plan de estudios.
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OTROS TIPOS DE REQUISITOS
 
Dado el carácter básico de la asignatura y su ubicación en el plan de estudios, no hay más requisitos que
los propios del acceso al título.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

 - 

(CB5) Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomía.

(CE10) Capacidad para procesar señales de forma digital extrayendo información de ellas.

(CG06) Capacidad de acceso y gestión de la información en diferentes formatos para su posterior análisis
con el fin de obtener conocimiento a partir de datos.

(CG07) Capacidad para tomar decisiones de forma autónoma, elaborando de forma adecuada y original,
argumentos razonados, pudiendo obtener así hipótesis razonables y contrastables.

(CT02) Ser capaces de completar su formación técnica, científica, social y humana en general, y de
organizar su propio autoaprendizaje con un alto grado de autonomía.

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que
parte de la base de la educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de
la vanguardia de su campo de estudio.

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS

1. Fundamentos de la imagen digital

Introducción a la visión por computador, adquisición, geometría, topología, muestreo, cuantización, color.

2. Transformaciones de la imagen en el dominio espacial y frecuencial.

Procesamiento espacial: convoluciones y correlación. Dominio de la frecuencia. Transformada de Fourier.
Operaciones aritméticas, lógicas y geométricas. Morfología matemática binaria.

3. Preprocesamiento de imágenes.

Manipulación del contraste. Eliminación de ruido. Realce de bordes.
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4. Formatos de imágenes y métodos de compresión.

Formatos de imágenes. Técnicas de compresión con pérdidas y sin pérdidas.

5. Extracción de características.

Extracción de características de bajo nivel: color, forma y textura. Detección de movimiento.

6. Segmentación de imágenes y clasificación.

Segmentación de imágenes. Métodos de segmentación: umbralización, crecimiento de regiones,
transformada Watershed. Clasificación.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES

Actividad Horas
Teoría 30,00
Prácticas en aula 10,00
Laboratorio 20,00

Total horas 60,00

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES

Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 5,00
Elaboración de trabajos individuales o en grupo 20,00
Estudio y trabajo autónomo 20,00
Preparación de clases 25,00
Preparación de actividades de evaluación 20,00
Resolución de casos prácticos 0,00

Total horas 90,00

METODOLOGÍA DOCENTE

MD1 - Actividades teóricas.

Se explicarán los conceptos en las clases teóricas y se ilustrarán con ejemplos usando en algunas
ocasiones herramientas informáticas. Se realizarán cuestionarios online mediante la plataforma del aula
virtual previos a la asistencia a las sesiones teóricas para fomentar la participación del alumnado en las
actividades teóricas y aumentar la comprensión de los contenidos presentados. (CG06, CB01, CB05, CT02,
CE10).
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MD2 - Actividades prácticas.

Se resolverán ejercicios en el transcurso de las clases bien por el alumnado o bien por el profesorado. Una
vez terminada una unidad temática se propondrán ejercicios individuales (talleres) mediante el aula virtual
que son corregidos por el propio alumnado con una solución propuesta por el profesorado, así como la
visualización de vídeos interactivos evaluables. Se propondrá un mini-proyecto sobre una temática de la
asignatura. Este trabajo se realizará por parejas / individual (CG07, CT02, CE10).

 

MD3 - Competencias transversales.

Se fomentará la asistencia a todas aquellas actividades que estén relacionadas con el tratamiento digital
de imágenes (CT02).

 

MD4 - Trabajos en laboratorio y/o aula ordenador.

En cada sesión de laboratorio se desarrollará una práctica que tratará los contenidos vistos en las clases
teóricas grupales. Se entregará una memoria de cada una de las prácticas de forma individual o por
parejas según se hayan desarrollado en el laboratorio (CG06, CG07, CE10).

 

Se utilizará la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de València como soporte de
comunicación con el alumnado. A través de ella se tendrá acceso al material didáctico utilizado en clase,
así como los problemas y ejercicios a resolver.

EVALUACIÓN

La evaluación se realizará de forma continuada a lo largo del curso, y constará de los siguientes bloques
de evaluación:

SE1 - Prueba objetiva, consistente en uno o varios exámenes que constan tanto de cuestiones teórico-
prácticas como de problemas. La nota obtenida en esta(s) prueba(s) representará el 50% de la nota final
de la primera convocatoria, y además será necesaria una nota mínima de 5 puntos sobre 10 en este bloque
para superar la asignatura (CG06, CB01, CB05, CT02, CE10). 

SE2 - Evaluación de las actividades prácticas a partir de la elaboración de tests online/trabajos/memorias
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y/o exposiciones orales. Estas actividades prácticas se realizarán en el laboratorio de informática y son de
obligada asistencia excepto causa adecuadamente justificada. La nota obtenida en este bloque
representará el 30% de la nota final (CG06, CG07, CE10).

SE3 - Evaluación continua de cada estudiante, basada en la participación y grado de implicación del
alumnado en el proceso de enseñanza-aprendizaje, teniendo en cuenta la asistencia regular a las
actividades presenciales previstas y la resolución de cuestiones y problemas propuestos periódicamente,
así como la presentación y exposición de trabajos. La nota obtenida en este bloque representará el 20% de
la nota final (CG07, CT02).

Las actividades correspondientes a los bloques SE2 y SE3 no son recuperables.

En segunda convocatoria se realizará un examen que representará el 60% de la nota final, siendo necesario
un mínimo de 5 puntos sobre 10 en dicho examen. La nota obtenida durante el periodo lectivo en el bloque
SE2 supondrá el 30% de la nota final. Si el alumnado no ha realizado las actividades SE2 durante el período
lectivo, se realizará un examen/prueba oral que evalúe los conocimientos específicos de este bloque. Se
mantendrá la nota obtenida durante el periodo lectivo en el bloque SE3 (que es no recuperable) que
representará el 10% de la nota final en esta segunda convocatoria.

 

La copia o plagio manifiesto o cualquier otra práctica fraudulenta en cualquier actividad que forma parte
de la evaluación supondrá la imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los
procedimientos disciplinarios oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACIÓN ANTE PRÁCTICAS
FRAUDULENTAS EN LA UNIVERSITAT DE VALÈNCIA (ACGUV 123/2020).

En cualquier caso, el sistema de evaluación se regirá por lo establecido en el Reglamento de Evaluación y
Calificación de la Universidad de Valencia para Grados y Masters:

http://www.uv.es/graus/normatives/2017_108_Reglament_avaluacio_qualificacio.pdf
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