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COORDINACIO

BENAVENT GARCIA MARIA ROSER

Es presenten els fonaments del processament d'imatges des del punt de vista de la ciéncia de dades. Es
presenta el concepte d'imatge digital i diferents formes de representar una imatge. S'estudien els métodes
basics del preprocessament d'imatges per a la modificacié del contrast, I'eliminacio del soroll i el real¢ de
vores. S'estudien diferents tecniques d'extraccié de caracteristiques d'imatges, aixi com métodes per a la
segmentacio d'imatges.

Les classes de teoria s'impartiran en castella i les classes practiques i de laboratori segons alld que conste
en la fitxa de l'assignatura disponible en la web del grau.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.
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ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Ates el caracter basic de I'assignatura i la seua situacié en el pla d'estudis, no hi ha més requisits que els
propis de l'accés al titol.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

(CB5) Que els estudiants hagen desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per a
emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

(CE10) Capacitat per processar senyals de forma digital extraient informacié d'elles.

(CGO06) Capacitat d'accés i gesti6 de la informacié en diferents formats per a la seva posterior analisi amb
la finalitat d'obtenir coneixement a partir de dades.

(CG07) Capacitat per prendre decisions de forma autonoma, elaborant de forma adequada i original,
arguments raonats, podent obtenir aixi hipotesis raonables i contrastables.

(CT02) Ser capagos de completar la seva formacié técnica, cientifica, social i humana en general, i
d'organitzar el seu propi autoaprenentatge amb un alt grau d'autonomia.

Que els estudiants hagen demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix
de la base de I'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé descansa en llibres de text

avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda del seu
camp d'estudi.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Fonaments de la imatge digital

Introduccio a la visié per computador, adquisicid, geometria, topologia, mostreig, quantitzacio, color.

2. Transformacions de la imatge en el domini espacial i freqiiencial.

Processament espacial: convolucions i correlacio. Domini de la freqliiéncia. Transformada de Fourier.
Operacions aritmetiques, l0giques i geometriques. Morfologia matematica binaria.

3. Preprocessament d'imatges.

Manipulacio del contrast. Eliminacié de soroll. Realg de vores.
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4. Formats dimatges i méetodes de compressio

Formats dimatges. Técniques de compressidé amb pérdues i sense perdues.

5. Extraccio de caracteristiques.

Extraccié de caracteristiques de nivell baix: color, forma i textura. Deteccié de moviment.

6. Segmentacio d'imatges i classificacio.

Segmentacié d'imatges. Métodes de segmentacio: umbralitzacio, creixement de regions, transformada
Watershed. Classificacié.

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS

Activitat Hores
Teoria 30,00
Practiques a l'aula 10,00
Laboratori 20,00

Total hores 60,00

ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 5,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 20,00
Estudi i treball autonom 20,00
Preparacio de classes 25,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 20,00
Resolucié de casos practics 0,00

Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

MD1 - Activitats teodriques.

S'explicaran els conceptes en les classes teoriques i s'il-lustraran amb exemples usant en algunes
ocasions eines informatiques. Es realitzaran qliestionaris en linia mitjangant la plataforma de I'aula virtual
abans de l'assisténcia a les sessions tedriques per fomentar la participacié de l'estudiantat en les activitats
teoriques i augmentar la comprensié dels continguts presentats (CG06, CB01, CB05, CT02, CE10).
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MD?2 - Activitats practiques.

Es resoldran exercicis en el transcurs de les classes, bé I'alumnat, bé pel professorat. Una vegada acabada
una unitat tematica es proposaran exercicis individuals (tallers) mitjangant l'aula virtual que corregira
I'alumnat amb una solucié que proposara el professorat, aixi com la visualitzacié de videos interactius
avaluables. Es proposara un mini-projecte sobre una tematica de I'assignatura. Este treball es realitzara per
parelles/individual (CG07, CT02, CE10).

MD3 - Competéncies transversals.

Es fomentara l'assisténcia a totes aquelles activitats que estiguen relacionades amb el tractament digital
d'imatges (CT02).

MD4 - Treballs al laboratori i/o a I'aula/ordinador.

En cada sessio de laboratori es realitzara una practica que tractara els continguts vistos en les classes
teoriques grupals. Es lliurara una memoria de cadascuna de les practiques de forma individual o per
parelles segons s'hagen realitzat al laboratori (CG06, CG07, CE10).

S'utilitzara la plataforma d'aprenentatge en linia (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia com a suport de
comunicacié amb l'alumnat, en la qual estan disponibles el material didactic utilitzat en classe i els
problemes i exercicis a resoldre.

AVALUACIO

L'avaluacio es fara de forma continuada al llarg del curs, i constara dels blocs d'avaluacioé segiients:

SE1 - Prova objectiva, consistent en un o diferents examens que consten tant de qlestions
teoricopractiques com de problemes. La nota obtinguda en aquesta(es) prova(es) representara el 50% de
la nota final de la primera convocatoria. En aquest bloc sera necessaria una nota minima de 5 punts sobre
10 per a aprovar l'assignatura.

SE2 - Avaluacié de les activitats practiques a partir de I'elaboracié de tests online/treballs/memories i/o
exposicions orals. Aquestes activitats practiques es realitzaran al laboratori d'informatica. L'assisténcia és
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obligatoria, excepte si hi ha causa adequadament justificada. La nota obtinguda en aquest bloc
representara el 30% de la nota final.

SE3 - Avaluacié continua de cada estudiant, basada en la participacio i el grau d'implicacio en el procés
d'ensenyament-aprenentatge tenint en compte l'assisténcia regular a les activitats presencials previstes, la
resolucié de questions i problemes proposats periodicament, aixi com la presentacié i exposicio de
treballs. La nota obtinguda en aquest bloc representara el 20% de la nota final.

Les activitats corresponents als blocs SE2 i SE3 no sén recuperables.

En la segona convocatoria es fara un examen que representara el 60% de la nota final i en quée sera
necessari un minim de 5 punts sobre 10. Si I'alumnat no ha realitzat les activitats SE2 durant el periode
lectiu, es realitzara un examen/prova oral que avalue els coneixements especifics d'aquest bloc. El bloc
SE2 representara el 30% de la nota final. Es mantindra la nota obtinguda durant el periode lectiu en el bloc
SE3 (que és no recuperable) que representara el 10% de la nota final en aquesta segona convocatoria.

La copia o plagi manifest o qualsevol altra practica fraudulenta en qualsevol activitat que forma part de
I'avaluacio suposara la impossibilitat de superar I'assignatura, sotmetent-se seguidament als procediments
disciplinaris oportuns indicats en el PROTOCOL D; ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTES A LA
UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).

En qualsevol cas, el sistema d'avaluacié es regira per allo establert en el Reglament d'avaluacio i
qualificacié de la Universitat de Valéncia per a graus i masters:

http://www.uv.es/graus/normatives/2017_108_Reglament_avaluacio_qualificacio.pdf

ncia per a graus i masters:

http://www.uv.es/graus/normatives/2017_108_Reglament_avaluacio_qualificacio.pdf
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