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TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo

1406 - Grado en Ciencia de Datos E'scolg Tec;mca Superior 2 Seg”?‘d°
d'Enginyeria cuatrimeste

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia E.SCOI? Teqmca Superior 4 Seguf‘do
d'Enginyeria cuatrimeste

MATERIAS

Titulacién Materia Caracter

1406 - Grado en Ciencia de Datos Gestion de la informacién OBLIGATORIA

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia Optatividad OPTATIVA

COORDINACION

PORTALES RICART CRISTINA

MATEO JIMENEZ FERNANDO

El o la cientifica de datos se enfrenta en muchas ocasiones a tener que utilizar graficos tanto desde un
punto de vista exploratorio como transmitir resultados. Asi pues, es necesario que adquiera conocimientos
sobre la teoria de percepcién y el color, cuales son los elementos de un sistema de visualizacion y las
principales herramientas de las que dispone para crear visualizaciones apropiadas. Del mismo modo, debe
conocer cuales son los tipos de graficos mas apropiados para cada tipo de datos, destacando
especialmente aquellos que, debido a su especial naturaleza requieren de herramientas y métodos
particulares como los datos espaciales. Los graficos interactivos son una parte importante en el proceso
de extraccidon de conocimiento por parte de un usuario, por esta razon el estudiantado sera capaz de
manejar este tipo de graficos. Finalmente, con todo lo comentado anteriormente el estudiantado debe ser
capaz de "encajar las piezas" en el puzzle que constituiria un informe con informacién visual o un cuadro
de mando completo.

Todas estas tareas seran abordadas en la asignatura obligatoria, 36425 Visualizacion de Datos, que se
imparte en el segundo cuatrimestre de segundo curso.
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Las clases de teoria se impartiran en castellano y las clases practicas y de laboratorio segun consta en la
ficha de la asignatura disponible en la web del grado.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

Se recomienda haber superado las asignaturas Fundamentos de programacién (FP), Estructuras de datos y

algoritmos (EDA) y Tratamiento de datos (TD), que se imparten durante el primer y el segundo cuatrimestre
del primer curso del grado.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1406 - Grado en Ciencia de Datos

(CB4) Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto
especializado como no especializado.

(CE02) Conocer y aplicar de forma metodoldgica las técnicas de programacion y la algoritmia necesarias
para el procesado eficiente de informacion y la resolucién informatica de problemas que utilizan grandes
volumenes de datos.

(CE06) Capacidad para representar y visualizar conjuntos de datos para la extracciéon de conocimiento.

(CE13) Saber diseiiar, aplicar y evaluar algoritmos de Ciencia de Datos para la resoluciéon de problemas
complejos.

(CG02) Capacidad de resolver problemas con iniciativa, creatividad, y de comunicar y transmitir
conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la
actividad del Cientifico de Datos.

(CG03) Capacidad para la realizacion de modelos, célculos, informes, planificacién de tareas y otros
trabajos analogos en el ambito especifico de la Ciencia de Datos.

(CT03) Habilidad para defender su trabajo con rigor y argumentos, exponiéndolo de forma adecuada y
precisa, apoyandose en los medios necesarios.

(CT04) Ser responsables de su propio desarrollo profesional y de su especializacién, aplicando los
conocimientos adquiridos en la identificacién de salidas profesionales y yacimientos de empleo.

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que
parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de
la vanguardia de su campo de estudio.
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1407 - Grado en Ingenieria Multimedia

G2 - Poseer las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores 0 mejorar su
formacién con un cierto grado de autonomia.(RD1393/2007)

MM?7 - Ser capaz de aplicar los principios de disefio y comunicacion grafica audiovisual a los productos
multimedia.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccion a la visualizacion de datos (2h)

1.1. La visualizacién de datos en el problema de tratamiento de datos.
1.2. ¢ Por qué visualizar datos?

1.3. Color y percepcion.

1.4. Representacién y simbologia.

1.5. Datos abiertos

2. Tipos de Graficos (2h)

2.1. Representacion grafica de datos

2.2. Graficos univariantes, bivariantes y multivariantes.

2.3. Representacion grafica de series temporales y espaciales.
2.4. Caso de estudio.

3. Implementacién de graficos avanzados. (6h)

3.1. Libreria Matplotlib de Python.
3.2. Libreria Seaborn de Python.
3.2. Libreria ggplot2 de R.

4. Visualizando datos espaciales (14h)

4.1. Mapas y proyecciones cartograficas

4.2. Sistemas de Informacion Geografica. QGIS, gvSIG

4.3. Tipos de datos espaciales. Interpolacion y visualizacion multicapa
4.4. Operaciones sobre variables espaciales. Operaciones légicas, filtros
4.5. Generacion de mapas tematicos y temporales

4.6. Datos espaciales en Python y R. Conexién con QGIS

4.7. Caso de estudio
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5. Visualizacion interactiva de datos. (14h)

5.1. Gréficos interactivos. Plotly.

5.2. Elaboracién de cuadros de mando en Python. Dash
5.3. Elaboracion de cuadros de mando en R. Shiny

5.4. Caso de estudio

6. Visualizacion de grafos (2h)

6.1. Tipos de grafos y variantes

6.2. Ontologias y su representacion mediante grafos
6.3. Dibujo de grafos en Pythony en R

6.4. Caso de estudio

7. Practicas de Visualizacion de datos

En este bloque se presentaran una serie de supuestos practicos a modo de practicas de laboratorio
llevados a cabo en aula informatica.

Prdctica 0. Pandas de Python (2h)

Préctica 1. Implementaciéon de gréficos en Python. Matplotlib y Seaborn (3h).
Practica 2. Implementacién de graficos en R. Ggplot2 (3h).

Prdctica 3. Visualizacion de datos espaciales mediante un SIG (3h).

Préctica 4. Visualizacién de datos espaciales en Python y en R (3h).

Practica 5. Cuadros de mando en Python. Dash (3h).

Prdctica 6. Cuadros de mando en R. Shiny (3h).

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 34,00
Practicas en aula 6,00
Laboratorio 20,00
Total horas 60,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 20,00
Estudio y trabajo autbnomo 15,00
Preparacion de clases 25,00
Preparacion de actividades de evaluacion 30,00
Resolucién de casos practicos 0,00
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| Total horas | 90,00 |

METODOLOGIA DOCENTE

Las clases combinaran el contenido tedrico y practico

MD1 - Actividades tedricas. Desarrollo expositivo de la materia con la participacién del estudiantado en la
resolucion de cuestiones puntuales mediante la realizacion de cuestionarios individuales de evaluacion.

En las actividades tedricas de caracter presencial se desarrollaran los detalles referentes a los aspectos
clave y de mayor complejidad, fomentando, en todo momento, la participacién del alumnado (CB01, CB04,
CT04, CE02, CEQ6).

MD?2 - Actividades practicas. Aprendizaje mediante resolucion de problemas, ejercicios y casos de estudio
a través de los cuales se adquieren competencias sobre los diferentes aspectos de la materia. (CB04,
CG02, CE02, CEQ6, CE13)

Las actividades practicas son el complemento perfecto para las clases de teoria y el objetivo principal es
aplicar los conceptos de teoria y ampliarlos con el conocimiento y la experiencia que se vayan adquiriendo
durante la realizacion de los trabajos propuestos.

MD4 -Trabajos en laboratorio y/o aula ordenador. Aprendizaje mediante supuestos practicos
desarrollados de forma individual o en grupos reducidos y llevadas a cabo en laboratorios y/o aulas de
ordenador. (CB04, CG02, CG03, CT03, CE02, CE06, CE13)

Ademads de las actividades presenciales, el estudiantado debera realizar tareas personales (fuera del aula)
sobre: cuestiones y problemas, asi como la preparacion de clases y exdmenes (estudio). Estas tareas se
realizaran principalmente de manera individual, con el fin de potenciar el trabajo auténomo, pero
adicionalmente se incluiran trabajos, especialmente la preparacion y resolucion de practicas laboratorio,
que requieran la participacion de pequefios grupos de estudiantes (2-3) para fomentar la capacidad de
integracion en grupos de trabajo. Del mismo modo esta previsto la realizacién de una actividad
participativa grupal a modo de "challenge" patrocinado por alguna empresa relacionada con el sector de la
ciencia de datos en la que esta prevista la participacién del alumnado en pequefios grupos.
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Se utilizard la plataforma de e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia como soporte de
comunicacién con el alumnado. A través de ella se tendra acceso al material didactico utilizado en clase,
asi como los problemas y ejercicios a resolver.

EVALUACION

La evaluacioén constara de los siguientes bloques de evaluacion:

(Nota: Todos los porcentajes estan referidos a la nota final)

SE1 - Pruebas objetivas, consistente en una serie de examenes o entregables que constan tanto de
cuestiones tedrico-practicas como de problemas (evaluacion de competencias CB01, CT03, CT04, CE02,
CE06, CE13) (60%):

* SE1-1 (50%) Pruebas individuales de evaluacién de la teoria

* SE1-2 (10%) Cuestionarios y entregables de laboratorio

SE2 - Evaluacién de las actividades practicas a partir de la elaboracion de trabajos/memorias y/o
exposiciones orales, ademas de cuestionarios de prelaboratorio (evaluacién de competencias CB04, CG02,
CGO03, CT03, CT04, CE02, CE06, CE13) (25%):

* SE2-1 (20%) Realizaciéon de uno o varios miniproyectos sobre visualizacion de datos geoespaciales y la
elaboracién de un cuadro de mando con datos reales. (Actividad NO RECUPERABLE)

* SE2-2 (5%) Cuestionarios de prelaboratorio. (Actividad NO RECUPERABLE)

SE3 - Evaluacion continua (15%):

* SE3-1 (1%) Asistencia regular a las actividades previstas (presenciales o telematicas) (evaluacién de
competencias CB04, CG01). (Actividad NO RECUPERABLE)

* SE3-2 (14%) Resolucion de cuestiones y problemas propuestos (evaluacion de competencias CB01, CB04,
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CGO03, CE06). (Actividad NO RECUPERABLE)

La nota final de la asignatura se calculara como la media ponderada de cada uno de los apartados
anteriores, de acuerdo al siguiente criterio: SE1 (60%), SE2 (25%), SE3 (15%).

Consideraciones particulares sobre la evaluacion:

- Es necesario obtener una calificacion minima de 4 (sobre 10) en los apartados de evaluacién SE1-1y SE1-
2.

- La NO realizacion de la actividad SE2-1 conllevara una nota de 0 en el item de evaluacion.

- El alumnado que no supere los minimos de las actividades de evaluacion SE1-x en la primera
convocatoria, tendra que realizar un examen teérico-practico para superarlos en segunda convocatoria.

- Las actividades SE2-1, SE2-2, SE3-1 y SE3-2 no son recuperables.

La copia o plagio manifiesto o cualquier otra practica fraudulenta en cualquier actividad que forma parte
de la evaluacién supondra la imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los
procedimientos disciplinarios oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS
FRAUDULENTAS EN LA UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).

En cualquier caso, el sistema de evaluacion se regira por lo establecido en el Reglamento de Evaluacion y
Calificacién de la Universidad de Valencia para Grados y Masteres:

http://www.uv.es/graus/normatives/2017_108_Reglament_avaluacio_qualificacio.pdf
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