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FITXA IDENTIFICATIVA

DADES DE L'ASSIGNATURA

Codi: 36473

Nom: Interaccié multimodal
Cicle: Grau

Credits ECTS: 6

Curs académic: 2026-27

TITULACIONS

Titulacio Centre Curs Periode

1407 - Grau en Enginyeria Multimedia E'scolg Tec;mca Superior 4 Segoq
d'Enginyeria quadrimestre

MATERIES

Titulacio Materia Caracter

1407 - Grau en Enginyeria Multimedia Optativitat OPTATIVA

COORDINACIO

FERNANDEZ MARIN MARCOS

L'assignatura d'Interaccié Multimodal forma part de la matéria de Sistemes d'Interaccid I. Es tracta d'una
matéria optativa que té per objectiu el dotar l'estudiant dels coneixements més recents en sistemes
d'interaccié persona-computador. En el pla d'estudis s'ha programat parell la seua imparticié en quart curs
segon quadrimestre amb una carrega total de 6 credits ECTS.

En els dltims anys s'ha produit una gran evolucié en la manera en les formes d'interaccié entre persones i
computadors. Estes evolucié és particularment important en I'entorn de les aplicacions multimedia. Per
tant esta assignatura pretén introduir l'estudiant una revisid dels distints mecanismes d'interaccié
multimodal empleats actualment en el camp de la multimeédia. Estos van des dels sistemes de Realitat
Virtual i Realitat Augmentada, a sistemes de computacio ubiqua, entorns multitouch, dispositius mobils,
computacio ubiqua i interficies tangibles. L'objectiu principal de l'assignatura és que l'estudiant conega
estos mecanismes d'interaccio i les tecnologies implicades en cada un d'ells i siga capa¢ de decidir quin és
el més adequat en funcié del tipus d'aplicacié que haja de desenrotllar, de manera que es garantisca una
adequada accessibilitat de la mateixa.
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L'assignatura té una doble vessant teoric i practica. Es necessari exposar a I'estudiant les bases tedriques
en que se sustenten estes técniques perquée siga capa¢ de fer front a problemes o contingéncies no
previstes en les ferramentes o llibreries disponibles. D'altra banda, és imprescindible que I'estudiant es
familiaritze a través de les practiques, amb la forma estandard de treball en estos camps usant alguna de
les ferramentes i llibreries més utilitzades que existixen per a generacié de grafics. l'estudiant ha de ser
capa¢ a més de manejar el vocabulari tecnic d'estos camps i poder valorar i argumentar avantatges i
inconvenients de I'Us de les distintes tecniques presentades, aixi com utilitzar els continguts presentats en
el plantejament i resolucié de problemes proposats. En este aspecte les presentacions orals de temes
proposats i les sessions de problemes en grup tenen esta finalitat d'ajudar a I'estudiant en la tasca de
sintesi, abstracci6 i comprensio necessaries per a la correcta assimilacio dels continguts.

La dinamica de la classe és participativa. En les classes d'exposicio de continguts, s'establix un dialeg
professorat-estudiantat i estudiantat-estudiantat a través de formulacié de questions tant pel professor
com per l'estudiant. En les classes de problemes, s'exerciran activitats que fomenten la discussié en grup i
I'exposicid oral per part dels alumnes. En els laboratoris es plantejara el desenrotllament de treballs en
grups xicotets i la seua presentacio al profesorat a través preferiblement d'un dialeg que promoga una
argumentacio explicativa i raonada. Les sessions de tutories sén voluntaries perd0 formen una part
important de I'acomodacio de l'estudiantat a la dinamica de I'assignatura i son el lloc no sols de resoldre
dubtes especifics sobre els conceptes exposats, sind també de plantejar qualsevol problema d'enfocament
o dificultat personal que sorgisca respecte de qualsevol aspecte de l'assignatura.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Al tractar-se d'una assignatura de quart curs, hi ha importants relacions amb assignatures préevies. La
relacions més importants sén amb Fundaments de la Informatica Grafica i amb Grafics Per Computador de
segon curs i també les assignatures de Simulacié i Animacioé de tercer. Estes assignatures sén importants
ja que la major part dels sistemes a revisar suposen la integracio a alt nivell dels continguts descrits en
estes assignatures.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1407 - Grau en Enginyeria Multimedia

G1 - Capacitat per a relacionar i estructurar informacié provinent de diverses fonts i d'integrar idees i
coneixements. (RD1393/2007)

G2 - Posseir les habilitats d'aprenentatge necessaries per a emprendre estudis posteriors o millorar la seua
formacié amb un cert grau d'autonomia.(RD1393/2007)
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G4 - Capacitat d'integrar-se dins de grups de treball i col-laborar en entorns multidisciplinaris, sent capa¢
de comunicar-se amb adequadament amb professionals de tots els ambits.

MM1 - Posseir coneixement i capacitat de comprensié de fets essencials, conceptes, principis i teories
relatives als sistemes multimédia incloent totes les disciplines que estos sistemes comprenen.

MM21 - Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procediments, resultats
i idees relacionades amb les TIC i, concretament de la Multimedia, coneixent el seu impacte
socioecondomic.

MM?24 - Capacitat per a dissenyar, desenrotllar, avaluar i assegurar I'accessibilitat, ergonomia, usabilidad i
seguretat dels sistemes, servicis i aplicacions multimédia, aixi com de la informacié que gestionen.

MM28 - Capacitat per a resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i creativitat.
Capacitat per a saber comunicar i transmetre els coneixements, habilitats i destreses de la professio
d'Enginyer Multimédia.

MM?2 - Capacitat de comprensié i maneig de les diverses tecnologies implicades en els sistemes
multimédia. Tant des del punt de vista del maquinari i l'electronica, com des del punt de vista del
programari.

MM9 - Programar de forma correcta en els diferents llenguatges especifics dels sistemes multimédia
tenint en compte les restriccions de temps i cost.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introduccio als Sistemes d'Interaccido Multimodal. Evolucio dels mecanismes
d'interaccio

Introduccio als sistemes d'Interaccio Avancgades
Concepte d'Interaccié Multimodal

2. Interaccio 3D. Entorns de Realitat Virtual (RV)

Introduccio a la RV
Dispositius RV
Sistemes de Projeccié Inmersiva
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3. Entorns de Realitat Augmentada (RA)

Introducci6 als Sistemes RA

Entorns RA basats en Marques
Entorns RA basats en Caracteristiques
Correlacio i Ocultacio

4. Mecanismes d'Interaccio Natural

Sistemes de Captura de Moviment
Sistemes gestuals i entorns Multitouch
Captura de moviment infraroja

5. Interaccié Ubiqua

Bases dels sistemes de computacié Ubiqua
Sistemes de sensors i middleware per a sistemes ubics.
Interaccié Ubiqua, interficies tangibles

6. Sistemes Haptics

Introduccio6 a la interaccié haptica
Simulacié fisica i entorns haptics
Desenrotllament d'aplicacions amb dispositius haptics

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 30,00
Practiques a l'aula 10,00
Laboratori 20,00
Total hores 60,00
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ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 8,00
Estudi i treball autonom 20,00
Preparacio de classes 40,00
Preparacio6 d'activitats d'avaluacié 12,00
Resolucié de casos practics 10,00

Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

Activitats teoriques.

Descripcio: A les classes teoriques es desenvoluparan els temes proporcionant una visié global, analitzant
amb més detall els aspectes clau i de major complexitat, fomentant, en tot moment, la participacio de
l'alumnat. La carrega de treball per a I'alumnat d'aquest apartat sobre el total de carrega de la materia és el
20%.

Activitats practiques.

Descripcié: Complementen les activitats teoriques amb l'objectiu de posar en practica els conceptes basics
i millorar el coneixement dels continguts del curso. Comprenen els segiients tipus d'activitats presencials:

* Classes de problemes i qliestions en aula
« Sessions de discussid i resolucié de problemes i exercicis préviament treballats per I'alumnat

* Practiques de laboratori
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» Tutories programades (individualitzades o en grup)
* Realitzacié de qiiestionaris individuals d'avaluacié a l'aula amb la presencia del professorat.

La carrega de treball per a I'alumnat sobre el total de carrega de la matéria és 30%.

Treball personal de I'alumnat.

Descripcio: Realitzacié (fora de I'aula) de treballs monografics, recerca bibliografica dirigida, qliestions i
problemes, aixi com la preparacié de classes i examens (estudi). Aquesta tasca es realitzara de manera
individual i intenta potenciar el treball autonom. La carrega de treball per a I'alumnat sobre el total de
carrega de la materia és el 50%.

S'utilitzara la plataforma d'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia com a suport de
comunicacié amb l'alumnat. A través d'ella es podra accedir al material didactic utilitzat a classe, aixi com
els problemes i exercicis a resoldre.

\""> S'utilitzara la plataforma d'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de Valéncia com a suport de
comunicacié amb l'alumnat. A través d'ella es podra accedir al material didactic utilitzat a classe, aixi com
els problemes i exercicis a resoldre.

AVALUACIO

L'avaluacio de I'assignatura es portara a terme mitjangant:

-Avaluacié continua (C), basada en la participacié i grau d'implicacié en el procés d'ensenyanca-
aprenentatge, tenint en compte l'assisténcia regular a les activitats presencials previstes. Formaran part de
I'avaluacio continua un conjunt d'activitats consistents en treballs individuals o en grup a realitzar a casa o
a l'aula, presentacions orals, resolucié de quiestions i problemes en classe, aixi com algunes proves
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individuals parcials que es podran realitzar durant el curs . Aquests exercicis i controls podran ser
proposats sense avis previ. La nota mitjana de C haura de ser superior a 5 per poder aprovar en primera
convocatoria.

- Prova objectiva individual (E), consistent en un o més examens, o proves de coneixement, que constaran
tant de quiestions teorico-practiques com de problemes. La nota mitjana de E haura de ser superior a 5 per
poder aprovar en primera convocatoria.

-Avaluacié de les activitats practiques (P) a partir de l'assisténcia i realitzacié dels treballs en les sessions
practiques i de la realitzacio d'un treball final. La nota mitjana de P haura de ser superior a 5 per poder
aprovar en primera convocatoria.

La nota final es calculara de la segiient manera:
Nota Final=0,3*C+02*E+05*P

En segona convocatoria es realitzara un examen de les parts que no superen el 5. La formula de calcul de
la nota final queda de la seglient manera:

Nota Final =0,5*E+0,5*P

Es obligatori que ambdues parts superen el 5.

En qualsevol cas, l'avaluacio de I'assignatura es fara d'acord amb el Reglament d'avaluaci6 i qualificacié de
la Universitat de Valéncia per a titols de grau i de master, aprovat en la sessié del Consell de Govern de 30
de maig de 2017. (ACGUV 108/2017)

La copia o plagi manifest de qualsevol activitat que forma part de I'avaluacié suposara la impossibilitat de
superar l'assignatura, sotmetent-se seguidament als procediments disciplinaris oportuns indicats en el
PROTOCOL D'ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTESA LA UNIVERSITAT DE VALENCIA
(ACGUV 123/2020).

ESA LA UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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