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TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia E'scolg Tec;mca Superior 3 Seg”?‘d°
d'Enginyeria cuatrimeste

MATERIAS

Titulacion Materia Caracter

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia Graficos y Audio por Computador OBLIGATORIA

COORDINACION

COBOS SERRANO MAXIMO

La asignatura "Sistemas de Audio" es una asignatura de tercer curso que forma parte del cuerpo de
asignaturas obligatorias del Grado en Ingenieria Multimedia. La asignatura complementa otras asignaturas
del Grado enmarcadas en la materia "Graficos y Audio por Computador" y otras relacionadas con la
produccion de contenidos audiovisuales en la materia "Produccion Audiovisual®, ofreciendo una
perspectiva amplia de la ingenieria de sonido y de su papel en la creacion de contenidos actual.

La asignatura viene motivada por el cambio radical que la ingenieria de sonido ha experimentado con la
llegada de las tecnologias digitales. Estas han facilitado enormemente el acceso de muchos usuarios a los
equipos de grabacion musical, algo impensable afios atrds cuando la Unica forma de grabar musica era
dentro de un estudio de grabacién profesional. Sin embargo, las nuevas generaciones de dispositivos de
grabacion y las caracteristicas de los ordenadores actuales, hacen perfectamente posible la creacion de un
estudio de grabacidn personal con el que realizar producciones con calidad profesional. El objetivo de esta
asignatura es introducir al alumnado en la ingenieria de sonido y los sistemas de audio relacionados con la
captacion, grabacion, procesado y reproduccion del sonido.

Los contenidos de la asignatura se pueden agrupar en cuatro bloques diferenciados. El primero de ellos
proporciona una introduccion a la fisica del sonido y su percepcion, la psicoacustica y los sistemas de
audio digital. El segundo bloque se centra en los sistemas electroacusticos para la captacién y
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reproduccion del sonido, revisando los distintos principios de transduccién de los mismos y
proporcionando al alumno una vision completa de sus especificaciones fisicas y eléctricas. El tercer
bloque esta dedicado a los sistemas de procesado de sefal que suelen acompafar los sistemas de
produccion de audio, como los procesadores de dindamica o los procesadores temporales. Por ultimo, se
introducira al alumnado en el proceso de creacion de contenidos, entendiendo distintos aspectos y
técnicas relacionados con la grabacion, la mezcla y la masterizacién de pistas de audio.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

Matematicas |
Informacién multimedia
Produccidn y edicién audiovisual

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1407 - Grado en Ingenieria Multimedia

G1 - Capacidad para relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar
ideas y conocimientos. (RD1393/2007)

G2 - Poseer las habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores 0 mejorar su
formacién con un cierto grado de autonomia.(RD1393/2007)

G3 - Considerar el contexto econémico y social en las soluciones de ingenieria, siendo consciente de la
diversidad y la multiculturalidad, y garantizando la sostenibilidad y el respeto a los derechos humanos y a
la igualdad hombre-mujer.

G4 - Capacidad de integrarse dentro de grupos de trabajo y colaborar en entornos multidisciplinares,
siendo capaz de comunicarse con adecuadamente con profesionales de todos los ambitos.

G5 - Capacidad para liderar adecuadamente grupos de trabajo, respetando y valorando el trabajo de lo
demas, atendiendo a las necesidades del grupo y mostrando disponibilidad y accesibilidad.

110 - Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y
usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

MM10 - Capacidad de andlisis e integracion de componentes software del mercado para el desarrollo de
aplicaciones multimedia.

MM11 - Poseer conocimientos y capacidad para aplicar los diferentes mecanismos y elementos de la

construccion de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales atendiendo a diferentes
formatos, tecnologias y soportes de produccién.
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MM12 - Conocer los sistemas graficos 2D y 3D actuales y su aplicacién a los desarrollos multimedia.

MM?13 - Conocer y ser capaz de utilizar las técnicas de audio digital y sistemas de audio direccional que
pueden integrarse en aplicaciones multimedia.

MM15 - Ser capaz de responder profesionalmente a las exigencias de cada paso en un proceso de
produccion multimedia: mostrando habilidades en confeccién/comprension de guiones y comunicacion,
disefio grafico para comunicacion, manejo de tecnologia de streaming, disefio de web y procesos de
produccion y post-produccion.

MM16 - Conocimiento tedrico-practico de las tecnologias aplicadas a los medios de comunicacion
audiovisuales (fotografia, radio, sonido, television, video, cine, y soportes multimedia).

MM18 - Conocer las herramientas basicas existentes para la creacién de contenidos multimedia que
incluyan imagen y sonido de alta definicion.

MM1 - Poseer conocimiento y capacidad de comprension de hechos esenciales, conceptos, principios y
teorias relativas a los sistemas multimedia incluyendo todas las disciplinas que estos sistemas abarcan.

MM21 - Comunicar de forma efectiva, tanto por escrito como oralmente, conocimientos, procedimientos,
resultados e ideas relacionadas con las TIC y, concretamente de la Multimedia, conociendo su impacto
socioeconémico.

MM?24 - Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y
seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones multimedia, asi como de la informacién que gestionan.

MM28 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad.
Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de
Ingeniero Multimedia.

MM?2 - Capacidad de comprensiéon y manejo de las diversas tecnologias implicadas en los sistemas
multimedia. Tanto desde el punto de vista del hardware y la electronica, como desde el punto de vista del
software.

MM3 - Aplicar de forma adecuada las metodologias, tecnologias, procedimientos y herramientas en el
desarrollo profesional de los productos multimedia en un contexto de uso real, aplicando las soluciones
adecuadas en cada entorno.

MM5 - Saber aplicar los recursos tedéricos y practicos para abordar en su globalidad una aplicacién
multimedia.

MM?7 - Ser capaz de aplicar los principios de disefio y comunicacion grafica audiovisual a los productos
multimedia.

MMB8 - Integrar los conocimientos de las diferentes tecnologias multimedia para crear productos que
ofrezcan soluciones globales adecuadas a cada contexto.

MM9 - Programar de forma correcta en los diferentes lenguajes especificos de los sistemas multimedia
teniendo en cuenta las restricciones de tiempo y coste.
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Fundamentos de acustica

Acustica Fisica. Acustica fisiologica. Acustica arquitectonica.

2. Especificaciones basicas en sistemas de audio.

Magnitudes eléctricas basicas. Uso del decibelio. Especificaciones eléctricas.

3. Analisis espectral del sonido

Senales. Tipos de sefiales. Analisis de Fourier. Ejemplos.

4. Captacion y monitorizacion

Microfonos. Altavoces. Amplificadores. Cables y conectores.

5. Procesadores de senal

Procesadores de dinamica. Procesadores frecuenciales. Procesadores temporales. Sintesis.

6. Grabacion y mezcla

Digital audio workstations (DAWs). Home-studios. Técnicas microfénicas. Introduccién a la mezcla y
masterizacion.

7. Audio espacial

Sistemas surround multicanal. Audio binaural. Formatos 3D actuales.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 30,00
Préacticas en aula 10,00
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Laboratorio 20,00
Total horas 60,00

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES

Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 10,00
Estudio y trabajo autbnomo 30,00
Preparacion de clases 25,00
Preparacion de actividades de evaluacion 10,00
Resolucién de casos practicos 15,00

Total horas 90,00

METODOLOGIA DOCENTE

1) Trabajo presencial formado por:

a) Clases de teoria, las cudles consistiran en la presentacidon y explicacion basica de la materia
correspondiente. Se propondran actividades de corta duracion, las cuales exigiran la intervencion del
alumnado con el objetivo de confirmar la comprension de la teoria expuesta.

b) Clases de ejercicios, disefiadas para resolver problemas de mayor envergadura o bien temporal o bien
conceptual.

c) Clases de laboratorio, pensadas para comprobar experimentalmente algunas de las cuestiones mas
relevantes vistas en las clases de teoria.

2) Trabajo no presencial formado por:

a) Resolucién y presentacion de ejercicios. Se trata de resolver los boletines de ejercicios propuestos por el
profesorado y/o la exposicién en publico de la resolucion de algunos de ellos.

b) Preparacion de los exdmenes.

c) Preparacion de las practicas de laboratorio, para las que el alumnado debera haber leido y asimilado el
contenido del boletin de practicas, asi como haber repasado la teoria relevante.

3) Tutorias individuales y/o colectivas. Se establecen unas determinadas horas de tutorias no
programadas por semana a las que el alumnado podra asistir para aclarar sus dudas.

EVALUACION
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El mecanismo de evaluacion es el que se podria denominar tradicional adaptado, que no llega a ser una
evaluacion continua completa. Se tienen en cuenta los siguientes items y valoraciones:

-Resultado del examen parcial (40% de la nota final)

-Asistencia y realizacion de las practicas (20% de la nota final) (No recuperable)
-Cuestionarios de Tema (30% de la nota final)

-Atencién y participacion en clases de teoria (10% de la nota final) (No recuperable)

Al final de cada tema se realizara un cuestionario en clase. El cuestionario tendra lugar en la sesién
siguiente a aquella en la que se finalice el tema, de forma que el estudiantado tenga oportunidad de
prepararlo convenientemente. Los resultados obtenidos a lo largo de los cuestionarios realizados son un
aspecto muy importante en el conjunto de actividades evaluables.

Se considera que un alumno o alumna asiste regularmente a clase cuando no haya faltado a mas del 25%
de las clases dadas hasta la mitad del tiempo de imparticién de la asignatura.

Para el alumnado que no pueda asistir regularmente a clase, se ofrece un modelo alternativo en el que la
valoracion de la asistencia y participacion se sustituiran por trabajos adicionales con un porcentaje total
equivalente.

Los minimos requeridos para superar la asignatura seran el equivalente a un 5 sobre 10 tanto en el examen
parcial como en la resolucion de ejercicios. El resto de items evaluables no estan sometidos a minimo.

En segunda convocatoria, el estudiante puede elegir entre dos opciones:
- Examen final (70%)
- Examen parcial (40%)+ cuestionarios de tema (30%)

Esta eleccion debe comunicarse al profesorado antes de la realizacion del examen de segunda
convocatoria.

En cualquier caso, la evaluacion de la asignatura se realizara de acuerdo con el Reglament d'avaluacié i
qualificacié de la Universitat de Valéncia per a titols de grau i de master, aprobado en la sesién del Consell
de Govern de 30 de mayo de 2017. (ACGUV 108/2017).

La copia o plagio manifiesto de cualquier actividad que forma parte de la evaluacion supondra la
imposibilidad de superar la asignatura, sometiéndose seguidamente a los procedimientos disciplinarios
oportunos indicados en el PROTOCOLO DE ACTUACION ANTE PRACTICAS FRAUDULENTAS EN LA
UNIVERSITAT DE VALENCIA (ACGUV 123/2020).
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