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INTRODUCCIO A 'ASSIGNATURA

L'assignatura Producci6 i Ediciéo Audiovisual, proporciona a I'alumne de les competéncies avangades en la
captacié d'arxius audiovisuals amb qualitat Broadcast, destinats a la seva implementacié en complexos
sistemes multimedia. El procés de produccié i edicié defineix tant als models visuals com a video,
fotografia, grafisme, etc., aixi com també els continguts sonors generats o importats.

Per a aix0, l'alumne rebra coneixements teoric de les tecnologies aplicades als mitjans de comunicacié
audiovisuals, incloent la capacitat per utilitzar-los en la construccié i manipulacié dels diversos productes
que abasta lI'ambit de la comunicacié audiovisual. L'assignatura s'iniciara amb les técniques professionals
de captaci6 audiovisual més actuals, la seva manipulacio, ajustos i la compatibilitat dels diferents formats
existents.

OBJECTIUS GENERALS.
Els objectius de l'assignatura Produccié i Ediciéo Audiovisual, s'establiran en dos blocs:

A) Coneixement dels fonaments de la captacié d'imatge. Propietats de la llum, les lents, geometria de la
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formacié de la imatge. Coneixement teoric-practic de les eines digitals de tractament i manipulacié
d'il-luminacié. Recursos expressius i la seva funcié. Introduccié a la historia i els géneres fotografics.

B) Capacitacié, Us i maneig de cameres, magnetoscopis, microfons i altres dispositius de captacié de
recursos audiovisuals; aixi com el coneixement i les prestacions dels principals formats tecnologics i
sistemes de difusio professional.

stacions dels principals formats tecnologics i sistemes de difusié professional.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

G2 - Posseir les habilitats d'aprenentatge necessaries per a emprendre estudis posteriors o millorar la seua
formacié amb un cert grau d'autonomia.(RD1393/2007)

G4 - Capacitat d'integrar-se dins de grups de treball i col-laborar en entorns multidisciplinaris, sent capacg
de comunicar-se amb adequadament amb professionals de tots els ambits.

G5 - Capacitat per a liderar adequadament grups de treball, respectant i valorant el treball de l'altres,
atenent a les necessitats del grup i mostrant disponibilitat i accessibilitat.

MM13 - Conéixer i ser capa¢ d'utilitzar les tecniques d'audio digital i sistemes d'audio direccional que
poden integrar-se en aplicacions multimédia.

MM16 - Coneixement teoricopractic de les tecnologies aplicades als mitjans de comunicacié audiovisuals
(fotografia, radio, so, televisio, video, cine, i suports multimedia).

MM18 - Conéixer els ferramentes basiques existents per a la creacié de continguts multimedia que
incloguen imatge i sota d'alta definicio.

MM21 - Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procediments, resultats
i idees relacionades amb les TIC i, concretament de la Multimedia, coneixent el seu impacte
socioeconomic.

MM23 - Usar de forma apropiada teories, procediments i ferramentes en el desenrotllament professional
de I'Enginyeria Multimédia en un context real (especificacio, disseny, implementaci6, desplegament i
avaluacié de solucions de sistemes multimédia) .

MM28 - Capacitat per a resoldre problemes amb iniciativa, presa de decisions, autonomia i creativitat.
Capacitat per a saber comunicar i transmetre els coneixements, habilitats i destreses de la professio
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d'Enginyer Multimeédia.

MM2 - Capacitat de comprensié i maneig de les diverses tecnologies implicades en els sistemes
multimedia. Tant des del punt de vista del maquinari i I'electronica, com des del punt de vista del
programari.

MMB8 - Integrar els coneixements de les diferents tecnologies multimédia per a crear productes que
oferisquen solucions globals adequades a cada context.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Fonaments de la captacioé d;imatge

1.1. La camera electronica. Blocs de camera

Tipologia de cameres
Configuracions ENG / EFP / platé / exteriors

Evolucid dels CCD. Sensibilitat. Errors
1.2. Senyal de video

Nivells i ajustos

+  Sincronitzacié de cameres (Genlock)

1.3. Formats digitals i compatibilitat

1.4. Les lents i la geometria de la formacio de la imatge
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« Tipusius d'optiques

+ Distancia focal, profunditat de camp i de focus, numero f, hiperfocal

1.5. Realitzacié i recursos expressius i la seua funcio

2. Fonaments d'il-luminacié professional

2.1. Conceptes generals de la llum i la camera

Observacio i percepcio: per que i per a que il-luminar?

2.2. Sensibilitat i latitud

Com llegeix la llum I ull huma i la camera

« Colorimetria

2.3. Plans i enquadraments en la composicié de la imatge en relacié amb la il-luminacié

« Extrems classics: Low Key i High Key

« Tipus de llum: artificial, natural, directa, indirecta, dura, suau

2.4. Propietats de la llum
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+ L'espectre visible

« Temperatura de color

« Triangle cromatic

2.5. Materials i equips d'il-luminacié

+ Halogens de gas

*  Tub fluorescents

« Lampades de descarrega, etc.

2.6. Fonts de llum artificial

* Quin tipus de llum produeixen

« Filtres i accessoris: neutres, ND, difusors

2.7. Sistemes de mesurament

+  Fotometres

+ Termocolorimetres

« Correccio de color

2.8. Esquemes basics d¢il-luminacio
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+ Configuracio basica dels elements

2.9. Dissenys d'il-luminacié per a diferents formats

+ Entrevistes, informatius, objectes, platé

3. Fonaments de la captacio sonora

3.1. Sonoritzacio

Espectre audible

Optimitzacié de freqiiencies per a broadcast

3.2. Microfons: tecnologia i configuracio

+ Adequacio del so per a broadcast

« Tipologiai limitacions

Canals d'audio. So internacional

Connectors XLR (o Cannon)

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 10,00
Practiques a l'aula 5,00
Laboratori 45,00
Total hores 60,00
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ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 0,00
Estudi i treball autonom 0,00
Preparacio de classes 0,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 0,00
Resolucié de casos practics 0,00

Total hores 0,00

METODOLOGIA DOCENT

A) La primera part de l'assignatura Produccié y Edicié Audiovisual es desenvolupés de forma presencial i
amb teoric:

1. Activitats de caracter presencial a la qual correspondra el 40 % del temps i fa referencia a:

1. 1. Classe magistral: centrada fonamentalment en la introduccié general de la materia i les
necessaries acotacions metodoldgiques que s'aplicaran en el desenvolupament de cadascuna de les
assignatures amb la finalitat de:

- proporcionar una visioé general dels continguts, les competéncies i les destreses que es pretén adquirir,
aixi com l'adquisicio de les delimitacions conceptuals més rellevants i necessaries;

- aportar les orientacions pertinents pel que fa al tractament dels textos proposats per a la lectura
individual, analisi i estudi critic dels mateixos;

- marcar les pautes per realitzar els treballs cientifics en el que afecta a la metodologia i tecniques d'estudi

i investigacio.

1. 2. Tutoria individual i en grup amb la finalitat realitzar les consultes, oferir indicacions i resoldre
dubtes de caracter tedric i metodologic pel que fa a la matéria en general i a aspectes especifics de les
diferents assignatures.

2. Activitats de caracter autonom a les quals correspondra el 60% del temps i fa referencia a:
2. 1. Consulta i estudi de la bibliografia per part de I'alumnat.

2. 2. Preparaci¢, individual o en grup, de I'exposicid a l'aula seguint les pautes que el professor o professora
vagi marcant per a les diferents fases del procés.
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2.3. Desenvolupament de les diferents fases del procés de treball cientific.

2.4. Preparacio especifica de la prova final.
B) La segona part de l'assignatura es desenvolupés de forma presencial amb caracter practic.

Dins d'una dinamica de grup i baix criteris de treball col-laboratiu, es resoldran casos practics a I'entorn del
laboratori d'audiovisuals. En la ideacio de projectes audiovisuals desenvolupats en les classes practiques
es tindra en compte la reutilitzacié dels arxius gestionats i gravats en aquest modul per al seu Us posterior
en l'assignatura de Laboratori de Produccié i Ediciéo Audiovisual.

AVALUACIO

En tractar-se d'una assignatura teodric-practica, l'avaluacié consistira en la realitzacié obligatoria d'uns
suposits practics desenvolupats amb els equips tecnics del platé de televisié i les sales d'edicié no lineal, a
més de la consolidaciéo d'uns continguts teorics necessaris. El sistema d'avaluacié de l'assignatura
Produccié i Edicio Audiovisual estara en relacio a:

1. Prova objectiva, consistent en un examen en que constaran tant de qliestions tedriques com de
suposits relacionats amb els continguts de la matéria: El resultat d'aquesta prova representara un 40% de
la nota final i s'haura d'obtenir una qualificacié minima de 5 sobre 10.

2. Avaluacié de les activitats practiques realitzades en grup: Aquesta qualificacié representara el 50% de la
nota final i també exigira una qualificacié minima de 5 sobre 10.

3. Avaluacié continua de cada alumne, basada en la participacié i grau d'implicacié de l'alumnat en el
procés d'ensenyanca-aprenentatge, tenint en compte l'assisténcia regular a les activitats presencials
previstes i la resolucié de qliestions i problemes proposats: Representara un 10% de la nota final.

Per a ser avaluat, caldra haver realitzat tant I'examen com els treballs practics fets en grup. La superacié de
la matéria per part de l'estudiant requerix de dos requisits académics vinculats: (1) ,I'assisténcia continua a
les classes teoriques impartides aixi com la participacié en l'aula; (2), la participacié en els treballs
realitzats a les sessions practiques. (3), per a poder obtenir I'avaluacié definitiva de I'assignatura, ambdues
part, la teorica i la practica, han de ser aprovades.

La copia o plagi manifest de qualsevol activitat que forma part de I'avaluacié suposara la impossibilitat de
superar l'assignatura, sotmetent-se seguidament als procediments disciplinaris oportuns indicats en el
PROTOCOL D'ACTUACIO DAVANT PRACTIQUES FRAUDULENTES A LA UNIVERSITAT DE VALENCIA (
ACGUV 123/2020).
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