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COORDINACIO

ROGER MONZO VANESSA

Fonaments del Disseny Grafic i Visual és una assignatura de formacié basica del Grau en Comunicacié
Audiovisual que forma part de la materia Comunicacio.

Analisi dels mecanismes i condicions del disseny de les imatges grafiques i visuals. Comprensio i
expressio dels elements fonamentals de composicié. Estudi i analisi de la genealogia evolutiva de les
maneres de representar la imatge. Realitzacio dels principis elementals de composicié aplicats al disseny
grafic i visual.

L'assignatura té com a objectiu desenvolupar una comprensid critica del disseny grafic i visual, abordant la
seua evolucio historica, fonaments compositius i aplicacié dels seus principis. A través de l'analisi
d'imatges i elements visuals es fomenta la capacitat d'interpretar i crear dissenys efectius. S'exploren
referents clau, técniques de composicio, iconicitat, identitat visual i I'is professional d'eines digitals,
incloent-hi la *IA generativa. El curs capacita a l'estudiant per a integrar teoria, analisi i practica creativa del
disseny grafic en I'entorn contemporani.
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RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

No es preveuen altres tipus de requisits.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

1333 - Grau en Comunicacio Audiovisual

Capacitat per a actuar defenent una cultura de la pau i respectant els drets fonamentals en els processos
de la comunicacid, en concret la igualtat entre dones i homens en tots els tractaments informatius,
interpretatius, signicos, dialogics i opinativos de la comunicacié.

Capacitat per a aprofundir en els coneixements adquirits i per a aplicar i desenrotllar les competéncies en
els diversos camps a qué s'estén la comunicacié audiovisual.

Capacitat per a buscar, seleccionar, llegir, interpretar i analitzar textos i documents tant escrits com
audiovisuals (capacitat analitica, sintética i critica) .

Capacitat per a experimentar i innovar per mitja del coneixement i I's de métodes i tecniques aplicats.

Creativitat: capacitat per a assumir riscos expressius i tematics en el marc de les disponibilitats i terminis
de la produccié audiovisual, aplicant solucions i punts de vista personals en el desenrotllament dels
projectes.

Iniciativa, creativitat, credibilitat, honestedat, imatge, esperit de lideratge i responsabilitat tant de manera
individual com corporatiu.

Que els estudiants hagen demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix
de la base de I'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé descansa en llibres de text
avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda del seu
camp d'estudi.

Que els estudiants hagen desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per a emprendre
estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

Que els estudiants manifesten respecte solidari per les diferents persones i pobles del planeta, aixi com
coneixement dels grans corrents culturals en relacié amb els valors individuals i col-lectius i respecte pels
drets humans.

Que els estudiants posseisquen habilitat per a 'organitzacio i temporalitzacio de les tasques, realitzant-les
de manera ordenada adoptant amb logica les decisions prioritaries en els diferents processos de l'activitat
periodistica.

Que els estudiants puguen transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant
especialitzat com no especialitzat.
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Que els estudiants sapien aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una forma professional i
posseisquen les competéncies que solen demostrar-se per mitja de l'elaboracid i defensa d'argumentsi la
resolucio de problemes dins de la seua area d'estudi.

Que els estudiants siguen capagos d'obtindre i seleccionar la informacié i les fonts rellevants per a la
solucio6 de problemes i I'elaboracié d'estrategies.

Que els estudiants siguen capagos de treballar en equip, de comunicar les propies idees i d'integrar-se en
projectes comuns destinats a l'obtencio de resultats.

Que els estudiants tinguen capacitat d'adaptacio als canvis tecnologics i sociolaborals.

Que els estudiants tinguen la capacitat i la creativitat necessaries per a assumir riscos expressius i
tematics en el marc de les disponibilitats i terminis de la produccié comunicativa, aplicant solucions i punts
de vista fundats en el desenvolupament dels projectes.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introduccio i genealogia del disseny grafic

1.1. Discussié sobre les diferéncies entre disseny i art

1.2. La professié del dissenyador grafic: habilitats, funcions, context actual

1.3. Historia i cultura del disseny grafic: moviments clau i influéncies artistiques

1.4. Dissenyadors grafics de referencia

2. Components del disseny grafic

2.1. La imatge digital i la imatge impresa

2.2. Elements basics del disseny grafic

2.3. Proporci6 auria, regla dels tercos, reticules, equilibri i jerarquia visual

2.4. Nivells d'iconicitat: del signe abstracte a la imatge figurativa

3. Disseny per als mitjans: el disseny a la publicitat

3.1. Camps dactuacié. Estratégies comercials de disseny. Branding i imatge de marca
3.2. Logos: isotip, logotip, imagotip, isdleg

3.3. El cartell publicitari

4. Disseny per als mitjans: el disseny al cinema

4.1. El cartell cinematografic

4.2. Dissenyadors, adaptacions segons generes i evolucio historica
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4.3 Crédits de cinema

5. Disseny per als mitjans: el disseny a la televisio
5.1. Elements i ferramentes grafiques per a televisié. Caracteristiques i usos

5.2. Embalatge grafic (embalatge) d'un canal de televisio: identitat (ident), mosca, promocions, cortinetes i
transicions

6. Disseny per als mitjans: el disseny a la web
6.1. Formats i estructures en entorn digital.
6.2. Disseny UXi UL.

6.3. Composicio i navegabilitat a pagines web.

7. 1A generativa per al disseny de continguts visuals i audiovisuals
7.1. La lA generativa al procés creatiu. Casos dus.
7.2. Disseny de prompts i estrategies visuals assistides per IA.

7.3. Ferramentes actuals de generacio d'imatges i la seva aplicacio en disseny grafic.

Resultats d'aprenentatge

Estos continguts es plasmaran en els segiients resultats d'aprenentatge:

« Conéixer els codis i modes de representacio propis de la comunicacié audiovisual.

+ lIdentificar la rellevancia social cultural i historica de les propostes estetiques de les industries
audiovisuals.

+ Expressar intencionalitat en I'is de les imatges.

+ Aplicar solucions propies en el desenrotllament dels projectes audiovisuals.
Desenrotllar un treball creatiu o d'investigacio.

+ Dissenyar estratéegies visuals persuasives.

« Aplicar recursos i procediments d'ideacié grafica.

« Crear elements d'identitat corporativa.
Dissenyar elements d'escenografia.

+ Analitzar la rellevancia de la creativitat de les imatges.

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS

Activitat Hores
Teoria 30,00
Aula informatica 30,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
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Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 40,00
Estudi i treball autonom 30,00
Preparacio de classes 0,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 20,00
Resolucié de casos practics 0,00

Total hores 90,00

METODOLOGIA DOCENT

Activitats presencials

La docencia presencial seguira les segiients metodologies:

+ Lligé magistral: permet establir els fonaments teorics, estétics i historics que constituixen la
base per a la comprensié profunda de Fonaments del Disseny Grafic i Visual. La docent
proporciona a l'estudiant un marc de referéncia necessari per a interpretar i produir continguts
grafics i visuals amb sentit i coheréncia. Este tipus d'exposicié afavorix I'assimilacio de principis
clau, els quals sén imprescindibles per a la presa de decisions en el procés creatiu i comunicatiu

del disseny grafic.

« Estudii analisi de casos: permet a I'alumnat observar, descompondre i reflexionar sobre
solucions visuals existents en mitjans impresos, digitals i audiovisuals. Analitzar exemples reals
facilita el reconeixement d'estratégies compositives, recursos simbolics, técniques de
representacio i contextos d'aplicacid. Este exercici promou una actitud analitica i critica,
capacitant a l'estudiant per a fonamentar les seues decisions a partir de I'aprenentatge de

referents professionals.

+ Exposicio en aula i treball per grups: el treball per grups reproduix les dinamiques
col-laboratives de I'entorn professional. Els projectes compartits afavorixen l'intercanvi d'idees,
la presa de decisions consensuada i la integracio de coneixements teécnics i conceptuals en
I'exercici del disseny grafic. Els resultats poden presentar-se mitjangant exposicions a l'aula.
D'esta manera, s'exercita I'argumentacié de propostes grafiques i, a través de la retroalimentacio
que posteriorment es deriva, s'enriquix el procés d'aprenentatge.

+ Debats i seminaris: permeten generar espais de dialeg, reflexid i confrontacié d'idees entorn de
questions conceptuals, étiques i culturals del disseny grafic. Este enfocament metodologic
estimula el pensament critic, especialment en un context on l'autoria en I'era digital o l'impacte
de la intel-ligéncia artificial en la creativitat visual estan transformant les dimensions técnica,

etica i cultural del disseny grafic.

Activitats no presencials

L'alumnat desenrotllara les segiients activitats no presencials:

+ Elaboracié de treballs individuals o en grup: estes activitats estan orientades a l'aplicacio

practica i reflexiva dels continguts del temari. Els treballs individuals permeten aprofundir en
aspectes concrets de la materia i afavorixen I'autonomia i la capacitat analitica. D'altra banda,
els treballs en grup promouen l'aprenentatge col-laboratiu i en l'assignatura Fonaments del
Disseny Grafic i Visual es concreten en el desenrotllament de projectes practics vinculats a
contextos proxims a la realitat professional.
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+ Estudi i treball autonom: engloba la revisi6 de continguts, la practica autodirigida i
l'aprofundiment a través de materials complementaris. Les lectures i visionats guiats, I'analisi de
materials visuals i audiovisuals i I'exploracié de recursos digitals, reforcen els temes tractats a
l'aula i contribuixen a una comprensiéo més solida i transversal de la materia.

+ Preparacio d'activitats d'avaluacié: es concep com un procés formatiu que va més enlla de la
mera comprovacio de coneixements. Implica la revisid, integracié i aplicacié dels continguts
treballats al llarg del curs. Esta preparacio brinda a l'alumnat I'oportunitat d'evidenciar el seu
progrés i consolidar els aprenentatges adquirits.

Innovacio educativa

Esta assignatura s'adscriu al projecte d'innovacio educativa PIEE-3896177 "Intel-ligéncia Artificial en
Comunicacié — lacom" i seguix les activitats aprovades al respecte pel Servici de Formacié Permanent i
Innovacié Educativa (SFPIE), entre les quals destaquen: promoure les competéncies digitals, especialment
les vinculades a l'Us eficag, étic i responsable de ferramentes de IAG; reforcar el desenrotllament de la
capacitat critica i lI'autonomia intel-lectual dels estudiants, especialment en referéncia a I'is de la IAG;
potenciar la col-laboracié docent entre diferents assignatures i graus.

Objectius de Desenrotllament Sostenible:

Esta assignatura té en compte especialment els seglients Objectius de Desenrotllament Sostenible:

+ ODS 4, Educacio de qualitat. Meta 7, que I'alumnat adquirisca els coneixements teorics i practics
necessaris per a promoure el desenrotllament sostenible, els drets humans, la igualtat de
génere, la promoci6 d'una cultura de pau i no violéncia, la ciutadania mundial i la valoracio de la
diversitat cultural, i la contribucié de la cultura al desenrotllament sostenible.

+ ODS 5, Igualtat de génere. Meta 1, posar fi a totes les formes de discriminacié contra totes les
dones i les xiquetes a tot el mén.

AVALUACIO

El sistema general de qualificacions seguira el Reglament d'avaluacié i qualificacié de la Universitat de
Valéncia per a titols de grau i master, aprovat pel Consell de Govern el 30 de maig de 2017 (ACGUV
108/2017).

Avaluacio en la primera convocatoria

L'avaluacio en primera convocatoria es desenrotllara del segiient mode:

+  Prova escrita final (30%): consistira en un examen de caracter teoricopractic al final del
quadrimestre. Esta part de I'avaluacio és recuperable en segona convocatoria.

+ Valoracié d'actitud i participacié en la dinamica de classe (10%): la valoracié es realitza de
manera continua. Es valoraran especialment l'assisténcia regular i la realitzacié de les tasques
individuals propostes a l'aula. Esta part de l'avaluaci6é no és recuperable en segona
convocatoria.
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+ Valoracié de l'aprenentatge técnic (60%): esta part contempla el desenrotllament de 6
practiques de disseny grafic i visual. Esta part de l'avaluacié és recuperable en segona
convocatoria.

Per a superar l'assignatura, sera necessari obtindre una qualificacié minima de 5 sobre 10 en la Prova
escrita final i en la Valoracié de l'aprenentatge técnic. En cas que alguna d'estes dos parts no
aconseguisca la qualificacié minima, l'assignatura es considerara no superada, i en segona convocatoria
haura de recuperar-se la part (o parts) corresponent. En tal cas, no es realitzara la mitjana entre les dos
qualificacions, fins i tot si resultara igual o superior a 5 i la qualificacié final sera la de part no superada.

Avaluacio en la segona convocatoria

L'avaluacié en segona convocatoria mantindra, si fora el cas, les qualificacions obtingudes en els blocs
aprovats en la primera. L'avaluacio dels blocs suspesos 0 no presentats es realitzara del segiient mode:

+ Prova escrita final (30%): consistira en un examen de caracter teoricopractic en el periode
estipulat per la institucio.

+ Valoracié d'actitud i participacié en la dinamica de classe (10%): no és recuperable en segona
convocatoria. Es mantindra la qualificacié obtinguda en la primera convocatoria.

+ Valoracié de I'aprenentatge técnic (60%): superar esta part implica el lliurament de 6 practiques
de disseny grafic i visual. S'obrira un periode especific (des de la finalitzacié del periode
d'examens de primera convocatoria fins I'endema passat de I'examen de segona convocatoria)
perque l'alumnat realitze el lliurament dels treballs a través de I'Aula Virtual.

Si en segona convocatoria no s'obté una qualificacié minima de 5 sobre 10 en |la Prova escrita final i en la
Valoracio de l'aprenentatge técnic l'assignatura es considerara no superada. No es realitzara la mitjana
entre les dos qualificacions, fins i tot si resultara igual o superior a 5 i la qualificaci6 final sera la de part no
superada.

Observacions

+ Tant en I'examen com en la resta de proves, exercicis o treballs escrits s'exigira correccio
ortografica i gramatical. Cada falta comportara una reduccié de la qualificacié obtinguda, que
pot arribar fins al suspens.

+ En el cas de comprovar-se plagi en un treball d'avaluacid, este es podra puntuar amb la
qualificacié numerica de zero, amb independéncia del procediment disciplinari que es puga
incoar i, si és procedent, de la sanci6 que siga procedent d'acord amb la legislacié vigent.

+ L'honestedat intel-lectual és vital en les comunitats académiques, i per a la justa avaluacié del
treball de l'estudiantat. Tots els treballs presentats en este curs han de ser d'autoria original. No
s'admetran treballs en els quals es faga Us de col-laboracié fraudulenta o la composicié amb
I'ajuda d'intel-ligéncia artificial (ChatGPT o altres), excepte si la seua utilitzacié forma part dels
continguts de 'assignatura o esta autoritzada pel professorat que la impartix.
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