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Aquesta assignatura obligatoria t¢é com a objectiu incentivar I'alumnat en el disseny, la producci6 i la
difusié de continguts digitals de caire audiovisual. A través d'un gestor web i de xarxes socials,
l'estudiantat gestiona projectes periodistics propis. També es posa en practica la retransmissio
d'informacié en directe. Tant el material com la dinamica de l'assignatura tenen un enfocament
marcadament practic.

Pel que fa als Objectius de Desenvolupament Sostenible, I'assignatura manté un compromis amb el
periodisme amb perspectiva de génere (ODS 5) i amb la produccié i el consum responsables (ODS 12).

Periodisme multimédia forma part del projecte d'innovacié educativa emergent COM2TU. La iniciativa
implica l'alumnat de diferents titulacions universitaries que treballaran conjuntament en la preparacié,
gravacio i difusié d'entrevistes a dones egressades de la nostra universitat, que destaquen pel seu lideratge
en diversos ambits professionals.

CONEIXEMENTS PREVIS
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RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

No s'han establit requisits previs per a la seua matricula. No obstant aixd, es recomana haver cursat
previament les assignatures segients:

Aquesta assignatura és una continuacié de Periodisme Digital, cursada en el primer quadrimestre, i se
centra en la creacié de continguts digitals audiovisuals, aixi com en la ideaci6 i gestid d'un mitja de
comunicacié a les xarxes socials. L'estudiantat posara en practica els conceptes i competéncies adquirits
en assignatures previes, especialment: Géneres informatius, Géneres interpretatius, Géneres periodistics
d'opinid, Tecnologies de la comunicacid I i I, Documentacié comunicativa, Periodisme radiofonic, Informatius
de televisid, Técniques de locucid i presentacid, i Disseny grafic i infografia.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

Capacitat i habilitat d'exposar raonadament idees, a partir dels fonaments de la retorica i de I'argumentacio,
aixi com de les tecniques comunicatives aplicades a la persuasio.

Capacitat i habilitat per a comunicar en el llenguatge propi dels mitjans de comunicacié tradicionals
(premsa, fotografia, radio, televisio) , de les seues modernes formes combinades (multimedia) o dels nous
suports digitals (internet) , per mitja de I'hipertextualitat.

Capacitat i habilitat per a expressar-se amb fluidesa i eficacia comunicativa en les llenglies propies de
manera oral i escrita, aixi com en una tercera llengua (preferentment I'anglés) sabent aprofitar els recursos
lingistics i literaris que siguen més adequats als distints mitjans de comunicacié.

Capacitat i habilitat per al disseny dels aspectes formals i estétics en mitjans escrits, grafics, audiovisuals i
digitals, aixi com de I'Us de tecniques informatiques per a la representacié i transmissio de fets i dades per
mitja de sistemes infografics.

Capacitat i habilitat per a recuperar, organitzar, analitzar i processar informacié i comunicacié amb la
finalitat de ser difosa, servida o tractada per a usos privats o col-lectius a través de diversos mitjans i
suports o en la creacié de produccions de qualsevol tipus.

Capacitat i habilitat per a utilitzar les tecnologies i técniques informatives i comunicatives, en els distints
mitjans o sistemes mediatics combinats i interactius (multimédia) .

Capacitat per a buscar, seleccionar, llegir, interpretar i analitzar textos i documents tant escrits com
audiovisuals (capacitat analitica, sintética i critica) .

Capacitat per a experimentar i innovar per mitja del coneixement i I''s de metodes i tecniques aplicats.

Comprensio6 de les dades i de les operacions matematiques efectuades amb alguns d'ells d'Us corrent en
els mitjans de comunicacio i capacitat i habilitat per a saber utilitzar dades i estadistiques de manera
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correcta i comprensible per a la divulgacié majoritaria.

Que els estudiants puguen transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant
especialitzat com no especialitzat.

Que els estudiants sapien aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una forma professional i
posseisquen les competéncies que solen demostrar-se per mitja de I'elaboracidé i defensa d'argumentsila
resolucio de problemes dins de la seua area d'estudi.

Que els estudiants siguen capagos d'obtindre i seleccionar la informacié i les fonts rellevants per a la
solucié de problemes i I'elaboracié d'estrategies.

Que els estudiants siguen capacos de treballar en equip, de comunicar les propies idees i d'integrar-se en
projectes comuns destinats a l'obtencio de resultats.

Que els estudiants tinguen capacitat d'adaptacio als canvis tecnologics i sociolaborals.

Que els estudiants tinguen la capacitat d'arreplegar i interpretar dades rellevants (normalment dins de la
seua area d'estudi) per emetre judicis que incloguen una reflexié sobre temes rellevants d'indole social,
cientifica o etica.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Evolucio de les narratives digitals

1.1 Concepte i origen del sistema multimedia

1.2 Bits i principis multimedia

1.3 Elements i configuracio expressiva multimédia

1.4 Ecosistema digital audiovisual i transformacié dels generes periodistics

2. Informacié audiovisual i infografica

2.1 Llenguatge audiovisual: codis i tecniques basiques

2.2 Periodisme MOJO: produccié amb mobil i eines especifiques
2.3 La imatge interactiva

2.4 Infografia periodistica: disseny i storytelling visual

2.5 Linies de temps

2.6 Narrativa geografica

3. Noves narratives per al periodisme immersiu

3.1 Narratives multimédia, crossmedia i transmeédia
3.2 Gamificaci6é i newsgames

3.3 Realitat virtual i realitat augmentada

3.4 Emissions en directe

3.5 Usos de la |IA per al periodisme immersiu

4. Disseny i produccioé d'un projecte periodistic en xarxes socials
4.1 Ideacio del projecte: narrativa, objectius i audiéncia
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4.2 Edicioé de continguts per a xarxes

4.3 Eines de planificacio i gestio

4.4 Etica periodistica

4.5 Difusid, posicionament i metriques basiques

Aquest pla de continguts es veura reflectit en els seglients resultats d'aprenentatge:

« Identificar la capacitat i I'habilitat per a narrar els fets d'actualitat i per a utilitzar els sistemes i
recursos informatics.

+ Reorganitzar els continguts impresos en format digital, tenint en compte les caracteristiques de
I'entorn (hipertextual, multimeédia i interactiu).

+ Operar a Internet en qualsevol dels ambits de treball que aquest mitja ofereix en el sector de la
comunicacio (disseny i produccié de continguts escrits i/o audiovisuals, gestié de llocs web,
etc.).

+ Demostrar la capacitat i I'habilitat per a dur a terme les principals tasques periodistiques i per a
utilitzar tecnologies i téecniques informatives i comunicatives.

« Presentar la capacitat i habilitat per a registrar imatges correctament amb cameres de video
professionals.

+ Presentar la capacitat i habilitat per a I'edici6 i tractament de I'audio en algun dels programes de
software habituals.

Descobrir la capacitat i habilitat per a I'edicio i tractament audiovisual en algun dels programes
de software habituals.

+ Desenvolupar la capacitat i habilitat per al tractament digital d'imatges fixes en algun dels
programes de software habituals.

« Definir el coneixement de I'entorn técnic a nivell audiovisual: platé de TV, control de realitzacio
de TV, locutori de radio, control técnic de radio, nomenclatura del cablejat.

« Aplicar les principals tecniques argumentatives: persuasio, convenciment i manipulacio.

VOLUM DE TREBALL (HORES)
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ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 20,00
Laboratori 40,00
Total hores 60,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 68,00
Estudi i treball autonom 26,00
Preparacio de classes 0,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 0,00
Resolucié de casos practics 0,00
Total hores 94,00

METODOLOGIA DOCENT

Sessions teoriques:
Les sessions teoriques combinaran diferents estratégies metodologiques per afavorir un
aprenentatge actiu i significatiu. S empraran classes magistrals per introduir els conceptes clau,
classes invertides per fomentar la preparacio previa de I;alumnat, aprenentatge basat en la
resolucié de problemes (ABP), i seminaris centrats en I;analisi i la discussio critica de les
lectures recomanades. A través d;aquestes dinamiques, l; estudiantat adquirira els fonaments
teodrics i conceptuals de la narracié multimédia i transmedia.

+ Sessions practiques:
Durant les sessions practiques, l;alumnat aplicara els coneixements adquirits mitjangant la
realitzacié d;exercicis orientats a la produccié de continguts multimédia i transmeédia.
L;avaluacié d;aquestes activitats es dura a terme de manera continua durant les sessions. El
treball s¢organitzara en grups de 3 0 4 persones, que hauran de lliurar les tasques i exercicis
previstos en el calendari academic, facilitat a Izinici del curs. Aquesta metodologia col-laborativa
permet desenvolupar competencies professionals com ara el treball en equip, la planificacid i la
creativitat aplicada a projectes comunicatius.

AVALUACIO

El sistema general de qualificacions seguira la normativa de la Universitat de Valéncia aprovada pel Consell
de Govern del dia 30 de maig de 2017 (ACGUV 108/2017).

Primera convocatoria

L'avaluacio de l'assignatura es basa en l'aprenentatge progressiu i en I'adquisicié de competencies tant
teoriques com practiques. S'estableixen tres blocs diferenciats, cadascun amb un pes especific en la
qualificacié global:
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Examen de continguts teorics (30%)

Prova/es individual/s sobre els continguts conceptuals del temari impartit.

Caracter: recuperable

Treballs individuals i/o grupals (60%)

Resolucio d'exercicis practics i desenvolupament de projectes en grup vinculats a la produccié
de continguts periodistics per a web i xarxes socials.

Aquestes practiques es desenvolupen majoritariament a I'aula, durant les sessions presencials.
L'estudiantat haura d'assistir, com a minim, al 90% de les sessions practiques, justificant
préviament les abséncies per causes laborals, médiques o de forga major. No es permetra el
canvi de grup ni la realitzacié de practiques fora de I'horari establert, excepte autoritzacio
expressa del professorat.

Caracter: recuperable

Participacio activa a l'aula (10%)

Implicacioé de I'estudiantat en debats, analisis col-lectives, lectures, presentacions orals i altres
activitats proposades a classe.

Caracter: no recuperable

Per a superar l'assignatura, cal obtindre almenys un 5 sobre 10 tant en I'examen teoric com en el bloc de
practiques. Només si es compleix aquesta condicio es calculara la mitjana ponderada amb la resta de
components. La participacié no és recuperable ni forma part dels requisits minims per aprovar la materia.

Reconeixement per participacio en COM2TU

L'estudiantat que participe activament en |'organitzacio, preparacio, gravacio i edicié d'entrevistes en el
marc del Projecte d'Innovacié Educativa COM2TU podra sumar fins a 1 punt addicional a la nota final,
sempre que haja aprovat tant la part tedrica com la practica de l'assignatura. Aquesta bonificacio
s'atorgara préevia valoracié del grau d'implicacio per part del professorat responsable.

Segona convocatoria

L'estudiantat que no haja superat alguna de les parts recuperables en la primera convocatoria podra optar

a una nova avaluacio en els segients termes:

Examen teoric (30%)

Realitzaci6 d'una nova prova escrita individual.

Part practica (60%)

Elaboracié individual d'un reportatge multimédia amb una narrativa transmedia adaptada a
xarxes socials, seguint els criteris definits per la professora, en substitucié de les practiques
grupals no superades o no realitzades.

La participacié (10%) no és recuperable ni es té en compte en aquesta convocatoria. Es conservaran les
qualificacions de les parts superades en la primera convocatoria. Per a superar l'assignatura en segona
convocatoria, cal obtenir almenys un 5 sobre 10 en cadascuna de les parts avaluables.

Honestedat intel-lectual

36631 Periodisme multimedia



Guia Docent

: ) 36631 Periodisme multimeédia
VNIVERSITAT I VALENCIA

L'honestedat intel-lectual és un principi fonamental en les comunitats academiques i una condicio
imprescindible per garantir una avaluacid justa. Tots els treballs han de ser d'autoria original. No
s'admetran treballs elaborats mitjangant col-laboracié fraudulenta o amb ajuda d'eines d'intelligéncia
artificial (com ChatGPT o altres), excepte si el seu Us esta explicitament contemplat en l'assignatura i
autoritzat pel professorat.

En cas de detectar-se plagi o Us indegut d'eines externes, el treball sera qualificat amb un 0 i podra suposar
la suspensio de la convocatoria, amb independéncia del procediment disciplinari corresponent.

També es consideraran faltes greus les segiients conductes: copiar o facilitar la copia de treballs entre
estudiants; accedir de manera irregular o anticipada al contingut d'una prova o examen; manipular, alterar o
destruir els resultats d'una activitat avaluable; suplantar la identitat d'una altra persona en qualsevol prova
o entrega. Quan es detecten aquestes faltes, el professorat haura d'informar la coordinacio del Grau.

Aixi mateix, la presentacié de treballs o examens amb faltes ortografiques, ortotipografiques o errors greus
de redaccid, coheréncia o sintaxi podra ser penalitzada i, en casos extrems, suposar la suspensio de la
prova corresponent.
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