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FICHA IDENTIFICATIVA

DATOS DE LA ASIGNATURA

Código: 36859
Nombre: Técnicas informáticas en biología
Ciclo: Grado
Créditos ECTS: 6
Curso académico: 2026-27

TITULACIONES

Titulación Centro Curso Periodo

1106 - Grado en Biología Facultat de Ciències Biològiques 4 Primer 
cuatrimestre

MATERIAS

Titulación Materia Carácter
1106 - Grado en Biología Optatividad OPTATIVA

COORDINACIÓN

MONTERO PAU JAVIER

RESUMEN

Técnicas Informáticas en Biología es una asignatura que introduce al alumnado a los fundamentos
computacionales necesarios para trabajar con datos biológicos masivos y georreferenciados. En esta
asignatura se proporcionarán al alumnado los conocimientos básicos en el manejo de la consola de
comandos de Linux y los conocimientos básicos de la programación en Python para el desarrollo de
pequeñas aplicaciones necesarias para el análisis de datos biológicos y la resolución de problemas
derivados del uso de volúmenes masivos de datos. Así mismo, se abordará el uso de datos
georreferenciados y el manejo de aplicaciones SIG. 
 
La asignatura se organiza en dos sesiones de teoría de aula, 25 sesiones prácticas de aula de informática y
5 tutorías. De las 25 sesiones de aula de informática 17 se dedican a la presentación y trabajo de
contenidos y 8 a la elaboración de proyectos contextualizados en diferentes áreas de la Biología.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACIÓN

No se han especificado restricciones de matrícula con otras asignaturas del plan de estudios.
 

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE



Guía Docente
36859 Técnicas informáticas en biología

36859 Técnicas informáticas en biología 2 / 5

1106 - Grado en Biología

(CB4) Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un público tanto
especializado como no especializado.

(CB5) Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomía.

Interpretar, analizar, evaluar, procesar y sintetizar datos e información biológica aplicando métodos
matemáticos y estadísticos.

Interpretar y aplicar las principales normas legislativas a la gestión en tareas profesionales dentro del
ámbito de la biología.

Organizar, planificar y gestionar la información, permitiendo analizar, sintetizar y desarrollar razonamientos
críticos que les habilite para la resolución de problemas y los capacite para la toma de decisiones y la
realización trabajos.

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área de estudio que
parte de la base de la educación secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de
la vanguardia de su campo de estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboración y defensa de argumentos y
la resolución de problemas dentro de su área de estudio.

Usar TICs, Apps y otras herramientas informáticas que les posibilite el manejo y difusión de la información
tanto en ámbitos educativos como profesionales.

Uso eficiente de la linea de comandos y scripts informáticos así como aplicaciones SIG; para el análisis de
datos y la resolución de problemas biológicos concretos, como análisis de secuencias o la interpretación
de procesos ecológicos mediante datos georreferenciados

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS

Sesiones de aula de informática

1. Introducción a la computación en biología: visión general sobre la necesidad de gestionar y 
analizar grandes volúmenes de datos biológicos.

2. Navegación y manejo de directorios en la terminal: dominio de comandos esenciales para 
moverse y organizar el sistema de archivos en entornos Linux.

3. Manejo de archivos de texto mediante línea de comandos: uso de herramientas básicas para 
visualizar, filtrar y procesar datos biológicos en formato texto.



Guía Docente
36859 Técnicas informáticas en biología

36859 Técnicas informáticas en biología 3 / 5

4. Expresiones regulares: creación de patrones de búsqueda avanzados para la extracción y 
manipulación eficiente de información en archivos biológicos.

5. Pipelines y programación en shell: encadenamiento de comandos y automatización de procesos
mediante scripts sencillos para optimizar el análisis.

6. Resolución de casos en Bioquímica.

7. Introducción a la programación y Python: fundamentos de programación e introducción al 
lenguaje Python.

8. Tipos de datos y operadores: comprensión de las estructuras básicas para el manejo de 
variables numéricas, cadenas de texto y valores lógicos en Python.

9. Bucles y estructuras condicionales: diseño de algoritmos de control de flujo para procesar 
conjuntos de datos y aplicar decisiones lógicas.

10. Lectura, modificación y escritura de archivos: desarrollo de scripts para interactuar con ficheros 
de datos biológicos. 

11. Acceso a bases de datos: acceso a repositorios de datos y realización de consultas 
automatizadas.

12. Resolución de casos en Genética.

13. Resolución de casos en Biodiversidad I.

14. Introducción a los sistemas de información geográfica (SIG): visión general sobre el papel de las
herramientas espaciales en la gestión del territorio y la biodiversidad.

15. Fundamentos epistemológicos del análisis espacial: El mapa como modelo territorial. Sistemas 
de referencia. Fuentes de información y datos.

16. Estructura del dato espacial: Modelos vectorial y ráster. Geometría, atributos y variables. 
Representación cartográfica.

17. Dimensiones cartografiables del territorio: Dimensiones física-geológica, ecológica y 
socioeconómica.

18. Agregación de información cartográfica mediante aplicaciones SIG. Análisis espacial vectorial y 
ráster. Análisis multicriterio ambiental.

19. Cartografía de la biodiversidad: Fuentes cartográficas. Distribución de especies y hábitats. 
Relaciones espaciales con otras dimensiones cartográficas.

20. Resolución de casos en Biodiversidad II 

Tutorías

Se realizarán cinco tutorías grupales a lo largo de la asignatura, una tutoría dedicada a la resolución de
dudas relacionadas con aspectos generales de programación y una por cada caso práctico para la
orientación o evaluación de cada uno de los casos planteados. 
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VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES

Actividad Horas
Tutorías 5,00
Teoría 5,00
Aula informática 50,00

Total horas 60,00

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES

Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboración de trabajos individuales o en grupo 0,00
Estudio y trabajo autónomo 90,00
Preparación de clases 0,00
Preparación de actividades de evaluación 0,00
Resolución de casos prácticos 0,00

Total horas 90,00

METODOLOGÍA DOCENTE

La asignatura se impartirá mediante la realización de diferentes actividades y la utilización de diversas
metodologías, fundamentalmente las siguientes:

• Clase práctica.
• Aprendizaje basado en la resolución de ejercicios y problemas.
• Análisis/estudio de casos.

EVALUACIÓN

La evaluación de la asignatura se realizará mediante: 

• Pruebas objetivas, consistentes en uno o varios exámenes escritos u orales que podrán constar
tanto de cuestiones teóricas, prácticas, como de problemas: 50%.

• Evaluación de las actividades prácticas a partir de la elaboración de actividades, resultados, e
informes o memoria: 50%. 

Los componentes de este último apartado tienen la consideración de actividades no recuperables.

La nota de la asignatura será global, calculada mediante la suma de las calificaciones de los anteriores
apartados, siempre que en el examen de teoría se alcance un  mínimo de 5 sobre 10. Para superar la
asignatura se requiere un 5 sobre 10. En caso de no obtener la nota mínima en el examen, la nota de la
convocatoria será la nota del examen de teoría.

En caso de no superarse la asignatura en primera convocatoria del curso académico, las calificaciones de
las diferentes actividades no recuperables se guardarán para la segunda convocatoria dentro del mismo
curso académico. Las calificaciones no se conservarán para el siguiente curso académico.
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