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En esta assignatura es pretén que I'estudiantat sense formacié en programacié adquirisca les nocions
basiques per a la realitzacié programes. Es comengara amb el llenguatge de programacio Python i sobre ell
es veuran els diferents tipus de dades que podem usar i les estructures de control basiques que s'utilitzen
per a realitzar un programa informatic.

També es donaran les nocions basiques d'altres llenguatges de programacié com C i Perl, tradicionalment
utilitzat en Bioinformatica.

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.
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ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Cap

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el
desenvolupament i/ o aplicacio d'idees, sovint en un context de recerca.

Que els estudiants posseisquen les habilitats d'aprenentatge que els permeten continuar estudiant d'una
forma que haura de ser en gran manera autodirigida o autonoma.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolucio de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris) relacionats
amb la seua area d'estudi.

Que els estudiants sapiguen comunicar les conclusions (i els coneixements i les raons ultimes que les
sustenten) a publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense ambigdiitats.

Que els estudiants siguen capacgos d'integrar coneixements i afrontar la complexitat de formular judicis a
partir d'una informacioé que, sent incompleta o limitada, incloga reflexions sobre les responsabilitats socials
i etiques vinculades a l'aplicacio dels seus coneixements i judicis.

Ser capagos d'accedir a la informacié necessaria (bases de dades, articles cientifics, etc.) i tenir prou criteri
per a la seua interpretacid i utilitzacio.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introduccio a la programacié

Tipus de llenguatges de programacié i els seus paradigmes
Llenguatges compilats vs. Llenguatges interpretats
Exemples

2. Python com a calculadora

Primers exemples dus de Python: Linterprete dordes

Definicio de programa
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3. Programes

Definicié de programaPrimers exemples de programes en Python

4. Estructures de control

Definicid destructures de control

Estructura de control sequiencial: Definicio i exemples
Estructura de control condicional: Definicio i exemples
Estructura de control iterativa: Definicio i exemples

5. Tipus de dadesestructurats

Definicid de tipus de dada estructurat. Tipus i exemples
Tipus de dades estructurats homogenis en Python.

6. Funcions

Programacioé modular: Definicié i exemples simples
Pas de parametres

7. Registres

Definicio i Us de Registres
Exemples

8. Fitxers
Tipus de fitxers

Treball amb fitxers: Operacions basiques
Us i exemples

9. Programaciéo amb C

Bases de la programacié en C
Exemples

42603 Programacio

3/5



Guia Docent
42603 Programacio

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 27,00
Laboratori 18,00
Total hores 45,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 12,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 3,00
Estudi i treball autonom 60,00
Preparacio de classes 54,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 24,00
Resolucié de casos practics 23,00
Total hores 176,00

METODOLOGIA DOCENT

MD1 - Tasques formatives del procés d'ensenyancga-aprenentatge entorn de la interaccié en l'aula per mitja
de sessionsexpositives. Inclouen les tasques prévies de preparacié (busca d'informacid, lectura de textos
facilitatspelprofessorat), les propiessessionslectives i el treball posterior d'aprofundiment.

MD2 - Aprenentatgemitjangant una resolucié de problemes i casos d'estudi, a través delsquals es va
adquirintcompetencies sobre elsdiferentsaspectes de les materies i assignatures.

MD3 - Activitatspractiques de laboratori. Inclouenpreparacio, realitzacié de les practiquesamb el seguiment
i suport del professorat, treballautonom online i elaboraciéd'informes de les practiques.

MD4 - Competenciestransversals. Inclouenassisténcia a cursos, conferencies o taulesredonesorganitzades
per la CCA del Master i/o realitzaciod'untreballbibliografic sobre temes que contribuisquen a la formacié
integral. S'elabora una memoria de les activitats.

AVALUACIO

Avaluacié de les memories o informes entregatsrelatius a activitatsformatives de problemes i casos d'
estudi, d'activitatstransversals o d'altres que es plantegen (10 %).

Avaluacio de les memories o informes entregatsrelatius a les practiques de laboratori (30 %).
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Avaluaciod'examenspresencials (60 %).
Esnecessariobtindrealmenys un 3,5 en l'avaluaciédelsexamenspresencials per a poder mediar les notes.

En  segonaconvocatoria es mantindran les ponderacionsdelsdiferentsapartats, podent-se
millorarelstreballsentregats en les practiques de laboratori.

iques de laboratori.
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