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En I'entorn actual, altamente dinamic, resulta esencial comprendre els fonaments que impulsen la
innovacio en |'empresa.

La finalitat de I"asignatura es precisament conceptualitzar i comprendre les implicacions dels 3 eixos que
apuntalen bona part de I'éxit competitiu de I'empresa actual: la tecnologia, la R&D i la propia innovacio.
Estos 3 components adquireixen en I'entorn econdmic-empresarial actual un paper protagonista com a
garants de la competitivitat.

A més de presentar, analitzar i debatre el contingut i implicacions de la tecnologia, la R&D i la innovacié, es
posara especial énfasi en les diferents estrategies que les empreses poden mampendre davant la
innovacio, aixi com la relacié que manté amb |’estrategia corporativa.

L"asignatura incorpora varies sesions sota el format de Seminari, amb la preséncia como a convidat d'un
reconegut expert-profesional en la materia, que aportara una visio aplicada sobre diversos aspectes de la
gestio de la innovacio i del coneixement.
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CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

No es requereixen

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

2132 - Master Universitari en Creacio i Gestié dEmpreses Innovadores

Posseir i comprendre coneixements que aportin una base o oportunitat de ser originals en el
desenvolupament i / o aplicacié d'idees, sovint en un context de recerca.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolucié de

problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris) relacionats
amb la seua area d'estudi.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. BASES DE LA INNOVACIO

. Tecnologia i R&D

. Innovacio

. Modalitats d;innovacié
. Estratégia d¢innovacié

. Organitzacié innovadora

2. NOUS ENFOCS EN INNOVACIO

. Innovacio en valor

. Innovacio frugal

. Innovacié oberta

. Innovacio6 disruptiva: ocea blau

3. GESTIO DE LA INNOVACIO I: EXPLORACIO | DESENVOLUPAMENT

. Screeining d¢innovacio

. Design thinking

. Desenvolupament de nous productes
. Rapid protoyping
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4. GESTIO DE LA INNOVACIO II:EXPLOTACIO

. Ferramentes de gesti6 de la innovacié
. Proteccié i transferencia de la tecnologia i la innovacié
. Analisi de lgimpacte de la innovacié

5. ENTORN DE SUPORT A LA INNOVACIO

. Programes de suport a la innovacié

. Institucions d;impuls a la innovacié

. Bases de dades d¢innovacio

. Indicadors d;innovacié a nivell empresarial i territorial

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 45,00
Total hores 45,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 15,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 25,00
Estudi i treball autonom 35,00
Preparacio de classes 5,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 0,00
Resolucié de casos practics 15,00
Total hores 95,00

METODOLOGIA DOCENT

En les sesions teoric-practiques, el professor/a desenvolupara els principals continguts tedrics fent Us d'un
model mixte "lligo magistral-model participatiu”. Es faran servir diversos casos reals para fomentar el debat
a classe.

Se recurrira a I'us d’una plataforma de simulacié en la qual s aplicarn els coneixements desenvolupats a
I"assignatura. L"alumne contara normalment, encara que no sempre, amb la documentacié de continguts
tedrics necesaris abans del tractament corresponent en classe, mitjangant |"aplicacié "Aula Virtual": http:
//aulavirtual.uv.es

AVALUACIO
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L"avaluacié del médul s’efectuara en base a la segiient distribucio:

+ Part teorica:
+  Examen:30 % de la qualificacié final

« Part practica:
« Treballs individuals i en equip: 70 % de la qualificacid final
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