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TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo

2143 - M.U. en Arqueologia Facultat de Geografia i Historia 1 P”mefr
cuatrimestre

MATERIAS

Titulacion Materia Caracter

2143 - M.U. en Arqueologia Arqueomateriales OBLIGATORIA

COORDINACION

REAL MARGALEF CRISTINA

MACHAUSE LOPEZ SONIA

El Workshop-3 tiene el objetivo de introducir al estudiantado en el dibujo de materiales arqueolégico y su
tratamiento digital.

En este mddulo el estudiantado aprendera técnicas de dibujo y fotografia, asi como su gestiéon posterior
mediante programas informaticos (Photoshop, Inkscape, Adobe lllustrator, etc.).

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

No existen requisitos especificos previos; tan sélo conocimientos informaticos basicos que permitan
asimilar las ensefianzas sobre el uso elemental de determinados programas de dibujo vectorial y
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tratamiento de imagen.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

2143 - M.U. en Arqueologia

Conocer y utilizar las herramientas de informacién de otras areas de conocimiento (Geoarqueologia,
Cartografia, Topografia, Estadistica y Arqueometria), recurriendo adecuadamente a ellas en relacién con
las necesidades que plantee el trabajo en Arqueologia.

Integrarse en el trabajo arqueoldgico en equipo, considerando la diversidad de campos de actuacién y la
formacion que implica la labor de campo o la investigacion arqueoldgica.

Que los/las estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Que los/las estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

Ser capaces de acceder a la informacién necesaria (bases de datos, articulos cientificos, etc.) y tener
suficiente criterio para su interpretacién y empleo.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Dibujo Arqueoldgico, fotografia y tratamiento de la imagen
1. Dibujo a mano de piezas arqueologicas

2. Tratamiento digital de piezas arqueoldgicas
3. DIsefio y elaboracién de laminas para publicaciones

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 6,00
Laboratorio 6,00
Aula informatica 6,00
Total horas 18,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
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Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 37,00
Estudio y trabajo autbnomo 12,00
Preparacion de clases 8,00
Preparacion de actividades de evaluacion 0,00
Resolucion de casos practicos 0,00
Total horas 57,00

METODOLOGIA DOCENTE

A. Las clases:

En el Workshop se realizara una primera aproximacion al dibujo y la fotografia de materiales
arqueoldgicos, utilizando la coleccion de referencia del Laboratorio, ademads de adquirir el conocimiento
necesario para el tratamiento digital de dichos dibujos y fotografias para su posterior uso en publicaciones
cientificas o tareas de difusion.

Las clases tienen una duracién variable, ya que se imparten entre 4 y 8 horas presenciales por semana, en
las que se impartiran conocimientos practicos.

Las clases practicas tienen como objetivo reforzar y aplicar a casos concretos los conocimientos
adquiridos durante las clases tedricas, asi como el manejo de programas de dibujo digital y manipulacion
de imagenes digitales.

B. Tutorias:

Si el desarrollo de la Materia lo requiere se estableceran tutorias programadas para que el alumnado pueda
plantear problemas o preguntas sobre el desarrollo de mismo al profesorado responsable. En todo caso, el
estudiantado podra asistir a las tutorias ordinarias, establecidas en el calendario docente del profesorado,
para todo tipo de consultas relacionadas con el contenido del temario o con cualquier otro asunto
relacionado con la Materia.

EVALUACION

El planteamiento metodoldgico antes sefalado persigue el objetivo favorecer un contacto frecuente y
continuado del profesorado con el alumnado de manera que sea posible conocer el progreso de su
aprendizaje y llevar a cabo una valoracion de éste en varios niveles y atendiendo a varios aspectos.

Asi, la evaluacion de la materia consistira en una valoracién continuada complementada con datos
objetivos procedentes de los trabajos llevados a cabo por el alumnado:

- Asistencia al 80% minimo de las clases. Se valorara la participacion en clase.

- Trabajos de presentacion obligatoria: Realizacion y entrega, siguiendo las recomendaciones

43118 Workshop 3. Introduccion a la fotografia y dibujo de materiales



Guia Docente

m 43118 Workshop 3. Introduccion a la fotografia y dibujo
VNIVERSITAT B VALENCIA de materiales

formales, de los ejercicios practicos derivados de los dos médulos del workshop.

Se considerara que la materia esta aprobada cuando el alumnado obtenga una calificacion global mayor o
igual de 5 sobre 10.
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