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El Workshop-3 té l'objectiu d'introduir a I'estudiantat en el mén del dibuix de materials arqueologics i el seu
tractament digital.

En aquest modul I'estudiantat aprendra tecniques de dibuix i fotografia, aixi com la seua gestié posterior
mitjangant programes informatics (Photoshop, Inkscape, Adobe lllustrator, etc).

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO

No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

No existeixen requisits especifics previs; tan sols coneixements informatics basics que permetin assimilar
els ensenyaments sobre |'Us elemental de determinats programes de dibuix vectorial i tractament d'imatge.
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COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

2143 - Master Universitari en Arqueologia

Conéixer i utilitzar les ferramentes d'informacié d'altres arees de coneixement (Geoarqueologia,
Cartografia, Topografia, Estadistica i Arqueometria) , recorrent adequadament a elles en relacié amb les
necessitats que plantege el treball en Arqueologia.

Integrar-se en el treball arqueoldgic en equip, considerant la diversitat de camps d'actuacio i la formacié
que implica la labor de camp o la investigacié arqueologica.

Que els estudiants posseisquen les habilitats d'aprenentatge que els permeten continuar estudiant d'una
forma que haura de ser en gran manera autodirigida o autobnoma.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolucio de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris) relacionats
amb la seua area d'estudi.

Ser capacos d'accedir a la informacié necessaria (bases de dades, articles cientifics, etc.) i tenir prou criteri
per a la seua interpretacid i utilitzacio.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Dibuix Arqueologic, fotografia i tractament de la imatge

1. Dibuix a ma de peces arqueologiques
2. Tractament digital de peces arqueologiques
3. Disseny i elaboracié de lamines per a publicacions

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS
Activitat Hores
Teoria 6,00
Laboratori 6,00
Aula informatica 6,00
Total hores 18,00
ACTIVITATS NO PRESENCIALS
Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 37,00
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Estudi i treball autbnom 12,00
Preparacio de classes 8,00
Preparacio d'activitats d'avaluacié 0,00
Resolucié de casos practics 0,00
Total hores 57,00

METODOLOGIA DOCENT

A. Les classes:

En el Workshop es realitzara una primera aproximacié al dibuix i la fotografia de materials arqueologics,
utilitzant la collecci6 de referéncia del Laboratori, a més d'adquirir el coneixement necessari per al
tractament digital d'aquests dibuixos i fotografies per al seu posterior Us en publicacions cientifiques o
tasques de difusio.

Les classes tenen una durada variable, ja que s'imparteixen entre 4 i 8 hores presencials per setmana, en
les quals s'impartiran coneixements teorics-practics.

Les classes practiques tenen com a objectiu reforcar i aplicar a casos concrets els coneixements adquirits
durant les classes teoriques, aixi com el maneig de programes de dibuix digital i manipulacié d'imatges
digitals.

B. Tutories:

Si el desenvolupament de la Matéria ho requereix s'establiran tutories programades perqueé l'alumnat pugui
plantejar problemes o preguntes sobre el desenvolupament de mateix al professorat responsable. En tot
cas, l'estudiant podra assistir a les tutories ordinaries, establertes al calendari docent del professorat, per a
tot tipus de consultes relacionades amb el contingut del temari 0 amb qualsevol altre assumpte relacionat
amb la Matéria.

sumpte relacionat amb la Materia.

AVALUACIO

El plantejament metodologic abans assenyalat persegueix I'objectiu afavorir un contacte freqlent i
continuat del professorat amb l'alumnat de manera que sigua possible coneixer el progrés del seu
aprenentatge i dur a terme una valoracié d'aquest en diversos nivells i atenent a diversos aspectes.

Aixi, l'avaluaci6 de la materia consistira en una valoracié continuada complementada amb dades
objectives procedents dels treballs duts a terme per I'alumnat:
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+ Assistencia al 80% minim de les classes. Es valorara la participacié en classe.

« Treballs de presentacio obligatoria:
Realitacid i entrega, seguint les recomanacions formals, dels exercicis practics derivats dels dos
moduls del workshop.

Es considerara que la matéria esta aprovada quan l'alumnat obtinga una qualificacié global major o igual
de 5 sobre 10.
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