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FICHA IDENTIFICATIVA

DATOS DE LA ASIGNATURA

Codigo: 43289

Nombre: Disefio de proyectos y desarrollo de produccién
Ciclo: Master Universitario Oficial

Créditos ECTS: 14

Curso académico: 2026-27

TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo

2253 - M.U. en Contenidos y Formatos Facultat de Filologia, Traducci6 i 1 Indefinida (Actas
Audiovisuales Comunicacié individuales)
MATERIAS

Titulacion Materia Caracter

2253 - M.U. en Contenidos y Formatos Disefio de proyectos y desarrollode  PROYECTO FIN DE
Audiovisuales produccion MASTER

COORDINACION

PERIS BLANES ALVAR

"Disefio de proyectos y desarrollo de produccion” es una asignatura obligatoria del Master en
Formatos Audiovisuales y comprende la elaboracién del Trabajo Fin de Master (TFM).

audiovisual y realizacién; c) Tendencias y consumo (plan de viabilidad); y d) Gestion de la

seguimiento y la tutorizacion de un director o directora de TFM.

individuales provenientes de un proceso creativo que empezara a principios de Master. De

Conte

Esta asignatura plantea la realizacion de un trabajo de investigacion individual por parte del alumnad
algunos de los apartados que componen la creacion, desarrollo y producciéon de proyectos audiovisual
trabajo, que se corresponde con el TFM, podra abordar a) Estructura narrativa y guion; b) Trate
produ
comunicacion. El trabajé sera realizado de forma auténoma e individual por parte del alumnado

La tematica concreta de estos trabajos dependera de los proyectos audiovisuales seleccionados a ini
este médulo por parte del profesorado y el alumnado de forma cooperativa a partir de las proj
modo
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desarrollo de cada proyecto audiovisual sera el resultado de los TFM asociados a ese proyecto.

El proyecto audiovisual se realizara en grupo y mediante el trabajo presencial en clase. Se pretende co
una aproximacion a la dinamica de trabajo en equipo propia de la industria audiovisual profesional, que
desarrollar para cada proyecto a) tratamientos narrativos y audiovisuales; B) la definicién de un |
viabilidad; c) desarrollo de un plan de producciéon que contemple las distintas facetas de las
productivas por las que discurre el mundo profesional; y d) definicion de un plan de financiacic
explotacion.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios. Los
conocimientos previos necesarios para seguir la asignatura con normalidad habran sido
introducidos con anterioridad en el Master.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

2149 -

Adquirir las competencias académicas y profesionales convenientes en el ambito de la creacidn, disefio y
desarrollo de contenidos audiovisuales para la multidifusién digital.

Analizar e interpretar les nuevos lenguajes mediaticos asociados a la multidifusion digital.
Conocer los proyectos y estudios de busqueda de nuevas tendencias creativas de formatos y contenidos
audiovisuales, en la produccion y el consumo, dentro del proceso de convergencia mediatica de la era

digital.

Crear contenidos y disefiar formatos audiovisuales lineales y/o interactivos para el nuevo espacio de la
comunicacion digital.

Crear y desarrollar programas piloto para la génesis de nuevos formatos mediaticos.

Dominar las diferentes fases de elaboracién de una produccién audiovisual y los estilos de realizacion de
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proyectos en los nuevo espacio audiovisual.

Dotar de las herramientas necesarias para la integracion laboral en el ambito de los contenidos y formatos
audiovisuales.

Integrar las tecnologias de adquisicion, edicion, difusion e interactivas propias de la era digital en el disefio
y produccion de nuevos contenidos y formatos audiovisuales.

Integrar los contenidos tedricos relacionados con los lenguajes mediaticos utilizados en el flujo
comunicativo de contenidos y formatos audiovisuales de la sociedad de la informacion en la praxis
profesional.

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo
y/0 aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los/las estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

Que los/las estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

Que los/las estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambiguedades.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Distribucion de labores para el desarrollo de proyectos audiovisuales.

Tutorizacion de las ideas de los proyectos individuales. Elaboracion de materiales para la
presentacion de proyectos individuales. Presentacion de los proyectos individuales ante el
profesorado y el estudiantado. Seleccién de los proyectos del Master Formacién de equipos y
explicacion de las rutinas y practicas laborales de la industria audiovisual. Reparto de los temas
de los TFM entre el alumnado de acuerdo a sus intereses y preferencias, asi como distribucién de
los tutores y tutoras entre el profesorado.

2. Diseiio y elaboracion de un tratamiento narrativo y audiovisual.

Elaboracion de la ficha del proyecto, sinopsis y storyline. Planificar la estructura narrativa del
proyecto: explicar el qué y la definicién de los elementos audiovisuales que se utilizaran en la
realizacion del proyecto: explicar el como. Estructuras narrativas de la ficcion y del documental
aplicadas a los distintos proyectos. Explicacién de los elementos del tratamiento audiovisual y su
aplicacion a los distintos proyectos seleccionados.
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3. Diseio y elaboracion de un plan de viabilidad.

Tendencias de mercado: andlisis de la oferta existente y de la competencia y propuesta de
pantalla y plataforma de difusion. Estudios de audiencia y consumo. Qué es un plan de viabilidad y
cémo desarrollarlo de acuerdo a cada proyecto. Analisis DAFO.

4. Diseno y elaboracion de un plan de produccion.

Desglose de produccion y redaccion de un plan de produccion. Elaboracion de un presupuesto.
Planificacién de una produccién por fases. Modalidades de produccién en la actualidad.

5. Disefo y elaboracion de un plan de financiacion y de un plan de explotacion.

Elaboracién de una propuesta de financiacion acorde con la férmula de produccion escogida.
Establecimiento de otros ingresos publicos y privados derivados de su explotacién comercial y
otros productos asociados. Elaboracidn de un plan de explotacion.

Resultados de aprendizaje:

Esta materia prepara el alumnado para la creacién y producciéon de proyectos audiovisuales
profesionales. El resultado final es un Trabajo Fin de Master (TFM) de perfil profesional y
académico que capacita el alumnado para adentrarse en el mundo laboral y en un trabajo de
investigacion de mayor envergadura, como un doctorado.

Ademas de la comprensidn tedrica y metodoldgica de conceptos relacionados con la creacion y el
guion, la realizacién y tratamiento audiovisual, las tendencias de mercado y de consumo, y la
gestion y desarrollo de la produccidn, que convergen en la ejecucion del TFM de forma individual y
grupal, se lleva a cabo de forma practica la realizacién y produccion de proyectos audiovisuales
profesionales que se trabajan en una dinamica de equipos multidisciplinares, a partir de la
elaboracion de planes de produccion con la adecuacion de estos perfiles profesionales.

Por lo tanto, los resultados finales implican un la adquisicién y comprension de conocimientos
tedricos sobre la materia y el aprendizaje de varias habilidades, destrezas y rutinas de trabajo,
académicas y profesionales, relacionadas con férmulas y modalidades de produccién y
realizacién de nuevos formatos propias de las industrias creativas contemporaneas. De forma
mas sintética, los resultados de aprendizaje los podriamos resumir de la siguiente manera:

- Como analizar e interpretar textos y documentos académicos.

- Creacidn de contenidos y disefo de formatos lineales y/o interactivos para el nuevo espacio
de la comunicacion digital.
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- Dominio de las fases de produccién y estilos de realizacion de los proyectos de televisién
interactiva, multimedia y red, asi como proyectos radiotelevisivos.

Desarrollo de trabajos de analisis y prospectiva de las tendencias en el consumo de los
formatos emergentes en el espacio multidifusivo

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a actividades complementarias 20,00
Seguimiento y tutorizacion del Trabajo Fin de Master 80,00
Presentacion y defensa del Trabajo Fin de Master 20,00
Total horas 120,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Desarrollo auténomo del Trabajo Fin de Master 150,00
Preparacion de la Memoria y de la presentacion del Trabajo Fin de Master 80,00
Total horas 230,00

METODOLOGIA DOCENTE

Esta asignatura combina las actividades presenciales, de trabajo en el aula, con las actividades no
presenciales, centradas fundamentalmente en la preparacién y elaboraciéon del TFM. Algunos de los
contenidos de la asignatura se introduciran en base a los conocimientos previos que ha adquirido el
alumnado en los médulos previos.

Actividades presenciales

La docencia presencial se desarrollara en sesiones de cuatro horas de duracién que combinaran las
siguientes metodologias de acuerdo con la Memoria de Verificacion:
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. Clases tedricas: lecciéon magistral participativa. Los contenidos tedricos de la asignatura
seran impartidos en el aula por el profesorado mediante la metodologia de sesion expositiva.

+ Resolucion de casos practicos. Una de las metodologias utilizadas sera el analisis de
casos, que serviran para la reflexién y de inspiracion para construir el aprendizaje.

y Desarrollo de proyectos. El profesorado acompafara al estudiantado en el desarrollo de los
proyectos en el aula en forma de tutorias, donde podra realizar el seguimiento para comprobar el
estado del trabajo.

. Grupo de trabajo. Los alumnos se organizaran en grupos para trabajo de forma cooperativa
en el desarrollo del proyecto. El profesorado participara de la labor colectiva de construir el
aprendizaje, donde el alumnado participara de forma activa.

En cada una de las sesiones, el profesorado introducira los conceptos que sean nuevos, pondra a
disposicion de los estudiantes el material de trabajo que considere y dara las instrucciones adecuadas
para realizar trabajos y planificar el desarrollo de la asignatura.

La mayoria de sesiones presenciales de aula seran de trabajo en equipo, que estaran desarrollando el
proyecto audiovisual que estara estrechamente relacionado con el TFM de cada uno del alumnado. La
clase sera participativa y se generaran dinamicas de grupo de tal forma que los estudiantes puedan ser
auténomos a la hora de gestionar su tiempo y trabajo, ya que el profesorado no podra estar con todos los
grupos en todo momento. En este sentido, se recomienda especialmente:

a) seleccién y trabajo con fuentes documentales diversas,

b) cooperacidn con los comparieros y compafieras,

c) observacion analitica / critica de los formatos audiovisuales,

d) capacidad de redaccion de los diferentes apartados del proyecto,

e) aplicacién de los conocimientos previos y de aquellos que se van introduciendo.

Actividades no presenciales

Las actividades no presenciales constituyen el otro gran eje sobre el que gira esta asignatura, porque sera
el tiempo que dedicard el alumnado a elaborar el TFM. Entre las actividades previstas se encuentran las
siguientes:

- Consulta y lectura de documentos. Acceso a articulos, libros, informes y materiales a partir de las
referencias suministradas por el profesorado de acuerdo con el tema de investigacion del TFM.

- Tutorias individuales. Seguimiento individual permanente con el tutor o tutora del TFM mediante
tutorias presenciales, a través del correo electrénico o por videoconferencias telematicas.

- Tutorias en grupo. Seguimiento permanente con el tutor del proyecto audiovisual que desarrollan en
grupo mediante tutorias presenciales, a través del correo electrénico o por videoconferencias telematicas.

- Estudio y preparacion de clases de teoria. Trabajo auténomo de preparacién de los diferentes
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apartados del proyecto.

- Estudio y preparacion de pruebas. Preparacion de un pitch de presentacién y puesta en comun de la
idea de proyecto individual.

Esta asignatura tiene en consideracién los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 11 y 12, en relacién
con la produccidn responsable y el consumo sostenible, en relacién con los proyectos y producciones
audiovisuales. También se atiende al ODS 4 sobre "Educacion de calidad" y el ODS 5 "Igualdad de género",
en el sentido de que ponemos especial énfasis en el uso de un lenguaje inclusivo y no discriminatorio hacia
las mujeres o hacia cualquier otro individuo. Existe una especial sensibilidad por lo que el rol de las
estudiantes dentro de los grupos de trabajo sean activos e igualitarios, que tomen la palabra y el
protagonismo de la misma manera que puede hacerlo el alumnado masculino.

EVALUACION

El sistema general de calificaciones seguira el Reglamento de evaluacion y calificacion de la
Universitat de Valéncia para titulos de grado y master, aprobado por el Consell de Govern el 30 de
mayo de 2017 (ACGUV 108/2017).

La evaluacion de este médulo consta de dos partes bien diferenciadas. Por un lado, la nota del
TFM grupal que realizara el alumnado sera el principal sistema de evaluacién. La calificacion de
este trabajo representara el 70% de la nota de este modulo. Esta calificacion sera la misma para
todos los miembros del equipo, de modo que se persigue un compromiso colectivo para
conseguir los objetivos marcados. De esta manera, se potencia la parte profesional que persigue
el Master, puesto que en la industria audiovisual se trabaja mayormente en equipo y hay que
aprender las dinamicas del trabajo grupal y las rutinas productivas que eso conlleva. Para valorar
este trabajo se convocara un tribunal a tal efecto formado por el tutor del TFM y dos miembros
del profesorado del Master que también sean miembros de la CCA.

La entrega del TFM se realizara dentro de la primera convocatoria establecida para ese menester
por parte del centro. El documento debera estar perfectamente identificado y editado. Se valorara
del siguiente modo:

Tratamiento narrativo y audiovisual: 30% de la nota final.

- Tendencias de mercado y consumo de audiencias, desarrollo de la produccion y
financiacion: 30% de la nota final.

- Calidad formal, maquetacion biblia y teaser: 20% de la nota final.
- Interés y actitud (dinamica grupal) y presentacion: 20% de la nota final.

Por el otro, la nota del proyecto audiovisual que desarrollara el alumnado en grupo. La calificacién
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de este trabajo representara el 30% de la nota de este médulo.Se valorara la propuesta individual
de cada estudiante y la dinamica de cada alumnado en el grupo.

Si lo desglosamos por porcentajes generales, la calificacion de este moddulo quedaria del
siguiente modo:

- Trabajo grupal: 70% del médulo (7 sobre 10 en una escala de 1 a 10).

- Trabajo individual: 30% del médulo (3 sobre 10 en una escala de 1 a 10).

Tanto en un caso como en otro se tendra en cuenta el interés y la actitud del estudiantado, que
podra ser valorado hasta en un 10% en cada una de las respectivas notas. Para ello, en el trabajo
individual (TFM) se valorara la asistencia a las tutorias y la evaluacién continua, mientras que en
el trabajo en grupo (proyecto individual) se valorard la dindmica de trabajo grupal y el interés por
las distintas actividades a realizar.

Es necesario obtener mas de un 5 (50% de la nota) en cada una de las dos partes (TFM individual
y proyecto audiovisual grupal) para superar el médulo. En el caso de suspender la primera
convocatoria o no presentarse en alguno de los trabajos requeridos, el coordinador del mdodulo
facilitara al alumnado que se encuentre en esa situacion, los recursos para realizar los trabajos en
las mismas condiciones y entregarlos en segunda convocatoria, que estara marcada segun el
calendario establecido por el centro. Lo Unico que no seran recuperables son los porcentajes de la
nota referidos al interés y la actitud.

Por otro lado, tanto en el examen como en el resto de pruebas, ejercicios o trabajos escritos se
exigira correccién ortografica y gramatical. Cada falta comportara una reduccion de la calificacién
obtenida, que puede llegar hasta el suspenso.

En el caso de comprobarse plagio en un trabajo de evaluacion, este se podra puntuar con la
calificaciéon numérica de cero, con independencia del procedimiento disciplinario que se pueda
incoary, si procede, de la sancidn que sea procedente de acuerdo con la legislacion vigente.

La honestidad intelectual es vital en las comunidades académicas, y para la justa evaluacion del
trabajo del estudiantado. Todos los trabajos presentados en este curso han de ser de autoria
original. No se admitiran trabajos en los que se haga uso de colaboracién fraudulenta o la
composicion con la ayuda de inteligencia artificial (ChatGPT u otros), excepto si su utilizacién
forma parte de los contenidos de la asignatura o esta autorizada por el profesorado que la
imparte.
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