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En aquesta assignatura es donen a conéixer les diferents alternatives per a l'implementacié hardware del
processat digital de la senyal en temps real. Es descriuen técniques de tractament de dades que
optimitzen les prestacions d'execucié en temps real, les principals arquitectures, les principals ferramentes
de desenrotllament i els diferents nivells d'optimitzacié de les prestacions.

En la part practica s'incideix en l'implementacié hardware utilitzant I'alternativa de processadors DSP, la
seua programaci6 i l'obtencié de prestacions de I'execucio. En les practiques es treballara sobre sistemes i
aplicacions reals amb una especial incidencia en els camps d'audio, control i senyals biomédiques.

A banda dels continguts purament teodrics I'assignatura proveira a lI'alumne dels coneixements generals
necessaris per a la resolucié de problemes d'Enginyeria

Aquesta és una assignatura de caracter obligatori, que s'impartix en el primer quadrimestre del Master en
Enginyeria Electronica. La carrega lectiva total és de 3 ECTS. La carrega de treball per al alumne és de 75
hores al llarg del quadrimestre, de les quals 30 sén presencials i 45 sén de treball individual.
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CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO
No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.
ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Es recomana que l'alumne conega la teoria basica de processat digital de senyals i tinga coneixements
basics sobre arquitectura de processadors i programacio.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

Capacitat per a la modelitzaci6 matematica, calcul i simulacié en tots els ambits relacionats amb
I'enginyeria electronica i camps multidisciplinaris afins. En especial, els de tractament del senyal, sistemes
digitals i de comunicacions i electronica industrial.

Capacitat per analitzar, especificar i dissenyar sistemes de tractament digital de senyals, des de la seua
concepcié fins a la seua implementacio en sistemes maquinari de temps real.

Capacitat per projectar, calcular i dissenyar productes, processos i instal-lacions en tots els ambits de
I'enginyeria electronica i, en particular, els de tractament del senyal, sistemes digitals i de comunicacions i
electronica industrial.

Coneixer les técniques avangades d'analisi de dades.

Considerar el context economic i social en les solucions d'enginyeria sent conscient de la diversitat i la
multiculturalitat, i garantint la sostenibilitat i el respecte dels drets humans i de la igualtat home-dona.

Demostrar una comprensio sistematica d'un camp d'estudi i el domini de les habilitats.

Dissenyar un sistema, component o procés que complisca unes especificacions des de diferents punts de
vista: electronic, economic, social, étic i mediambiental.

Que els estudiants posseisquen les habilitats d'aprenentatge que els permeten continuar estudiant d'una
forma que haura de ser en gran manera autodirigida o autonoma.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolucio de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris) relacionats
amb la seua area d'estudi.

Que els estudiants sapiguen comunicar les conclusions (i els coneixements i les raons ultimes que les
sustenten) a publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense ambigdiitats.

Que els estudiants siguen capacgos d'integrar coneixements i afrontar la complexitat de formular judicis a
partir d'una informacioé que, sent incompleta o limitada, incloga reflexions sobre les responsabilitats socials
i etiques vinculades a l'aplicacio dels seus coneixements i judicis.

Realitzar una analisi critica, avaluacio i sintesi d'idees noves i complexes.
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Ser capa¢ de fomentar, en contextos academics i professionals, I'avang tecnologic, social o cultural dins
una societat basada en el coneixement.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Intoduccio

1.1 Introduccio.
1.2 Aplicacions i mercat.

2. Elements basics de l'arquitectura

2.1 Elements hardware basics de l'arquitectura.
2.2 Diferents alternatives per a l'implementacié hardware en temps real.

3. Arquitectures avangades de processadors DSP
3.1 Conceptes sobre organitzacié superescalar.
3.2 Processadors DSP superescalars.

3.3 Sistemes multiprocessador.
3.4 Descripcio de la familia TI C6000.

4. Optimitzacio del codi

4.1 Tipus d'optimitzacié del codi.
4.2 Comparacio de les prestacions de les diferents tecniques d'optimitzacio.

5. Desenvolupament d'aplicacions sobre processadors DSP
5.1 Ferramentes de desenvolupament.

5.2 Llenguatge i programacio.
5.3 Desenvolupament d'aplicacions.

VOLUM DE TREBALL (HORES)

ACTIVITATS PRESENCIALS

| Activitat Hores |
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Teoria 15,00
Laboratori 15,00
Total hores 30,00

ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Assisténcia a altres activitats 0,00
Elaboracio de treballs individuals o en grup 0,00
Estudi i treball autonom 15,00
Preparacio de classes 10,00
Preparacioé d'activitats d'avaluacié 10,00
Resolucié de casos practics 10,00

Total hores 45,00

METODOLOGIA DOCENT

Les metodologies docents a emprar en el desenvolupament de I'assignatura sén les seglients:
a) Activitats teoriques.

En les sessions tedriques, s'utilitzara el model de llicd magistral per a exposar els continguts fonamentals
de l'assignatura, utilitzant per a aixo diversos medis audiovisuals (presentacions, trasparéncies, pigarra).

b) Activitats practiques.

Les sessions d'activitats practiques estan estretament relacionades amb les sessions de teoria.
S'organitzen al voltant del disseny i implementacié d'aplicacions de processat en temps real mitjangant
DSP. Els estudiants disposaran previament dels butlletins de practiques i la realitzacid sera duta a terme
integrament per ells baix la supervisié del professor.

c) Treball personal de l'estudiant.
Fora de l'aula, I'estudiant realitzara realitzara la preparacio de classes, examens i activitats.

D'altra banda, s'utilitzaran les plataformes d'e-learning (Aula Virtual) com a suport de comunicacié amb els
estudiants. A través d'ella es tindra accés al material didactic utilitzat en classe, aixi com els problemes i
exercicis a resoldre.

AVALUACIO

L"avaluacié de |'assignatura consistira en una prova escrita, amb qiiestions teoriques i practiques, i de
laboratori.
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