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El juego es fundamental en la educacion de nifios y nifias. En este sentido, se trata de conseguir, mediante
el juego, valores, habilitades y disponer de elementos ludicos para la resolucién de conflictos.
Estudiaremos las politicas y los espacios, tanto fisicos como virtuales, susceptibles de la realizacién de
actividades ludicas para la consecucion de objetivos educativos.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

No se requieren
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COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Analizar criticamente los discursos de la relacion educativa, y construir los elementos de revisiéon de la
propia identidad profesional y de la relacion con el otro.

Analizar los entornos, los contextos y las experiencias de la accién social y educativa, para revisar
criticamente, disefiar y desarrollar los principios y presupuestos de la intervencion.

Analizar y sintetizar situaciones, aportaciones tedricas y metodoldgicas, y estrategias diversas de
intervencion.

Anticipar consecuencias y situar en el desarrollo histérico las problematicas concretas del contexto de
intervencién socioeducativa.

Asumir la responsabilidad de su propio desarrollo profesional y de su especializacion en el ambito social y
educativo.

Comprender y utilizar conocimientos avanzados en el contexto de la investigacién socioeducativa.

Conocer y analizar las tendencias de la intervencién socioeducativa y sus consecuencias en las politicas
publicas.

Evaluar teorias y metodologias para formular juicios criticos sobre la propia practica socioeducativa y el
contexto en el que se desarrolla.

Integrarse y liderar equipos de trabajo interdisciplinares, para ofrecer una perspectiva compleja en el
analisis de situaciones y el disefio de intervenciones.

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo
y/0 aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Problematizar realidades sociales complejas e intentar resolver situaciones y conflictos, que desde una
perspectiva socioeducativa requieren la comprension y puesta en relacion de intereses divergentes.

Que los/las estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Que los/las estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacidon de sus conocimientos y juicios.

Que los/las estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

Que los/las estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiedades.

Saber disefiar, utilizar y analizar criticamente los medios y las tecnologias para dinamizar la accién social y
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educativa.

Saber disefar, utilizar y evaluar estrategias de comunicacion y habilidades sociales, tanto en grupos
interdisciplinares de expertos como en la relacién con los sujetos de intervencion.

Saber participar y liderar procesos de investigacion pertinentes para comprender, explicar y dinamizar la
accioén social y educativa.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

- Juego, valores, habilidades y resolucién de conflictos / Joc, Valors, habilitats i resol.lucié de conflictes

- Juego y ludotecas / Jocs i ludoteques

- Videojuegos y educacion / Videojocs i educacié

- Politicas, escenarios de juego y ciudades educadoras / Politiques, escenaris de joc i ciutats educadores
- Museos pedagdgicos y del juguete / Museus pedagogics i del la joguina

- Elaboracién de proyectos socioeducativos / El.laboracié de projectes socieducatius

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Teoria 3,50
Seminario 7,00
Practicas en aula 3,50
Total horas 14,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 12,00
Estudio y trabajo autbnomo 21,00
Preparacion de clases 3,00
Preparacion de actividades de evaluacion 0,00
Resolucién de casos practicos 0,00
Total horas 36,00

METODOLOGIA DOCENTE

Leccién magistral participativa / Lligd magistral participativa
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Aprendizaje colaborativo y/o cooperativo / Aprenentatge col.laboratiu i/o cooperatiu
Disefio y desarrollo de proyecto / Diseny i desenvolupament de projecte
Exposicion, debate y coordinacién / Exposicid, debat i coordinacio

Estudio y trabajo del alumno para integrar las competencias del médulo (vinculado a trabajo auténomo del
alumno) / Estudi i treball de I'alumne per a integrar les competéncies del modul (vinculat a treball autonom
de I'alumne)

EVALUACION

Portafolios, en el que se incluiran los diferentes trabajos realizados por el estudiante

Exposiciones en clase de trabajos realizados
Participacion en las distintas actividades de clase.

En situaciones excepcionales, calificadas como tales por la CCA del MASE, el profesorado establecera
sistemas especificos de evaluacion.

La realizacion fraudulenta de pruebas de evaluacién y el plagio en trabajos de evaluacion seran
considerados conforme al Reglamento de evaluacion y calificacién de la UV (ACGUV 108/2017) y al
Protocolo de actuacion ante practicas fraudulentas (ACGUV 123/2020). El uso de tecnologias (incluida IA),
que no sea previa y expresamente autorizado por el profesorado, para confeccionar materiales de
evaluacion, permitira que estos no sean considerados como de autoria propia y seran tratados segun la
reglamentacion vigente y el Cédigo de Convivencia y Buenas Précticas de la UV (ACGUV 300/2023, DOGV,
nim. 9747/18.12.2023).
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