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La asignatura de "Aplicaciones de Tecnologia Educativa" -de 3 créditos - tiene como objetivo fundamental
el uso de las TIC en el desarrollo profesional del psicopedagogo.

Para ello, se pretende dotar al estudiante de las herramientas y estrategias basicas para acceder a los
recursos TIC mas adecuados para su intervencion educativa.

El psicopedagogo disenara proyectos de innovacién tecnoldgica desde la perspectiva colaborativa que den
respuesta a las necesidades detectadas. Ademas, vinculard los diferentes proyectos en redes sociales
profesionales. Trabajara los riesgos derivados del uso de Internet desde la perspectiva de usuario y de
profesional de la educacion.

Todas las herramientas tecnolégicas que se veran en la asignatura son creative commons y de software
libre.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION
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No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

OTROS TIPOS DE REQUISITOS

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Actuar con profesionalidad y comportamiento ético en el desempefio de sus tareas.

Colaborar con el profesorado en el desempefio de la funcién docente, tutorial y en la de organizacion de los
centros educativos y Asesorarle y colaborar con él en el disefio de procedimientos e instrumentos de
evaluacion, tanto de los aprendizajes del alumnado, como del mismo proceso de ensefianza, asi como en
técnicas de dinamica y manejo de grupo, resolucion de conflictos, mediacion escolar y fomento de la
convivencia y valores democraticos

Desarrollar la innovacion y la creatividad en la practica profesional y aplicar los conocimientos tedéricos y
los avances cientificos a la practica profesional y a la investigacion.

Emitir informes técnicos, peritajes y auditorias relacionados con el puesto de trabajo y analizar, disefar y
promover procesos de ensefianza y aprendizaje mediante el uso de diferentes lenguajes, medios y
recursos.

Mantener un comportamiento reflexivo y critico ante la realidad social y educativa y favorecer los cambios,
transformaciones e innovaciones que lleven a mejorar la calidad de vida individual y social.

Mejorar la calidad del ejercicio profesional y, en particular, la propia formacion y desarrollar estrategias
que faciliten la colaboracidn, la creacion de redes, la implicacion de los diferentes agentes educativos y/o
sociales que participan en procesos psicoeducativos.

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo
y/0 aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los/las estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Que los/las estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

Que los/las estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

Que los/las estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigtiedades.
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Usar las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener, elaborar y proporcionar informacion
educativa y propia de las ocupaciones (bases de datos, programas informaticos).

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Utilizacion de software open-source en el ambito de la psicopedagogia

Aplicaciones educativas: Ejemplos de programas open-source utiles para la practica
psicopedagdgica.

2. Utilizacion de aplicaciones para la orientacion vocacional y profesional

Herramientas de autoevaluacion: Aplicaciones que ayudan a los estudiantes a evaluar sus
habilidades e intereses.

Plataformas de exploracién de carreras: Recursos en linea para la investigacion de diferentes
trayectorias profesionales y académicas.

3. Presentaciones y recursos multimedia para las charlas a padres y/o alumnos dentro del
ambito de la orientacion académica y vocacional

Disefo de presentaciones efectivas: Técnicas y consejos para crear presentaciones impactantes
e informativas.

Integracién de recursos multimedia: Uso de videos, audios y otros elementos multimedia para
enriquecer las presentaciones y otros recursos.

4. Realizacion de materiales multimedia para trabajar en tutoria

Creacion de videos educativos: Como producir y editar videos para uso en sesiones de tutoria.
Desarrollo de herramientas interactivas: Herramientas para crear materiales didacticos
interactivos, como cuestionarios y juegos educativos, etc.

5. Recursos tecnoldgicos para atender a sujetos con Necesidades Educativas Especificas

Tecnologias asistenciales: Dispositivos y aplicaciones disefiados para mejorar el acceso a la
educacién para estudiantes con necesidades especiales.

Adaptacion de contenidos: Estrategias para adaptar materiales educativos a las necesidades
individuales de los estudiantes.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)
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ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Tutorias 2,00
Trabajo en grupo 7,00
Teoria 4,00
Aula informatica 9,00
Total horas 22,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 35,00
Estudio y trabajo autbnomo 8,00
Preparacion de clases 10,00
Preparacion de actividades de evaluacion 0,00
Resolucién de casos practicos 0,00
Total horas 53,00

METODOLOGIA DOCENTE

En la asignatura se utilizara fundamentalmente una metodologia de aprendizaje basado en Proyectos de
trabajo individual y colaborativos, con el fin de que los estudiantes planteen y den respuesta a situaciones
desde el ambito de la psicopedagogia.

Para ello, se desarrollaran clases teorico-practicas en las cuales se realizaran demostraciones y estudios
de casos con la finalidad de que el estudiante adquiera los conocimientos bdasicos que le permitan
desarrollar un proyecto de intervencion socio-educativa, integrando los recursos tecnoldgicos como
elementos para la practica psicopedagodgica.

Durante todo el curso se establecera un horario de tutorias individuales y grupales con el fin de realizar una
supervision a los estudiantes, el seguimiento de las actividades formativas y la resolucién individual de las
dificultades que pudieran presentar algunos estudiantes durante el curso.

Por tanto, las metodologias docentes que se pondran en marcha seran:

« Leccion magistral participativa
« Aprendizaje cooperativo
+  Gestidén de proyectos
+ Estudio y trabajo del alumno
« Aprendizaje colaborativo
Atencién individualizada y/o grupal

EVALUACION
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La evaluacion de la adquisicién de las competencias por parte del alumno se realizara combinando
diferentes tipos de informaciones, vinculadas a las distintas actividades que los alumnos desarrollaran en
las materias del médulo. Para ello se podran utilizar diferentes procedimientos:

« Portafolios, en el que se incluiran los diferentes trabajos realizados por el estudiante.
+ Exposiciones en clase de trabajos realizados.

+ Entrevistas con los alumnos.

« Participacion en las distintas actividades de clase.

La realizacion fraudulenta de pruebas de evaluacién y el plagio en trabajos de evaluacion seran
considerados conforme al Reglamento de evaluacion y calificacién de la UV (ACGUV 108/2017) y al
Protocolo de actuacién ante précticas fraudulentas (ACGUV 123/2020).

El uso de tecnologias (incluida IA), que no sea previa y expresamente autorizado por el profesorado, para
confeccionar materiales de evaluacion, permitird que estos no sean considerados como de autoria propia y
seran tratados segun la reglamentacion vigente y el Cédigo de Convivencia y Buenas Practicas de la UV
(ACGUV 300/2023, DOGV, num. 9747/18.12.2023).
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