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TITULACIONES

Titulacion Centro Curso Periodo
2253 - M.U. en Contenidos y Formatos Facultat de Filologia, Traducci6 i 1 Segundo
Audiovisuales Comunicacié cuatrimeste
MATERIAS

Titulacion Materia Caracter

2253 - M.U. en Contenidos y Formatos

Audiovisuales Realizacion y edicion de proyectos ~ OBLIGATORIA

COORDINACION

RAUSELL LLEDO IGNACIO

"Realizacién y edicion de proyectos" es una asignatura obligatoria del Master en Contenidos y formatos
audiovisuales, mediante la cual se propone llevar a la practica los estudios tedricos y de analisis recogidos
en anteriores modulos.

La ideacion, realizacién, edicion y composicion aplicadas al sector audiovisual, concretamente en el
montaje y la postproduccion audiovisuales de un capitulo piloto y/o teaser se convertiran en los objetivos
de la asignatura.

Se describiran los principales conceptos y elementos que integran la postproduccién audiovisual digital,
asi como la aplicacion practica de los recursos narrativos y del lenguaje audiovisual, que se usan durante
el montaje y la postproduccion. Se persigue el dominio de los conocimientos basicos para el disefio de la
interaccién y de la informacién, asi como la metodologia para el desarrollo e implementacion de
aplicaciones interactivas en las recientes industrias culturales.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
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RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACION

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.
OTROS TIPOS DE REQUISITOS

En esta asignatura los conocimientos previos necesarios para seguir la asignatura con
normalidad habran sido introducidos ya con anterioridad al Master.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Adquirir las competencias académicas y profesionales convenientes en el ambito de la creacidn, disefio y
desarrollo de contenidos audiovisuales para la multidifusién digital.

Analizar e interpretar les nuevos lenguajes mediaticos asociados a la multidifusion digital.

Crear contenidos y disefiar formatos audiovisuales lineales y/o interactivos para el nuevo espacio de la
comunicacion digital.

Crear y desarrollar programas piloto para la génesis de nuevos formatos mediaticos.

Dominar las diferentes fases de elaboracién de una produccién audiovisual y los estilos de realizacion de
proyectos en los nuevo espacio audiovisual.

Integrar las tecnologias de adquisicion, edicion, difusion e interactivas propias de la era digital en el disefio
y produccion de nuevos contenidos y formatos audiovisuales.

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo
y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

Que los/las estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo

Que los/las estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Conceptos de diseio grafico y maquetacion. Disefio de materiales de difusion.

Se explicaran los conceptos basicos de diseno grafico y maquetacion de proyectos profesionales.
Se explicara el software adecuado para la realizacién del proyecto y se generara una pauta de
disefio para cada uno de los proyecto audiovisuales.
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2. Escritura del guion del programa piloto/teaser.

Se escribira el guion del programa piloto o teaser con el acompafiamiento y supervision del
profesorado a partir de los conocimientos adquiridos a lo largo del Master y del tipo de proyecto
audiovisual sobre el cual se esté trabajando.

3. Preproduccion, rodaje, montaje y posproduccion del programa piloto/teaser.

Se elaborara la preproduccion del proyecto audiovisual, el rodaje y la postproduccion del
programa piloto o teaser. Se facilitara todos los espacios, la tecnologia y los equipos necesarios
para llevarlo a cabo y se contara con el acompanamiento y supervision del profesorado.

4. Definicion y formulacion de las tecnologias digitales de captacion, edicion y la composicion.

Aprendizaje y conocimiento de las diferentes tecnologias con la que se cuenta hoy en dia para la
produccidn de proyectos audiovisuales.

5. El tratamiento de la senal digital: el video digital.

Se abordaran conceptos de tratamiento de la imagen y la realizacion audiovisual. Se contara con
el acompafamiento y supervision del profesorado.

6. La edicion no lineal.

Se abordaran conceptos de edicion y montaje. Se realizara la edicion y montaje del programa
piloto o teaser. Se contara con el acompafiamiento y supervisién del profesorado.

7. Tratamiento y postproduccion del programa piloto/teaser.

Se abordaran los conceptos de la postproduccién digital y se realizara el tratamiento y
postproduccién de video y audio del programa piloto o teaser. Se contara con el acompafamiento
y supervision del profesorado.

Resultados de aprendizaje:

Los resultados de aprendizaje de esta asignatura son los que se han previsto en el documento
oficial de Verificacion de este postgrado:
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- Conocimiento de las tecnologias de adquisicion, edicion, difusidn e interactivas propias de la era
digital para el disefio y la produccién de nuevos.

- Creacion de contenidos y disefio de formatos lineales y / o interactivos para el nuevo espacio de
la comunicacion digital.

- Dominio de los conocimientos basicos para el disefio de la interaccion y de la informacién, asi
como la metodologia para el desarrollo e implementacién de aplicaciones interactivas en las
recientes industrias culturales.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES
Actividad Horas
Laboratorio 140,00
Total horas 140,00
ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 0,00
Elaboracion de trabajos individuales o en grupo 100,00
Estudio y trabajo autbnomo 60,00
Preparacion de clases 30,00
Preparacion de actividades de evaluacion 20,00
Resolucién de casos practicos 0,00
Total horas 210,00

METODOLOGIA DOCENTE

Actividades presenciales

La docencia presencial se desarrollara en sesiones de cuatro horas de duracién que combinaran
las siguientes metodologias:

- Clases tedricas leccion magistral participativa. Los contenidos tedricos de la asignatura
seran impartidos en el aula por profesorado interno mediante las metodologias de sesion
expositiva y aprendizaje basado en proyectos.

- Resolucion de casos practicos. Los contenidos de la asignatura se introducen partiendo de
los conocimientos previos que ha adquirido el alumnado en los modulos previos. Los y las
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estudiantes deberan participar de manera activa en el desarrollo del aprendizaje.

- Desarrollo de proyectos. La clase sera participativa y el profesor interpelara
constantemente los alumnos para que tomen parte activa de las discusiones planteadas para la
elaboracion de la maquetacion de la biblia y el teaser.

- Grupo de Trabajo. Los estudiantes tendran que elaborar sus Trabajos en grupo tanto en la
la elaboracion del teaser en todas sus fases de preproduccion, produccién y postprodroduccién,
como en la maquetacion de la biblia

En este modulo, de manera habitual, se llevara a cabo trabajo en el aula en la preparacién del
disefio y maquetacion del proyecto audiovisual, pero también habra trabajo fuera del aula durante
el rodaje. El resto de las horas tendran lugar también en el aula continuando con el trabajo en
equipo, tanto en la preparacion del guién y la preproduccion del teaser, como en la edicién y
postproduccién de imagen y sonido.

La participacién en los proyectos se plasmara antes de finalizar cada sesién en la puesta en
comun de los avances por parte del alumnado tanto de la maquetacion como en la elaboracion
del teaser, teniendo una retroalimentacion por parte del profesorado que les ayudara en el
proceso.

Actividades no presenciales
El alumnado desarrollara las siguientes actividades no presenciales:

- Preparacion de clases. Elaboracion de materiales necesarios para la elaboracion de un plan
de trabajo, escaletas, revision de los guiones literarios, conocimientos de los aspectos tedricos
explicados en clase por el profesorado para emplearlos en la practica.

- Estudio y preparacion de proyectos. Preparacion de un teaser y puesta en comun de la idea
de disefio de maquetacion de la biblia.

- Trabajo auténomo. Elaboracion de un teaser y de una biblia audiovisual
Esta asignatura tiene en cuenta especialmente los siguientes Objetivos de Desarrollo Sostenible:

ODS 4, Educacion de calidad. Meta 7, que el alumnado adquiera los conocimientos tedricos y
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practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible, los derechos humanos, la igualdad
de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania mundial y la valoracion
de la diversidad cultural, y la contribucion de la cultura al desarrollo sostenible.

ODS 5, Igualdad de género. Meta 1, poner fin a todas las formas de discriminacion contra todas
las mujeres y nifias en todo el mundo.

EVALUACION

El sistema general de calificaciones seguird el Reglamento de evaluacién y calificacion de la
Universitat de Valéncia para titulos de grado y master, aprobado por el Consell de Govern el 30 de
mayo de 2017 (ACGUV 108/2017).

Evaluacion en la primera convocatoria
La evaluacion de los bloques suspendidos o no presentados se realizara del siguiente modo:
- Trabajo colectivo:
Maquetacion y disefio de la biblia (40%)
Elaboracién del trabajo colectivo: teaser (40%)
- Evaluacion continua. (5%) No es recuperable en segunda convocatoria.

- Asistencia y participacion a clase. (5%) No es recuperable en segunda convocatoria.

Evaluacion en la segunda convocatoria

La evaluacion en segunda convocatoria mantendrd, si fuera el caso, las calificaciones obtenidas
en los bloques aprobados en la primera.

La evaluacion de los bloques suspensos o no presentados se realizara del siguiente modo:

- Trabajo colectivo:
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Maquetacién y disefio de la biblia (40%)
Elaboracién del teaser (40%)
- Evaluacion continua. (5%) No es recuperable en segunda convocatoria.

- Asistencia y participacion a clase. (5%) No es recuperable en segunda convocatoria.

Otras observaciones

La evaluacién del médulo no prevé la realizacién de un examen. De forma orientativa, y en funcion
de los condicionantes del calendario académico, todos los trabajos se tendran que librar antes de
la finalizacién del siguiente médulo para poder ser puntuados en la primera convocatoria de
evaluacion.

Tanto en el examen como en el resto de pruebas, ejercicios o trabajos escritos se exigira
correccion ortografica y gramatical. Cada falta comportara una reduccién de la calificacion
obtenida, que puede llegar hasta el suspenso.

En el caso de comprobarse plagio en un trabajo de evaluacion, este se podra puntuar con la
calificaciéon numérica de cero, con independencia del procedimiento disciplinario que se pueda
incoary, si procede, de la sancidon que sea procedente de acuerdo con la legislacion vigente.

La honestidad intelectual es vital en las comunidades académicas, y para la justa evaluacion del
trabajo del estudiantado. Todos los trabajos presentados en este curso han de ser de autoria
original. No se admitiran trabajos en los que se haga uso de colaboracién fraudulenta o la
composicion con la ayuda de inteligencia artificial (ChatGPT u otros), excepto si su utilizacién
forma parte de los contenidos de la asignatura o esta autorizada por el profesorado que la
imparte.
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