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2253 - Master Umversﬂan en Continguts i Pracpques de disseny de PRACTIQUES EXTERNES
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COORDINACIO

CABRERA GARCIA-OCHOA YOLANDA

El Master en Continguts i formats audiovisuals inclou un modul de practiques externes com una
de les assignatures obligatories d'aquest. Amb ell es pretén el desenrotllament dels coneixements
i les capacitats de lI'alumnat a través de la formacio practica i professional, que permeta facilitar la
seua posterior insercio laboral. Les practica permet un contacte real de I'estudiantat amb el sector
audiovisual i la immersio en les rutines de treball. La realitzacio i aprovacio de les practiques dona
lloc a I'assignacié de 6 credits ECTS, i la duracio de les mateixes sera d'un temps de 150 hores.

Les practiques del Master s'acullen al Reglament de Practiques de la UV: https://www.uv.
es/graus/pe/reglamento.pdf

La Universitat compta amb una Fundacié Universitat-Empresa (ADEIT) que, en col-laboracié amb
la coordinacio académica del master, intervé en la gestio de les practiques externes dels alumnes.
Es pot accedir a esta unitat a través de la pagina https://www.adeituv.es/practicas/

Amb la finalitat d'oferir un ventall de possibilitats ampli, la Comissié de Coordinacié Academica ha
firmat diversos convenis amb entitats privades, publiques i del tercer sector, que treballen en els
diferents ambits de formacié del Master, aprofitant les xarxes amb les quals manté relacio la
Universitat de Valencia.

46485 Practiques de disseny de continguts en empreses



Guia Docent

VNIVERSITAT B VALENCIA 46485 Practiques de disseny de continguts en empreses

Existixen dos modalitats per a la realitzacié de les practiques:

- Ranquing: la Universitat ofereix un llistat d'entitats vinculades a les practiques externes,
d'entre el que I'estudiantat tria en funcié el seu perfil professional i curriculum academic.

- Autopracticum: 'alumnat per iniciativa propia es busca I'empresa/entitat on realitzar les
practiques. L'empresa/entitat emplenara el document d'autopracticum facilitat per I'alumnat, que
després ha de ser aprovat per la coordinadora de practiques del master

Cal tenir en compte que quan s'ofereix una practica en una empresa durant el curs al marge del
ranquing oficial, i n'hi ha més d'una candidatura, és habitual que I'empresa esculla I'estudiant en
practiques pel perfil a través de l'enviament d'un CV per part de l'alumnat. D'altra banda, hi ha
algunes practiques que exigeixen perfil lingliistic en valencia si I'empresa de comunicaci6 treballa
exclusivament en aquesta llengua o es tenen previst treballar amb continguts en aquesta llengua.
Per a I'alumnat que no té coneixements de valencia, hi ha una oferta nombrosa de practiques en
altres empreses del sector audiovisual i de la comunicacio.

Els agents que intervé en la formalitzacid de les Practiques Externes son:

« Professorat coordinador de les practiques externes. Responsable de contactar amb les
entitats amb que hi ha un conveni per a la realitzacié de practiques; garantir que I'ambit
formatiu s'ajusta al perfil de I'estudiant/a; assegurar un tutor/a academic/a a l'entitat
col-laboradora per a cada persona.

+ Professorat tutor/a de l'estudiant. Responsable d'efectuar el seguiment i l'avaluacié de
la practica formativa en coordinacié amb el tutor de I'entitat col-laboradora i amb el/la
coordinador/a de les Practiques Externes. A aquest efecte, manté contactes periodics
amb l'estudiant/a per detectar possibles disfuncions que puguin tenir lloc.

ADEIT, responsable darrer de |'organitzacio, planificacio i gestié de les practiques academiques
externes de la Universitat de Valencia.

Tutor/a de lentitat col-laboradora. Responsable que es compleixi el Pla Formatiu inclos al perfil de
la Practica Externa.

Cada matriculat/da tindra un/a tutor/a docent i un/a tutor/a a l'empresa/institucio/centre
col-laborador. Els dos tutors i l'estudiant coordinaran les seves activitats mitjangant un pla de
treball. L'alumnat esta cobert per una asseguranca d'accidents, i per una altra de responsabilitat
civil a carrec de la Universitat de Valencia, veure condicions https://www.adeituv.
es/practicas/seguros

CONEIXEMENTS PREVIS

RELACIO AMB ALTRES ASSIGNATURES DE LA MATEIXA TITULACIO
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No s'ha especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

ALTRES TIPUS DE REQUISITS

Aquesta assignatura no requereix coneixements previs.

COMPETENCIES / RESULTATS D' APRENENTATGE

Administrar les destreses adquirides en la projeccié i construccié d'un disseny curricular coherent.

Adquirir les competencies academiques i professionals convenients en I'ambit de la creacio, disseny i
desenrotllament de continguts audiovisuals per a la multidifusién digital.

Analitzar i interpretar els nous llenguatges mediatics associats a la multidifusién digital.

Conéixer els projectes i estudis de busca de noves tendéncies creatives de formats i continguts
audiovisuals, en la produccié i el consum, dins del procés de convergencia mediatica de l'era digital.

Crear continguts i dissenyar formats audiovisuals lineals y/o interactius per al nou espai de la comunicacié
digital.

Dominar les diferents fases d'elaboracié d'una produccié audiovisual i els estils de realitzacié de projectes
en els nou espai audiovisual.

Dotar de les ferramentes necessaries per a la integracié laboral en I'ambit dels continguts i formats
audiovisuals.

Integrar els continguts tedrics relacionats amb els llenguatges mediatics utilitzats en el flux comunicatiu
de continguts i formats audiovisuals de la societat de la informacio en la praxi professional.

Integrar les tecnologies d'adquisicio, edicio, difusid i interactives propies de l'era digital en el disseny i
producci6 de nous continguts i formats audiovisuals.

Que els estudiants posseisquen les habilitats d'aprenentatge que els permeten continuar estudiant d'una
forma que haura de ser en gran manera autodirigida o autonoma.

Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits i la seua capacitat de resolucié de
problemes en entorns nous o poc coneguts dins de contextos més amplis (o multidisciplinaris) relacionats
amb la seua area d'estudi.

Que els estudiants siguen capacgos d'integrar coneixements i afrontar la complexitat de formular judicis a

partir d'una informacié que, sent incompleta o limitada, incloga reflexions sobre les responsabilitats socials
i etiques vinculades a l'aplicacio dels seus coneixements i judicis.
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DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Disseny de projectes audiovisuals, desenrotllament de tasques creatives que permeta a
I'alumnat la conéixer els diferents formats, possibles finestres d'emissio, definicié de continguts,
realitzacio de escaleta, escriptura de guions, definicié de tractament narratiu i audiovisual, edicid i
participar en tasques d'edicié o postproduccon.

2. Elaboracio de biblies, maquetacid, redaccié elaboracié de continguts, retoc digital, realitzacio de
fotografies, etc,

3. Lectura d'indexs d'audiéncies: conéixer els sistemes de mesurament d'audiéncies, saber
analitzar les dades, definicié de necessitats, ninxols de mercats, tendéncies en els gustos de
l'audiencia.

4. Planificacié de projectes: execucid dels calendaris previstos, aprendre les rutines de treball,
desenrotllament d'habilitats per a treballar en equip de manera col-laborativa, compliment dels
terminis.

5. Fases de preproduccié i rodatge: assistéencia al departament de producci6 i direccié per a la
participacio en les fases de pre-produccio i rodatge que permet posar en marxa qualsevol projecte
audiovisual.

6. Perfils professionals i equipament técnic: col-laborar amb els professionals de diferents
departaments per a conéixer les funcions dels diferents perfils professionals que es coordinen per
a treballar i desenrotllar un projecte de radio, televisid, cinema, transmedia etc.

Resultats d'aprenentatge:

- Realitzacié de practiques en empreses audiovisuals en I'ambit del disseny i desenrotllament de
projectes.

- Participar del procés de guionitzacio i de I'elaboracio del pla de produccié.

- El pressupost: recursos humans i recursos técnics. Realitzacié de practiques en empreses
audiovisuals en I'ambit de la producci6 i elaboracié de projectes lineals i interactius.

- Participar del procés de produccid, gravacid i edicid de projectes audiovisuals. Gestionar la
produccié de projectes audiovisuals. Col-laborar en tasques de maquetacié, marqueting i
promocio dels productes audiovisuals.

- Creacié de continguts i disseny de formats lineals i / o interactius per al nou espai de la
comunicacio digital.

- Domini de les fases de produccié i els estils de realitzacié dels projectes de televisio interactiva,
multimedia i xarxa, aixi com projectes radiotelevisivos.

VOLUM DE TREBALL (HORES)
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ACTIVITATS PRESENCIALS

Activitat Hores
Assisténcia al centre de practiques 150,00
Assisténcia a activitats complementaries 0,00
Seguiment i tutoritzacio de les practiques 10,00

Total hores 160,00

ACTIVITATS NO PRESENCIALS

Activitat Hores
Estudi i treball autonom 0,00
Preparacioé d'informes complementaris 0,00
Preparacié de la memoria i avaluacio de les practiques 10,00

Total hores 10,00

METODOLOGIA DOCENT

Activitats presencials

Es tracta d'un modul merament presencial on la integracié de I'alumnat en les empreses externes
és fonamental per al correcte aprofitament de l'assignatura. D'aci ve que el comput total de les
hores es dediquen a les tasques presencials de les funcions assignades en el lloc de desti.

La docencia presencial seguira les seglients metodologies:

- Practiques guiades fora de l'aula.
- Activitats formatives presencials en I'empresa assignada amb supervisors de seguiment.

- Tutories presencials (i/o en linia).

Aquesta assignatura té en compte especialment els segients Objectius de Desenrotllament
Sostenible:

- ODS 4, Educacié de qualitat. Meta 7, que I'alumnat adquirisca els coneixements teorics i practics
necessaris per a promoure el desenrotllament sostenible, els drets humans, la igualtat de génere,
la promocié d'una cultura de pau i no violéncia, la ciutadania mundial i la valoracié de la diversitat
cultural, i la contribucié de la cultura al desenrotllament sostenible.

- ODS 5, Igualtat de genere. Meta 1, posar fi a totes les formes de discriminacié contra totes les
dones i les xiquetes a tot el mon.

AVALUACIO

El sistema general de qualificacions seguira el Reglament d'avaluacio i qualificacié de la
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Universitat de Valéncia per a titols de grau i master, aprovat pel Consell de *Govern el 30 de maig
de 2017 (ACGUV 108/2017).

Avaluacio6 en la primera convocatoria

L'avaluacio en primera convocatoria es desenrotllara del seglient mode:

- Assisténcia i participacié: L'assistencia regular a I'empresa i el compliment d'horaris i
tasques assignades és fonamental per a la superacio de les practiques. Té un pes del 40%. Es
recuperable en segona convocatoria.

- Avaluaciéo continua: Hi ha un seguiment regular de les practiques del rendiment de
I'alumnat. Es dissenyen activitats complementaries, visites a empresa, jornades formatives,
jornades d'Orientacié laboral, tallers que milloren 'ocupabilitat de I'alumnat. Té un pes del 30%. No
és recuperable en segona convocatoria.

- Realitzacié de la memoria de practiques: després de la finalitzacié de totes les hores de
practiques en empresa l'alumnat redacta una memoria resumixen de les funcions desenrotllades,
on també indica la seua valoracié personal de procés i annexos il-lustratius dels treballs realitzats.
Esta memoria és avaluada de manera pel tutor academic tenint en compte l'avaluacié del tutor
d'empresa. Té un pes del 30%. Es recuperable en segona convocatoria

Avaluacio en la segona convocatoria

L'avaluacié en segona convocatoria es desenrotllara del seglient mode:

- Assisténcia i participacié: L'assistencia regular a I'empresa i el compliment d'horaris i
tasques assignades és fonamental per a la superacio de les practiques. Té un pes del 40%. Es
recuperable en segona convocatoria.

- Avaluaciéo continua: Hi ha un seguiment regular de les practiques del rendiment de
I'alumnat. Es dissenyen activitats complementaries, visites a empresa, jornades formatives,
jornades d'Orientacio laboral, tallers que milloren l'ocupabilitat de I'alumnat. Té un pes del 30%. No
és recuperable en segona convocatoria.

- Realitzacié de la memoria de practiques: després de la finalitzacié de totes les hores de
practiques en empresa l'alumnat redacta una memoria resumixen de les funcions desenrotllades,
on també indica la seua valoracié personal de procés i annexos il-lustratius dels treballs realitzats.
Esta memoria és avaluada de manera pel tutor academic tenint en compte l'avaluacié del tutor
d'empresa. Té un pes del 30%. Es recuperable en segona convocatoria

Tant en I'examen com en la resta de proves, exercicis o treballs escrits s'exigira correccio
ortografica i gramatical. Cada falta comportara una reduccio de la qualificacié obtinguda, que pot
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arribar fins al suspens.

En el cas de comprovar-se plagi en un treball d'avaluacié, este es podra puntuar amb la
qualificacié numerica de zero, amb independéncia del procediment disciplinari que es puga incoar
i, si és procedent, de la sancié que siga procedent d'acord amb la legislacio vigent.

L'honestedat intel-lectual és vital en les comunitats academiques, i per a la justa avaluacio del
treball de l'estudiantat. Tots els treballs presentats en aquest curs han de ser d'autoria original. No
s'admetran treballs en els quals es faca Us de col-laboracié fraudulenta o la composicié amb
I'ajuda d'intel-ligéncia artificial (ChatGPT o altres), excepte si la seua utilitzacié forma part dels
continguts de l'assignatura o esta autoritzada pel professorat que la impartix.
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