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Esfera publica digital y COMPULSORY

2258 - Master's Degree in Digital Society participacién social

COORDINATION

SUMMARY

Esta asignatura aborda la transformacién de la esfera publica como resultado de la revolucion digital. En
las sociedades modernas, la esfera publica es un ambito de accién politica fundamental, que conecta las
demandas de la ciudadania con las decisiones del Estado. Por tanto, la esfera publica es el ambito que
posibilita la participacion social y la expresion de los intereses individuales y colectivos. Se observaran las
distintas transformaciones que se han producido en la esfera publica, relacionadas con distintas
revoluciones tecnoldgicas, y las caracteristicas especificas que esta adquiriendo en el contexto de la
sociedad digital.

De este modo, se abordaran las transformaciones que han permitido el paso de la esfera publica clasica a
la esfera publica digital, atendiendo a sus principales, atendiendo a sus principales instituciones y
participantes. Observaremos como este proceso de digitalizacién ha favorecido la aparicion de nuevas
formas de participacién social y nuevas formas de activismo en red. La digitalizacion de la esfera publica
es especialmente importante para entender la evolucion contemporanea de los movimientos sociales y su
participacion en el discurso publico. Por otro lado, estas transformaciones han tenido un profundo impacto
en las nuevas formas de gobernanza y marcos regulatorios existentes. Finalmente, se abordaran los
procesos de polarizacion politica asociados a la expansion de la esfera publica digital, y sus
materializaciones especificas como procesos de difusion de bullshit, desinformacién y teorias de la
conspiracion.
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RELATIONSHIP TO OTHER SUBJECTS OF THE SAME DEGREE

There are no specified enroliment restrictions with other subjects of the curriculum.

OTHER REQUIREMENTS

COMPETENCES / LEARNING OUTCOMES

2258 - Master's Degree in Digital Society

Apply and integrate the theoretical and practical knowledge gained to analyse real cases of the digital
economy, work, education, culture or governance in the digital society.

Be able to communicate effectively, both orally and in writing, adapting to the characteristics of the
situation and the audience.

Be able to participate effectively in debates and discussions in the field of digital sociology, demonstrating
effective communication skills, critical thinking and respect for diverse opinions.

Demonstrate a thorough and well-founded understanding of the theoretical and practical aspects of
changes in the labour, cultural, communication and educational environment influenced by digital
transformation.

Demonstrate critical and self-critical reasoning within the field of study, considering aspects such as
professional ethics, moral values and the social implications of the different activities carried out.

Demonstrate knowledge and understanding of social inequalities based on sex and gender within this
specific field of study; integrate the different needs and preferences based on sex and gender into the
design of solutions and problem solving.

Integrate knowledge of economics, law, communication, culture and sociology to address interdisciplinary
problems in the context of the digital society and be able to convey research findings clearly and
unambiguously.

Learn autonomously, making informed decisions in different contexts, making judgements based on
experimentation and analysis and transferring knowledge to new situations.

Propose creative and innovative solutions to complex situations or problems specific to the field of
knowledge, to respond to diverse professional and social needs.
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PRESENCIAL ACTIVITIES
Activity Hours
Theory 23,00
Classroom practices 7,00
Total hours 30,00
NON PRESENCIAL ACTIVITIES
Activity Hours
Attendance at other activities 0,00
Individual or group project 0,00
Independent study and work 0,00
Preparation of lessons 0,00
Preparation for assessment activities 0,00
Resolution of case studies 0,00
Total hours 0,00

TEACHING METHODOLOGY

- Clase expositiva. Durante estas sesiones, el profesorado expondra los conceptos fundamentales
relacionados con la teoria de la esfera publica digital. El objetivo sera comprender las principales
dinamicas de la esfera publica digital.

- Lecturas. Las lecturas se utilizaran como material complementario a las clases expositivas para
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profundizar en los conceptos explicados y reflexionar sobre su potencial analitico y de comprension

- Tutorias individuales y de grupo. Para apoyar el proceso de aprendizaje, se ofreceran sesiones de
tutorias, donde el estudiantado podra resolver sus dudas especificas sobre el material de estudio o
profundizar en temas de interés particular.

- Aprendizaje basado en problemas o proyectos. En estos trabajos, el estudiantado aplicara los
conceptos aprendidos al estudio de casos especificos. Se incentivara la diversidad de enfoques,
incluyendo el andlisis de casos reales o la propuesta de soluciones a problemas sociales, éticos y politicos.

EVALUATION

Examen (60%)

Trabajos individuales y/o grupales (40%)
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