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COORDINACIÓN

MARTINEZ RUBIO JOSE

RESUMEN

En el plan de estudios del Título de Máster, esta asignatura se integra en el itinerario II (Literatura Española
y Teatro Hispánico) y en el III (Formación Hispanística).

Se trata de una asignatura transversal, de carácter crítico, que pretende establecer un marco de reflexión
epistemológico sobre las implicaciones que la Era Digital ha operado sobre el concepto de humanismo. Se
estudiarán los cambios producidos en la evolución desde la web estática a la web semántica y los caminos
que apuntan hacia la web 4.0 con el propósito de analizar las implicaciones que los nuevos paradigmas
producen en la investigación, la docencia, el mundo profesional, el ámbito de la creación y la trasferencia
de conocimientos tradicionalmente adscritos al ámbito literario.

Se analizará la literatura en la red y la literatura digital, prestando atención a los desarrollos y aplicaciones
de la tecnología de realidad virtual y realidad aumentada en el ámbito literario, para proporcionar
conocimientos avanzados sobre las nuevas formas de producción cultural. Por otro lado, se fomentará la
reflexión en torno a los desarrollos recientes de las Humanidades Digitales directamente vinculados con
conocimientos de carácter técnico-instrumental, aplicados a los nuevos contextos y realidades, con la
intención de conocer y valorar las herramientas existentes para el acceso a la información, análisis y
visualización de los resultados. Por último, se abordarán aquellos enfoques de carácter interpretativo que,
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desde los movimientos de pensamiento recientes, se han dirigido no solo a comprender los nuevos
paradigmas de la Era Digital, sino también a definir los espacios que ocupa o debería ocupar la literatura
entendida como recurso, en relación con políticas e industrias culturales, gestión del patrimonio o nuevas
formas de mediación.

Tal y como se detalla en el volumen de trabajo, las clases teóricas se complementan con clases prácticas.
A estas actividades formativas de carácter presencial se añade la participación en conferencias y
seminarios organizados por el Departamento de Filología Española.

El profesorado de la asignatura participa en el Proyecto de Innovación concedido por el Servei de Formació
Permanent i Innovació Educativa de la UV: DTD_iLAB: aprendizaje colaborativo por proyectos
interdisciplinares.

Esta asignatura tiene en cuenta especialmente el ODS 4, y, en concreto, contribuye a "garantizar que todos
los alumnos adquieran los conocimientos y las habilidades necesarios para promover el desarrollo
sostenible", lo que incluye, entre otros aspectos, "los derechos humanos, la igualdad de género, la
promoción de una cultura de paz y no violencia, ciudadanía y valoración de la diversidad cultural".

una cultura de paz y no violencia, ciudadanía y valoración de la diversidad cultural".

CONOCIMIENTOS PREVIOS

RELACIÓN CON OTRAS ASIGNATURAS DE LA MISMA TITULACIÓN

No se han especificado restricciones de matrícula con otras asignaturas del plan de estudios.
 
OTROS TIPOS DE REQUISITOS
 
No se han especificado restricciones de matrícula con otras asignaturas del plan de estudios.

COMPETENCIAS / RESULTADOS DE APRENDIZAJE

2267 - Máster Universitario en Estudios Hispánicos Avanzados

Que los/las estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo

Que los/las estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su área de estudio.

Que los/las estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones últimas que las
sustentan a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades.

Ser capaces de adquirir y aplicar conocimientos sobre las técnicas y procedimientos de escritura
académica.

Ser capaces de adquirir y saber aplicar conocimientos sobre los diferentes procesos de edición y sus
soportes así como el conocimiento de las aplicaciones necesarias para los sistemas de edición (impresa y
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digital).

Ser capaces de adquirir y saber aplicar conocimientos sobre nuevas tecnologías, lenguajes hipertextuales y
las herramientas utilizadas en la producción literaria y en lengua española, multimedia y en red.

Ser capaces de aplicar en entornos profesionales los conocimientos y destrezas adquiridos, y de analizar
el conjunto de variables que intervienen en el cruce entre teoría y práctica, captando conflictos y
negociando soluciones, en el marco del diálogo y de la defensa de derechos y obligaciones, con criterios
deontológicos y laborales.

Ser capaces de desarrollar la docencia e investigación en materias de Filología Hispánica.

Ser capaces de desempeñar un trabajo en equipo, fomentando las relaciones interpersonales, el diálogo, el
respeto al otro y la no discriminación, ni lingüística ni social.

Ser capaces de emplear los recursos institucionales, los grandes instrumentos científicos, las técnicas, las
bases de datos y bibliotecas, la bibliografía, las revistas especializadas y los nuevos recursos
proporcionados por las TIC en el ámbito de estudio.

DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS

1. Los retos de las Humanidades en la Era Digital

Las Humanidades Digitales: historia y conceptualización. Las humanidades digitales, el cambio de
paradigma y la construcción de un nuevo objeto de estudio. El concepto Era Digital y su repercusión sobre
el humanismo. La evolución desde la web estática a la web semántica y los caminos que apuntan hacia la
web 4.0.

 

2. Cambios epistémicos en la investigación sobre patrimonio literario

El análisis de los datos en la investigación humanística. Definición, metodologías y objetos de estudio de
los proyectos de Humanidades Digitales. Recursos digitales para la investigación en humanidades.

 

3. La literatura en la sociedad del conocimiento

Análisis de las nuevas formas de creación, recepción, mediación y análisis de la literatura digital. La
literatura, el cómic, las cibernarrativas y las dinámicas de acción en el desarrollo de las sociedades
digitales: pensamiento crítico, procesos de apropiación y empoderamiento
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4. Memoria histórica en la Era Digital

Las políticas de memoria en el marco de las Humanidades Digitales. De la memoria privada a la memoria
pública en el ciberespacio. Redes internacionales de memoria. Repositorios. Museos virtuales de la
memoria.

 

Estos contenidos se plasmarán en los siguientes resultados de aprendizaje:

Revisar el concepto Era Digital y su repercusión sobre el humanismo.

Identificar los cambios en la evolución de la web y sus repercusiones sobre las nuevas formas de
producción literaria.

Debatir y valorar los cambios que los nuevos paradigmas de la Era Digital producen en la investigación y la
docencia.

Demostrar el manejo de las herramientas digitales para la recuperación, análisis y gestión de la
información.

Diferenciar entre la literatura digital y literatura en la red.

Saber interpretar la literatura digital, a partir del conocimiento de las nuevas formas de creación, recepción,
mediación y análisis.

Diseñar y planificar políticas de gestión del patrimonio literario en la Era Digital.

Apreciar la relevancia del patrimonio literario y el papel de la literatura en el contexto actual.

VOLUMEN DE TRABAJO (HORAS)

ACTIVIDADES PRESENCIALES

Actividad Horas
Aula informática 20,00

Total horas 20,00

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES
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Actividad Horas
Asistencia a otras actividades 3,00
Elaboración de trabajos individuales o en grupo 0,00
Estudio y trabajo autónomo 52,00
Preparación de clases 0,00
Preparación de actividades de evaluación 0,00
Resolución de casos prácticos 0,00

Total horas 55,00

METODOLOGÍA DOCENTE

Lección magistral (exposición de contenidos a partir de desarrollos teóricos) con diferentes recursos
(textos, audiovisuales, etc.)

Clases prácticas participativas (ejercicios, exposiciones, debates, test, etc.), realizadas en grupo y/o de
forma individual.

Usos de procedimientos y estrategias deductivos en la aplicación del conocimiento adquirido: detección y
resolución de problemas,actividades de forma individual o en grupo (ejercicios, lectura y comentario crítico
de diferentes textos, realización de trabajosescritos y/o exposición oral de los resultados, etc.) a partir de
la exposición previa de contenidos.

Usos de procedimientos y estrategias inductivos en la aplicación del conocimiento adquirido: detección y
resolución de problemas,actividades de forma individual o en grupo (ejercicios, lectura y comentario crítico
de diferentes textos, realización de trabajosescritos y/o exposición oral de los resultados, etc.) a partir de
directrices básicas para formular un desarrollo teórico posterior.

sarrollo teórico posterior.

EVALUACIÓN

Valoración de la participación activa en el aula y/o en las tutorías (ejercicios, lecturas, actividades, debates,
exposiciones, etc.). 30 %. Hasta 3 puntos. Actividades no recuperables en segunda convocatoria.

Valoración a partir de pruebas finales escritas u orales que demuestren las competencias adquiridas. 70 %.
Hasta 7 puntos. Actividades recuperables en segunda convocatoria.

La honestidad intelectual es vital en las comunidades académicas, y para la justa evaluación del trabajodel
estudiantado. Todos los trabajos presentados en este curso han de ser de autoría original. No seadmitirán
trabajos en los que se haga uso de colaboración fraudulenta o la composición con la ayuda deinteligencia
artificial (ChatGPT u otros), excepto si su utilización forma parte de los contenidos de laasignatura y está
autorizada por el profesorado que la imparte.

Tanto en las pruebas como en las actividades se exigirá corrección ortográfica, gramatical y léxica. Cada
incorrección comportará una reducción de la calificación obtenida, que puede llegar hasta el suspenso.
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El sistema general de calificaciones seguirá la normativa de la Universitat de València aprobada por el
Consell de Govern del dia 30 de mayode 2017. ACGUV 108/2017.
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