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 Miguel Miguel ArevalilloArevalillo –– MIA5LMIA5L
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 Volumen de trabajo 150 horas:Volumen de trabajo 150 horas:

 60 horas  presenciales 60 horas  presenciales 
 Sesiones teSesiones teóóricas: 26+9 horasricas: 26+9 horas

 Sesiones prSesiones práácticas: 20 horascticas: 20 horas

 Actividades de evaluaciActividades de evaluacióón: 5 horasn: 5 horas

 90 horas  de trabajo aut90 horas  de trabajo autóónomonomo
 Estudio y preparaciEstudio y preparacióón clasesn clases

 RealizaciRealizacióón de trabajosn de trabajos

 PreparaciPreparacióón exn exáámenesmenes

 ……

El volumen de trabajo total entre todas las El volumen de trabajo total entre todas las 
asignaturas es de 8 horas diariasasignaturas es de 8 horas diarias

Volumen de trabajoVolumen de trabajo
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ACTIVIDAD Horas/curso

ACTIVIDADES 
PRESENCIALES

ASISTENCIA A CLASES TEÓRICAS 26

ASISTENCIA A CLASES PROBLEMAS 9

ASISTENCIA A CLASES DE LABORATORIO 20

ASISTENCIA A EXÁMENES TEÓRICO-PRÁCTICOS 5

TOTAL CLASES PRESENCIALES 60

ACTIVIDADES NO 
PRESENCIALES

PREPARACIÓN CLASES TEÓRICAS 13

PREPARACIÓN CLASES DE PROBLEMAS 13

PREPARACIÓN CLASES DE LABORATORIO 20

PREPARACIÓN EXAMENES 10

ELABORACIÓN DE TRABAJOS A ENTREGAR 24

ELABORACIÓN DE PROYECTOS 10

TOTAL CLASES NO PRESENCIALES 90

TOTAL VOLUMEN DE TRABAJO 150

Horas de trabajo semanales 10 Horas/semana

Horas de trabajo autónomo a la semana 6 Horas/semana

Volumen de trabajoVolumen de trabajo
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 Introducir al alumno en el conocimiento bIntroducir al alumno en el conocimiento báásico de la estructura de un sico de la estructura de un 

ordenador, tanto a nivel hardware (microprocesador, memoria, etcordenador, tanto a nivel hardware (microprocesador, memoria, etc.) como a .) como a 

nivel software (sistema operativo, programas de aplicacinivel software (sistema operativo, programas de aplicacióón, etc.).n, etc.).

 Introducir al alumno en la utilizaciIntroducir al alumno en la utilizacióón de la red como herramienta de trabajo n de la red como herramienta de trabajo 

para compartir informacipara compartir informacióón y acceder y utilizar ordenadores remotos.n y acceder y utilizar ordenadores remotos.

 Introducir al alumno en la metodologIntroducir al alumno en la metodologíía de la programacia de la programacióón n proceduralprocedural

mediante la introduccimediante la introduccióón del concepto de lenguaje de programacin del concepto de lenguaje de programacióón y del n y del 

concepto de algoritmo, asconcepto de algoritmo, asíí como de los diferentes mcomo de los diferentes méétodos de resolucitodos de resolucióón de n de 

problemas (refinamiento, resoluciproblemas (refinamiento, resolucióón descendente, etc.). Introducir al alumno n descendente, etc.). Introducir al alumno 

en los tipos de datos, variables, constantes, estructuras de conen los tipos de datos, variables, constantes, estructuras de control y de datos trol y de datos 

que necesitaremos para desarrollar programas.que necesitaremos para desarrollar programas.

ObjetivosObjetivos

6



Grado en Ing. Informática

Doble Grado en

Matemáticas e

Ingeniería Informática

 Conocimientos bConocimientos báásicos sobre el sicos sobre el usouso y y programaciprogramacióónn de los ordenadores, sistemas de los ordenadores, sistemas 
operativos, bases de datos y programas informoperativos, bases de datos y programas informááticos con aplicaciticos con aplicacióón en ingeniern en ingenieríía.a.

 Conocimiento de materias bConocimiento de materias báásicas y tecnologsicas y tecnologíías, que capaciten para el aprendizaje y as, que capaciten para el aprendizaje y 
desarrollo de desarrollo de nuevos mnuevos méétodostodos y tecnology tecnologíías, asas, asíí como las que les doten de una como las que les doten de una 
gran versatilidad para gran versatilidad para adaptarse a nuevas situacionesadaptarse a nuevas situaciones..

 Capacidad para resolver problemas con Capacidad para resolver problemas con iniciativainiciativa, , toma de decisionestoma de decisiones, , 
autonomautonomííaa y y creatividadcreatividad, para saber , para saber comunicarcomunicar y y transmitir los conocimientostransmitir los conocimientos, , 
habilidades y destrezas de la profesihabilidades y destrezas de la profesióón de Ingeniero Tn de Ingeniero Téécnico en Informcnico en Informáática.tica.

 Capacidad para la Capacidad para la resoluciresolucióónn de los de los problemas matemproblemas matemááticosticos que puedan que puedan 
plantearse en la ingenierplantearse en la ingenieríía. Aptitud para aplicar los conocimientos sobre: a. Aptitud para aplicar los conocimientos sobre: áálgebra lgebra 
lineal; clineal; cáálculo diferencial e integral; mlculo diferencial e integral; méétodos numtodos numééricos; algorricos; algoríítmica numtmica numéérica; rica; 
estadestadíística y optimizacistica y optimizacióón.n.

 Capacidad para comprender y dominar los conceptos bCapacidad para comprender y dominar los conceptos báásicos de sicos de matemmatemáática tica 
discretadiscreta, , llóógicagica, , algoralgoríítmicatmica y y complejidad computacionalcomplejidad computacional, y su aplicaci, y su aplicacióón para n para 
la resolucila resolucióón de problemas propios de la ingeniern de problemas propios de la ingenieríía.a.

 Conocimiento de la estructura, organizaciConocimiento de la estructura, organizacióón, funcionamiento e interconexin, funcionamiento e interconexióón de n de 
los sistemas informlos sistemas informááticos, los fundamentos de su programaciticos, los fundamentos de su programacióón, y su aplicacin, y su aplicacióón n 
para la resolucipara la resolucióón de problemas propios de la ingeniern de problemas propios de la ingenieríía.a.

CompetenciasCompetencias
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 Describir las Describir las partespartes en que se compone un en que se compone un computadorcomputador y explicar su funciy explicar su funcióón.n.

 Enumerar varios dispositivos Enumerar varios dispositivos perifperifééricosricos explicando su funciexplicando su funcióón.n.

 Realizar operaciones bRealizar operaciones báásicas sobre sicas sobre ficherosficheros..

 Capacidad para realizar tareas de Capacidad para realizar tareas de administraciadministracióón bn báásicassicas en un en un sistema operativosistema operativo..

 Editar textos tEditar textos téécnicos, utilizar cnicos, utilizar hojas de chojas de cáálculolculo, crear , crear presentacionespresentaciones y pequey pequeññas bases de as bases de 

datos utilizando programas de aplicacidatos utilizando programas de aplicacióón ofimn ofimáática.tica.

 Utilizar programas de aplicaciUtilizar programas de aplicacióón de redes para visitar pn de redes para visitar pááginas ginas webweb, , buscarbuscar contenidos en contenidos en 

internetinternet, publicar contenidos en , publicar contenidos en webweb, etc., etc.

 Describir Describir algoralgoríítmicamentetmicamente soluciones a problemas.soluciones a problemas.

 Capacidad para utilizar un Capacidad para utilizar un lenguaje de programacilenguaje de programacióónn para describir el algoritmo que para describir el algoritmo que 

resuelve un problema.resuelve un problema.

 Describir los Describir los tipos de datos btipos de datos báásicossicos, num, numééricos y no numricos y no numééricos.ricos.

 DiseDiseññar programas de ordenador sencillos con uno o varios ar programas de ordenador sencillos con uno o varios buclesbucles..

 DiseDiseññar programas de ordenador sencillos estructurados mediante ar programas de ordenador sencillos estructurados mediante funcionesfunciones..

 DiseDiseññar programas de ordenador sencillos utilizando estructuras ar programas de ordenador sencillos utilizando estructuras condicionalescondicionales..

 DocumentarDocumentar adecuadamente los adecuadamente los programasprogramas construidos.construidos.

 Comprender Comprender el funcionamiento de los el funcionamiento de los bloques bbloques báásicossicos que constituyen los componentes que constituyen los componentes 

de los de los computadorescomputadores y su papel en el desarrollo de su arquitectura.y su papel en el desarrollo de su arquitectura.

Resultado de aprendizajeResultado de aprendizaje
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Tema Título y contenido Tipo Horas 
presenciales

Horas no 
presenciales

1 Introducción. 
Concepto de computador:

Conceptos básicos. 
Estructura interna del computador.

Soporte lógico:

Sistema operativo.
Utilidades.
Gestión de la información.

T 2 1

2 Programación en lenguajes de alto nivel.
Algoritmo

Lenguajes y paradigmas de programación.

Características de los lenguajes de programación de alto nivel

Variables y constantes
Tipos simples de datos

Fases en la realización de un programa

Análisis del problema.
Diseño del algoritmo.
Programación del algoritmo.

T
P

3
1

1,5
1,5

Control T2 E 0,5

Programa de teorPrograma de teorííaa
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3 Programación estructurada.
Teorema de la programación estructurada.

Diseño de programas estructurados

Estructuras de control

Estructura secuencial.
Estructura condicional.
Estructura iterativa.

T
P

4,5
2

2
4

Control T3 E 0,5

4 Ficheros.
Conceptos básicos de archivos.

Tipos de acceso.
Ficheros lógicos y físicos.
Ficheros binarios y de texto.

Procesamiento de ficheros.

T
P

2
1

1
1,5

Control T4 E 0,5

5 Programación modular.
Definición de módulo

Programación modular.
Definición de subprogramas: Funciones
Parámetros de un subprograma.
Ámbito de identificadores.

Recursividad.

T
P

5
3

2,5
4

Control T5 E 0,5

Programa de teorPrograma de teorííaa
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6 Tipos de datos estructurados
Vectores, matrices, cadenas y registros

T
P

4,5
2,5

2
3

Control T6 E 0,5

7 Introducción a las bases de datos.
Introducción y Conceptos básicos.

Operaciones y ejemplos.

T 1 1

8 Redes de ordenadores.
Introducción y Conceptos básicos.

Utilidades para compartir información.

T 1 1

TOTAL 35 36

Programa de teorPrograma de teorííaa
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Tema Título de la sesión de Laboratorio Semana
Horas 

presenciales
Horas no 

presenciales
2 Pr00: Introducción al entorno de trabajo Dev-C++

Pr01.a: Tipos, Expresiones aritméticas y E/S

1, 2, 3
4 2,5

1

3 Pr01.b: Introducción al concepto de algoritmo
Pr02: Estructuras condicionales

5
6 2,5

1
1,5

3 Pr3: Estructuras de repetición. Bucles

Pr3.b: Estructuras condicionales y bucles (Repaso)

7
8

2,5 1,5
1,5

4 Pr4: Ficheros 9 2,5 1,5

5 Pr5: Funciones en C++ (Diseño modular de programas)

Boletín 1: Funciones en C++ (Repaso)
10
11

2,5 1,5
1,5

6 Pr6: Vectores y matrices
Agrupaciones de información I

12 2,5 1,5

6 Pr7: Strings (Cadenas de caracteres)
Agrupaciones de información II

13, 14 2,5 1,5

6

7, 8

Pr8: Registros Agrupaciones de información III

Boletín 2: Registros (Repaso)
Pr9a: Diseño de una BD en Access / Pr9b: Redes e Internet

14, 15 2,5 1,5
1,5

Proyecto final 13… 4 (+6)

TOTAL 20 20

Programa de prPrograma de práácticascticas
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Desarrollo de las PrDesarrollo de las Práácticascticas

 Trabajo del alumnoTrabajo del alumno

 Previo al laboratorioPrevio al laboratorio

 Repaso de los conceptos vistos en clase relacionados con el tema de la 
práctica.

 RealizaciRealizacióón del cuestionario previo a travn del cuestionario previo a travéés de Aula Virtual.s de Aula Virtual.

 Preparación de la práctica, iniciando y planteando los ejercicios 
propuestos en el guión y realizando el cuestionario de la práctica.

 En el laboratorioEn el laboratorio

 Finalización del guión de prácticas (ejercicios) y del cuestionario de la 
práctica y comprobación del mismo (si no se hizo en casa).

 RealizaciRealizacióón del ejercicio o ejercicios de evaluacin del ejercicio o ejercicios de evaluacióón.n.

 Entrega del ejercicio o ejercicios de evaluaciEntrega del ejercicio o ejercicios de evaluacióón antes de la n antes de la 

finalizacifinalizacióón de la clase.n de la clase.

Nota de cada práctica:

20% Cuestionario previo + 80% Ejercicio/s de evaluación
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Tema Tarea
Horas 

presenciales
Horas no 

presenciales

1,8 / 3,4,5,6 Trabajo autónomo / Boletines 0 18

1,2,3,4,5,6,7,8 Proyecto de programación 0 6  (+4)

1,2,3,4,5,6 Controles 3 1

1,2,3,4,5,6,7,8 Examen Final 2 9

TOTAL 5 34

OtrosOtros

14



Grado en Ing. Informática

Doble Grado en

Matemáticas e

Ingeniería Informática

https://botpress.com/es/blog/how-good-is-chatgpt-at-writing-code

15

ChatbotsChatbots de inteligencia artificialde inteligencia artificial
ChatGPTChatGPT//GoogleGoogle BardBard//LLaMALLaMA 2/2/ClaudeClaude//PoePoe

"¿Estás buscando una nueva forma de escribir código? ChatGPT
es un revolucionario sistema basado en IA que puede ayudarte 
a generar soluciones de programación de forma rápida y 
sencilla..."
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https://botpress.com/es/blog/how-good-is-chatgpt-at-writing-code

¿¿Para quPara quéé quiero aprender a programar?quiero aprender a programar?
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ChatbotsChatbots de inteligencia artificialde inteligencia artificial
ChatGPTChatGPT//GoogleGoogle BardBard//LLaMALLaMA 2/2/ClaudeClaude//PoePoe

"¿Estás buscando una nueva forma de escribir código? ChatGPT
es un revolucionario sistema basado en IA que puede ayudarte 
a generar soluciones de programación de forma rápida y 
sencilla... "
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https://botpress.com/es/blog/how-good-is-chatgpt-at-writing-code

¿¿Para quPara quéé quiero aprender a programar?quiero aprender a programar?
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ChatbotsChatbots de inteligencia artificialde inteligencia artificial
ChatGPTChatGPT//GoogleGoogle BardBard//LLaMALLaMA 2/2/ClaudeClaude//PoePoe

¿Estás buscando una nueva forma de escribir código? ChatGPT
es un revolucionario sistema basado en IA que puede ayudarte 
a generar soluciones de programación de forma rápida y 
sencilla...

¿Escribe ChatGPT buen código?

[…]. Aunque puede generar soluciones de codificación sencillas con 
relativa facilidad, las tareas de programación complejas pueden dar lugar a 

respuestas erróneas o resultados ineficaces. Los programadores 

deben supervisar y perfeccionar los resultados de ChatGPT antes 

de ponerlos en práctica.
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 httpshttps://://www.hackaboss.comwww.hackaboss.com//blogblog/inteligencia/inteligencia--artificialartificial--chatgptchatgpt--acabaraacabara--programadoresprogramadores

"[…] cuando se trata de código y lenguajes de programación, podría pensarse que 
la ausencia de emociones o elementos subjetivos haría posible que ChatGPT
produjese resultados perfectos. Nada más lejos de la realidad, especialmente en 
fallas de seguridad.

Sam Altman, CEO de OpenAI: "ChatGPT es increíblemente limitado, pero lo 
suficientemente bueno en algunas cosas como para crear una impresión 

engañosa de grandeza. Es un error confiar en él para algo importante en este 
momento. Es un avance del progreso; tenemos mucho trabajo por hacer en 
cuanto a solidez y veracidad."

[…] Lo que sí cambiará de manera progresiva la inteligencia artificial, a medio y 
largo plazo, es el rol de las y los programadores. […] darle las órdenes concretas a 
la herramienta de IA que utilice para obtener así un bruto de código con el 

que comenzar a trabajar, […]"

ChatbotsChatbots de inteligencia artificialde inteligencia artificial
ChatGPTChatGPT//GoogleGoogle BardBard//LLaMALLaMA 2/2/ClaudeClaude//PoePoe
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 httpshttps://://immune.instituteimmune.institute//blogblog//iaia--programacionprogramacion//

"[…] El impacto de la IA en la escritura de código

Lejos de reemplazar a los desarrolladores, la IA programación se propone como 
un complemento que potencia la capacidad creativa y analítica humana. Sistemas 
como ChatGPT para desarrolladores ofrecen asistencia en tiempo real, 
permitiendo a los programadores centrarse en la lógica y diseño de 

algoritmos complejos mientras la IA se encarga de la codificación más rutinaria  
[…]"

ChatbotsChatbots de inteligencia artificialde inteligencia artificial
ChatGPTChatGPT//GoogleGoogle BardBard//LLaMALLaMA 2/2/ClaudeClaude//PoePoe
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 httpshttps://://www.dreamhost.comwww.dreamhost.com//blogblog/es//es/iaia--reemplazarareemplazara--desarrolladoresdesarrolladores--futurofuturo--programacionprogramacion//

"¿GPT Puede Escribir Código Funcional?

ChatGPT puede generar código en ejecución en JavaScript, Python, SQL, Bash y 
otros lenguajes cuando se le da la indicación adecuada. Es como un 

programador novato, pero puedes seguir dándole indicaciones para 

corregir errores y obtener un código funcional.

Para problemas de programación simples, ChatGPT ofrece una versatilidad 
impresionante y te permite ahorrar tiempo creando código básico que, de lo 
contrario, harías manualmente. […].

Sin embargo, su código a menudo es ineficiente o pasa por alto casos 

excepcionales porque no tiene el contexto completo del problema. De hecho, a 
veces, ChatGPT incluso advierte que su código de ejemplo requiere una revisión 
exhaustiva antes de su aplicación."

ChatbotsChatbots de inteligencia artificialde inteligencia artificial
ChatGPTChatGPT//GoogleGoogle BardBard//LLaMALLaMA 2/2/ClaudeClaude//PoePoe
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 httpshttps://://www.xataka.comwww.xataka.com//roboticarobotica--ee--iaia//creiamoscreiamos--queque--chatgptchatgpt--eraera--genialgenial--parapara--programarprogramar--

hanhan--hechohecho--estudioestudio--mitadmitad--sussus--respuestasrespuestas--incorrectasincorrectas

"Creíamos que ChatGPT era genial para programar: han hecho un estudio 

y la mitad de sus respuestas son incorrectas

[…] Pero el 52% de las respuestas en programación contienen datos 

erróneos. […] Un grupo de investigadores de la Universidad de Purdue presentó
este mes una investigación motivada por la “creciente popularidad de ChatGPT”
y la dinámica de los LLM para “generar textos inventados” que generalmente 
son difíciles de reconocer por usuarios que carecen de cierta experiencia en el 
tema en cuestión. Muchas respuestas, de hecho, son plausibles, pero erróneas.

'Descubrimos que el 52% de las respuestas de ChatGPT contienen 

información errónea', afirman los investigadores. En este sentido añaden que el 
77% de las respuestas son más detalladas que las respuestas humanas (lo que no 
garantiza su precisión) y que el 78% de estas sufren de diferentes grados de 
inconsistencia. Se trata de cifras que realmente no pasan desapercibidas."

ChatbotsChatbots de inteligencia artificialde inteligencia artificial
ChatGPTChatGPT//GoogleGoogle BardBard//LLaMALLaMA 2/2/ClaudeClaude//PoePoe
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 https://stackoverflow.com/https://stackoverflow.com/

 https://es.stackoverflow.com/https://es.stackoverflow.com/

¿¿QuQuéé es es StackStack OverflowOverflow??

Se trata de una comunidad de preguntas y respuestas para programSe trata de una comunidad de preguntas y respuestas para programadores y adores y 
aficionados a la programaciaficionados a la programacióón.n.

EstEstáá disediseññado para ayudar a las personas a encontrar soluciones a problemaado para ayudar a las personas a encontrar soluciones a problemas de s de 
programaciprogramacióón y compartir conocimientos sobre el lenguaje de programacin y compartir conocimientos sobre el lenguaje de programacióón y la n y la 
tecnologtecnologíía de la informacia de la informacióón.n.

StackStack OverflowOverflow fue creado para ayudar a los programadores a encontrar fue creado para ayudar a los programadores a encontrar 
respuestas a sus preguntas, compartir conocimientos y aprender nrespuestas a sus preguntas, compartir conocimientos y aprender nuevas uevas 
habilidades informhabilidades informááticas.ticas.

Cuando alguien hace una pregunta en Cuando alguien hace una pregunta en StackStack OverflowOverflow, la responde una , la responde una 
comunidad de programadorescomunidad de programadores y y expertos en informexpertos en informááticatica. Estas respuestas se . Estas respuestas se 
organizan y votan para garantizar que los usuarios reciban la meorganizan y votan para garantizar que los usuarios reciban la mejor informacijor informacióón n 
posible.posible.

ChatbotsChatbots de inteligencia artificialde inteligencia artificial
ChatGPTChatGPT//GoogleGoogle BardBard//LLaMALLaMA 2/2/ClaudeClaude//PoePoe
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 https://stackoverflow.com/https://stackoverflow.com/

 https://es.stackoverflow.com/https://es.stackoverflow.com/

¿¿QuQuéé es es StackStack OverflowOverflow??

Se trata de una comunidad de preguntas y respuestas para programSe trata de una comunidad de preguntas y respuestas para programadores y adores y 
aficionados a la programaciaficionados a la programacióón.n.

EstEstáá disediseññado para ayudar a las personas a encontrar soluciones a problemaado para ayudar a las personas a encontrar soluciones a problemas de s de 
programaciprogramacióón y compartir conocimientos sobre el lenguaje de programacin y compartir conocimientos sobre el lenguaje de programacióón y la n y la 
tecnologtecnologíía de la informacia de la informacióón.n.

StackStack OverflowOverflow fue creado para ayudar a los programadores a encontrar fue creado para ayudar a los programadores a encontrar 
respuestas a sus preguntas, compartir conocimientos y aprender nrespuestas a sus preguntas, compartir conocimientos y aprender nuevas uevas 
habilidades informhabilidades informááticas.ticas.

Cuando alguien hace una pregunta en Cuando alguien hace una pregunta en StackStack OverflowOverflow, la responde una , la responde una 
comunidad de programadorescomunidad de programadores y y expertos en informexpertos en informááticatica. Estas respuestas se . Estas respuestas se 
organizan y votan para garantizar que los usuarios reciban la meorganizan y votan para garantizar que los usuarios reciban la mejor informacijor informacióón n 
posible.posible.

ChatbotsChatbots de inteligencia artificialde inteligencia artificial
ChatGPTChatGPT//GoogleGoogle BardBard//LLaMALLaMA 2/2/ClaudeClaude//PoePoehttps://meta.stackoverflow.com/questions/421831/policy-generative-ai-e-g-chatgpt-is-banned

https://stackoverflow.com/help/gen-ai-policy
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 ProgramaciProgramacióón en C++n en C++
 Entorno Entorno devdev--c++c++

httphttp://://www.bloodshed.netwww.bloodshed.net//

VersionVersion actual:actual:

DevDev--C++ 6.3 Embarcadero C++ 6.3 Embarcadero DevDev--C++ con TDMC++ con TDM--GCC 9.2GCC 9.2.0 32/64bit

httpshttps://://www.embarcadero.comwww.embarcadero.com//

httpshttps://://github.comgithub.com/Embarcadero//Embarcadero/DevDev--CppCpp//releasesreleases

((DevDev--C++ 5.11 C++ 5.11 OrwellOrwell con TDMcon TDM--GCC 4.9.2GCC 4.9.2 32/64bit

httphttp://://orwelldevcpp.blogspot.comorwelldevcpp.blogspot.com//))

 DocumentaciDocumentacióón de programasn de programas
httpshttps://://www.doxygen.nlwww.doxygen.nl//download.htmldownload.html

VersionVersion actual:actual:

DoxygenDoxygen 1.11.01.11.0

 Bases de datosBases de datos
 AccesAcces 2007 (?)2007 (?)

Software utilizadoSoftware utilizado
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 El material del curso estarEl material del curso estaráá disponible en aula disponible en aula 

virtualvirtual

 aulavirtual.uv.esaulavirtual.uv.es

Apuntes del profesor, presentaciones y ejercicios.Apuntes del profesor, presentaciones y ejercicios.

Enunciados de prEnunciados de práácticas de laboratorio y ficheros cticas de laboratorio y ficheros 

necesarios.necesarios.

¡¡¡¡Atentos al correo electrAtentos al correo electróónico!!nico!!

Material del cursoMaterial del curso
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 EvaluaciEvaluacióón continua:n continua: asistencia regular a las actividades presenciales previstas y laasistencia regular a las actividades presenciales previstas y la

resoluciresolucióón de cuestiones y problemas propuestos, asn de cuestiones y problemas propuestos, asíí como los boletinescomo los boletines ((N_ContinuaN_Continua))..
Nota mNota míínimanima 2,5 en cada bolet2,5 en cada boletíínn para realizar la media de  boletinespara realizar la media de  boletines

N_ContinuaN_Continua = 30% actividades clase + 40% video trabajo + 30% boletines= 30% actividades clase + 40% video trabajo + 30% boletines

Las actividades de clase y el video trabajo Las actividades de clase y el video trabajo NONO son recuperables.son recuperables.

 Prueba objetiva individual:Prueba objetiva individual: controles a lo largo del cuatrimestre, y un examen final, controles a lo largo del cuatrimestre, y un examen final, 

que constarque constaráán tanto de cuestiones ten tanto de cuestiones teóóricorico--prpráácticas como de problemas cticas como de problemas ((N_ExamenesN_Examenes))..

N_ExamenesN_Examenes = 60% Controles + 40% Examen Final (cuestiones + problemas)= 60% Controles + 40% Examen Final (cuestiones + problemas)

N_ExamenesN_Examenes = 75% Controles + 25% Examen Final (problemas)= 75% Controles + 25% Examen Final (problemas)**

Los controles Los controles NONO son recuperablesson recuperables * Si la media de controles supera el 4,0* Si la media de controles supera el 4,0

 EvaluaciEvaluacióón de las actividades prn de las actividades práácticas:cticas: consecuciconsecucióón de objetivos en las sesiones n de objetivos en las sesiones 
de laboratorio y de problemas y la elaboracide laboratorio y de problemas y la elaboracióón de trabajos/memorias (30%), incluido el n de trabajos/memorias (30%), incluido el 
proyecto final (70%) proyecto final (70%) ((N_PracticasN_Practicas))..

La asistencia a prLa asistencia a práácticas se considera obligatoriacticas se considera obligatoria y y NONO es recuperablees recuperable

Nota Final = 20% Nota Final = 20% N_ContinuaN_Continua + 50% + 50% N_ExamenesN_Examenes + 30% + 30% N_PracticasN_Practicas

Es necesario obtener,Es necesario obtener, al menos 3,5 sobre 10al menos 3,5 sobre 10 en cada una de las partes,en cada una de las partes, al al 
menos un 4menos un 4 en el proyecto final y el examen final y,en el proyecto final y el examen final y, al menos 2.5 en cada al menos 2.5 en cada 
boletboletíínn, para poder mediar las notas., para poder mediar las notas.

EvaluaciEvaluacióónn
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 Si se suspende en primera convocatoria, en Si se suspende en primera convocatoria, en segunda convocatoriasegunda convocatoria se se 

podrpodráán guardar las notas de la primera convocatoria o mejorar la notan guardar las notas de la primera convocatoria o mejorar la nota del del 

examen final (en esta convocatoria el peso de los controles se rexamen final (en esta convocatoria el peso de los controles se reducireduciráá al al 

20% en 20% en N_ExamenesN_Examenes y habry habráá que realizar el examen final completo), las que realizar el examen final completo), las 

notas de los boletines y la nota de la prnotas de los boletines y la nota de la prááctica final, si se ha asistido a las ctica final, si se ha asistido a las 

sesiones prsesiones práácticas.cticas.

Los pesos de cada apartado y las condiciones para aprobar la asiLos pesos de cada apartado y las condiciones para aprobar la asignatura gnatura 

serseráán los mismos que en la primera convocatoria.n los mismos que en la primera convocatoria.

Copias:Copias:
Cualquier copia en cualquier apartado de alguna de las Cualquier copia en cualquier apartado de alguna de las 

actividades de la asignatura supondractividades de la asignatura supondráá un cero en la actividad un cero en la actividad 

completa (boletcompleta (boletíín, prn, prááctica, control, ...). La deteccictica, control, ...). La deteccióón de dos n de dos 

copias en actividades diferentes supondrcopias en actividades diferentes supondráá suspender la suspender la 

asignatura tanto en primera como en segunda convocatoria. asignatura tanto en primera como en segunda convocatoria. 

Se aplicarSe aplicaráá el mismo criterio tanto al original como a la copia.el mismo criterio tanto al original como a la copia.

EvaluaciEvaluacióónn
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 Trabajos voluntariosTrabajos voluntarios

 Adicionalmente a la evaluaciAdicionalmente a la evaluacióón se podrn se podráá conseguir hasta medio conseguir hasta medio 

punto adicional a la nota a travpunto adicional a la nota a travéés de los trabajos y actividades s de los trabajos y actividades 

voluntarios.voluntarios.

 Hasta medio punto adicional por la competiciHasta medio punto adicional por la competicióón individualn individual

(0.5, 0.3 y 0.1 (0.5, 0.3 y 0.1 ptosptos))

SSóólo se considerarlo se consideraráán estas notas en el caso de que el alumno apruebe.n estas notas en el caso de que el alumno apruebe.

EvaluaciEvaluacióónn
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BibliografBibliografíía ba báásica:sica:

 ¡¡¡¡Apuntes propios!!Apuntes propios!!

 Apuntes y trasparencias de la asignatura.Apuntes y trasparencias de la asignatura.

 [G. [G. BeekmanBeekman (2005)]. Introducci(2005)]. Introduccióón a la informn a la informáática (Prenticetica (Prentice--Hall).Hall).

 [W. [W. SavitchSavitch (2007)]. Resoluci(2007)]. Resolucióón de problemas con C++. El objetivo de la n de problemas con C++. El objetivo de la 

programaciprogramacióón (Prenticen (Prentice--Hall).Hall).

 [H. [H. KorthKorth, A. , A. SilberschatzSilberschatz (2006)] Fundamentos de bases de datos ((2006)] Fundamentos de bases de datos (MacGrawMacGraw

Hill)Hill)

BibliografBibliografíía complementaria:a complementaria:

 [[H.MH.M. . DeitelDeitel, P.J. , P.J. DeitelDeitel (2009)]. C++ como programar (Prentice(2009)]. C++ como programar (Prentice--Hall).Hall).

 [L. [L. JoyanesJoyanes (2006)]. Programaci(2006)]. Programacióón en C++: Algoritmos, estructuras de datos y n en C++: Algoritmos, estructuras de datos y 

objetos (objetos (MacGrawMacGraw Hill).Hill).

 [L. [L. JoyanesJoyanes, I. , I. ZahoneroZahonero (2001)]. Programaci(2001)]. Programacióón en C: Metodologn en C: Metodologíía, a, 

algoritmos y estructuras de datos (algoritmos y estructuras de datos (MacGrawMacGraw Hill).Hill).
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