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Apellidos y nombre:
.......................................................................................................
Tiempo previsto:    02:00h

Tiempo utilizado: ............

Tema 5. Lenguaje máquina
Lenguaje máquina y lenguaje ensamblador.
1. Define que es una instrucción máquina y pon un ejemplo. [S-9.1] [D-6.2] [H-3.4]
2. Define que se entiendo por juego o repertorio de instrucciones de un computador. [S-9.1] [D-6.2]
3. Define que es una instrucción en ensamblador y pon un ejemplo. [D-12.2] [S-9.6]

4. Pon un par de instrucciones máquina y sus instrucciones en ensamblador correspondientes. [D-6.2] [H-3.4]
5. Enumera la información que debe contener una instrucción máquina. [S-9.1] [D-6.2]
6. Enumera los principales tipos de instrucciones máquina que suele tener un computador y pon un ejemplo de instrucción en ensamblador de cada tipo. [S-9.1] [D-6.4]
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Nota: Este entregable forma parte de la evaluación de la asignatura. Debe ser dejado per el estudiante con el resto de entregables en una carpeta. El profesor podrá pedir al  estudiante que le deje dicha carpeta en cualquier momento.
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