¢, COMO HACER ACTIVIDADES DE LEER Y
ESCUCHAR?

1. Pulsamos el botén de crear nueva actividad ‘ & .

2. Seleccionamos “pantalla de informacién” y damos un
nombre a la actividad.

* Mueva actividad...

Tipo de actividad:

Asociacidn compleja E
Asociacidn simple

Juego de memotia
Actividad de exploracian

Pantalla de informacién

Se muestra un conjunto de infarmacidn y,
opcionalmente, se ofrece [a posihilidad de activar el
contenido multimedia asociado a cada elemento.

Pantalla de informacian

Puzzle de inkercambio Clase Java: {Branels InformationScreen
Puzzle de agujero ;

Texto: completar bexto
Texto: rellenar agujeros
Texko: identificar elementos
Texko: ordenar elementos
Fespuesta escrita

Crucigrama 2
s e lekra - clicamos "Aceptar”.

Dames un nombre a la actividad y

£

iCikrac

Mombre:

Mombre de la activid

L Acephar _][ Cancelar

3. Introducimos una imagen.




| %: Opciones " E. Ventana " E; Mensajes| Panel |

g | Fectangular w | .

H: E] [E: E] Estilo: [w[ abc | Eorde
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' i ' | ol Clicamos el

‘ botdn "Imagen”,
y seleccionamos

una imagen de
9 =

las disponibles
L%

en mediateca.

Z

4. Introducimos el sonido. Para ello, clicamos sobre la
casilla, y clicamos en contenido activo.

21 Contenido de la casilla E
Texta: [m] (][]

(<

(w2 (2

Imagen: [ (=)(2)(=]

o L) ol

|:| Evitar sobreposicidn imagen/texto E]E]@

Estilo: [C] []Borde
Conkenido ackiva:

[ Arcepkar H Cancelar ]

5. Clicamos en “interpretar sonido”, y seleccionamos un
sonido de mediateca.



2 Contenido activo y multimedia

Tipio:

|

[} Desconocida

l

o Interpretar sonido

= Interpretar video

’ o g Interpretar MIDI ]

ﬂ Inkerpretar COaudio

’ €2 Grabar sonido

’ C i) Interpretar grabacicn

’ += Ir a la ackividad

’ +2 Ir a la secuencia

’ @ Maoskrar la LRL

|

@ Acabar

|

i Naolver

l
l
l
l
| Eiecutar un programs |
l
l
l

Mivel de prioridad: E]

[ ] Repetir indefinidamente [ ] Arranque automatico

Archivo: | andres . wav

Desde: Hasta:

Clicamos en "interpretar
sonido”, en los puntos
suspensivos, y seleccionamos el

sonido entre los disponibles en
mediateca.

[ Aceptar ]

Cancelar ]

6. Para insertar el texto, clicamos en Mensajes, clicamos
sobre el espacio de “mensaje inicial’, y tecleamos el
nombre correspondiente.

nombre v apellida
s0pa

asociacion compleja
escritura_andres
escriturajuan
escrituraluis
escrituramaria

juan

luis

maria

Clicamos en la pestafia "mensajes".

Mensaje inicial:

[] Mensaje final:

[ Mensaje de error:

2] Pane | Clicamos en "mensaje inicial”.

B b v b ¥ OO W 8

ASO_SONIDO = Opciones " 2 vertarlh | [D Mensajes

Portada '
L

Escribimos el nombre correspondiente.

ANDRES

AContenido de la casilla

Texta:

Imagen: ED

Contenido activo: [| |

INDRES

[] Evitar sobreposicién imagen/texta

Estila: E | Bord

Podemos modificar la fuente,
colores,... clicando en "Estilo”.




7. Modificamos el estilo y la fuente.

Color de Fonda: C] Gradiente: [C] [ ] Transparente
Tipao: |.ﬁ.rial V| Tamario; @ E]

Color del texto: B Color alternativo: B Margen inkerno: E]III
[]Sombra  Color de la sombra: B

Color del borde: B arosar del barde:

Calor de estado inackiva: B arasor del marcador:

L Arceptar ][ Cancelar ]

8. Comprobamos el funcionamiento de nuestra actividad
con el boton P .

andres [lectoescritura] - JClic test player

acieribs intanibs tiampo

ANDRES 0] o 1




