¢, COMO HACER ACTIVIDADES DE
RELACIONAR?

1. Pulsamos el botén de crear nueva actividad ‘ & .

2. Seleccionamos “asociacion compleja” y damos un
nombre a la actividad.

Tipo de actividad:

Asociacion compleja ~

Asociacion simple Asociacion compleja

Juego de memoria

Actividad de exploracidn En este tipo de activitat se presentan también dos
Actividad de identificacian conjuntos de informacidn, pero éstos pueden tener un
Panitalla d informacian namero diferente de elementos v entre ellos se pueden
Puzzle doble dar diversos tipos de relacidn: Uno a uno, diversos a
Puzzle de intercambio una, elementos sin asignar..

Puzzle de agujero

Texto: completar texta Clase Java: fBassociations. Complexd ssociation

Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigranma

Sopa de letras
rHikras

Mombre;

Mombre de la actividad |

[ Arceptar ” Cancelar ]

3. Damos una distribucion de 2 filas por 2 columnas al
panel A, y hacemos lo mismo en el panel B.

| B> Opriones " =
H Panel & =
iEEh X

B:
H: =

Fodemos moditicar &l nimero de

casillas modificando las cantidades.

magen: [D
Estilo: E [#] Borde




4. Introducimos las imagenes en el panel A, y escribimos
los nombres correspondientes en el panel B.

ribucisn | 2 Relaciones
B [¥] Barajar
E:E] 2 [l]]:E] 2 Imagen: EC]
B[] 1z [4 @[] 111 Estiln: [¥[abe | [] Borde
7

ANDRES

) . En el panel B escribimaes los
En el panel A introducimos las P

o, nombres de los alumnos.
imdgenes.
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/

5. Establecemos las relaciones entre nombre e imagen.

E: Opciones % Ventana EJ Mensajes Panel

s n H L M
MG Panelé | [ PanelB| Do Distribucion § = Relaciones En la pestaiia "Relaciones™ unimos
cada dibujo con el nombre

Mostrar todas las flechas Color de las flechas: E correspondiente.

[ ] Resolucién inversa

ANBRES——J5AN

L HS———MERIA




6. Comprobamos el funcionamiento de nuestra actividad
con el botén P .

asociacion compleja [lectoescritura] - JClic test player

aceEros nlenios barnpu

eadl

Actvﬂad en marcha




